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前言

自从二十世纪九十年代后期可扩展标记语言（Extensible Markup Language，XML）

问世以来，已相继发布了大量与XML相关的缩略语、标准和规则。Internet社团中

的一些人怀疑 XML是否真的必要。毕竟，HTML已流行了多年并已培育了一种全

新的经济和文化，那么为什么要改变一种好的事物呢？实际上，XML并不是要取代

Web上已存在的东西，而是要建立一种更坚实和更灵活的基础。XML是由某些组织

和公司组成的联盟为了创建一种HTML无法胜任的二十一世纪信息框架、而做的前

所未有的努力。

为了理解 XML的重要性，我们有必要澄清一些概念。第一，与其名字不同，XML

并不是一种标记语言，而是一种创建、设计和使用标记语言的工具集。这个事实同

时澄清了第二个误解，即 XML会取代HTML。实际上，HTML将融入XML，变为

一个更清晰的版本，称为XHTML。这只是一个开始，因为 XML将创建大量的新标

记语言，以涵盖各种应用和文档类型。

标准化过程将在此信息革命的发展过程中起着极其重要的作用。竞争性技术和专有

语言的未加控制的发展已威胁到Web的完整性，XML本身就是为了控制这种趋势

的一种尝试。XML创建了一种平台，通过它结构化信息可以与应用程序很好地配

合，它最大化了信息的可访问性，同时又不会牺牲表达的丰富性。

XML已被 Internet社团广泛接受，这为许多 XML相关标准的制定打下了坚实的基

础。XML的一些新的相关技术包括针对显示的样式表、转换、链接资源的强大方
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法、数据处理和查询工具、错误检查工具、强制结构工具和大量的开发环境。这些

新的应用，确保了 XML成为一个优秀的结构化信息工具集。

当然，XML仍然是一种新生事物，而且它的一些相关技术也不成熟。在本书中讨论

的某些主题只是半推测性的，因为它们的规范现在还是工作草案。然而，与其以后

对新技术感到惊奇，还不如尽早学习。如果你正从事Web开发或信息管理，那么你

就有必要了解 XML。

本书的目的是向你展示正在发展中的 XML的全貌。为了充分利用本书，你应当事

先熟悉一下结构化标记（如HTML或 TEX）、和万维网（World Wide Web）的概念，

如超文本链接和数据表示。然而，你不必是一位理解 XML概念的开发人员。我们

将集中讨论文档编辑的理论和实践，而不详细讨论如何编写应用程序或学习软件工

具。有关 XML编程的具体细节请参阅其他书籍，而工业界的迅速发展使我们永远

难以跟上最新的XML软件。然而，本书提供的信息将作为你进一步学习XML的良

好起点。

本书的内容
本书包括下述各章：

第一章是对 XML及其用途的综述。它是本书其余部分的出发点，介绍了将在后续

各章中详细解释的主要概念。

第二章描述了 XML的基本语法，是理解 XML应用和技术的基础。

第三章介绍了在文档和资源之间创建简单链接的方法，是 XML的一个重要方面。

第四章通过层叠样式表语言介绍了样式表的概念。

第五章介绍了文档类型定义（DTD）和XML Schema。这些是确保文档质量和完整

性的主要技术。

第六章介绍了如何创建转换样式表，以从一种 XML格式转换为另一种格式。

第七章介绍了XML的可访问性和国际化的一面，包括Unicode、字符编码和语言支

持。
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第八章提供了关于编写处理 XML的软件的综述。

另外，还有两个附录和一个词汇表：

附录一包含进一步学习 XML的参考文献。

附录二列出了与 XML相关的技术。

词汇表是对本书中所使用术语的解释。

排版约定
为与正常文本区分开，本书在英文字体上有如下约定：

斜体（italic）

用来说明对书籍和文章的引用，命令，电子邮件地址，URL，文件名，强调文

本和对术语的第一次引用。

等宽字体（constant width）

用来说明直接量，常量，代码清单和 XML标记。

等宽斜体字（constant width italic）

用来说明可取代的参数和变量名。

等宽粗体字（cons t an t  w id th  bo ld）

用来强调代码清单中被讨论的部分。

示例
本书的示例可从本书的Web站点http://www.oreilly.com/catalog/learnxml上免费下

载。

建议与评论
本书的内容都经过测试，尽管我们做了最大的努力，但错误和疏忽仍然是在所难免
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的。如果你发现有什么错误，或者是对将来的版本有什么建议，请通过下面的地址

告诉我们：

美国：

O'Reilly & Associates,Inc.

101 Morris Street

Sebastopol, CA 95472

中国：

100080北京市海淀区知春路 49号希格玛公寓 B座 809室

奥莱理软件（北京）有限公司

询问技术问题或对本书的评论，请发电子邮件到：

info@mail.oreilly.com.cn

我们为本书建立了一个Web页面，该页面列出了勘误表、例子或其他附加信息。你

可以通过如下地址来访问：

http://www.oreilly.com/catalog/learnxml

最后，您可以在WWW上找到我们：

http://www.oreilly.com

http://www.oreilly.com.cn

致谢
本书能够出版，要感谢：优秀的编辑 Andy Oram, Laurie Petrycki, John Posner和

Ellen Siever；制作人员 Colleen Gorman, Emily Quill和 Ellen Troutman-Zaig；杰

出的审稿人 Jeff Liggett, Jon Udell, Anne-Marie Vaduva, Andy Oram, Norm Walsh

和 Jessica P. Hekman；尊敬的合作者 Sheryl Avruch, Cliff Dyer, Jason McIntosh

Lenny Muellner,Benn Salter,Mike Sierra和 Frank Willison；为本书编写附录的

Stephen Spainhour；以及为本书投入编写提供必要预备知识的 Chris Maden。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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第一章

概述

本章内容：
● 什么是 XML？

● XML的起源

● XML的目标

● XML的现状

● 创建文档

● 查看 XML

● 测试 XML

● 转换

可扩展标记语言（Extensible Markup Language，XML）是一种各类信息的数据存

储工具包和可配置载体，同时也是一种已被各界人士（从银行家至网站管理员）广

泛接受的、正在发展中的开放式标准。在过去的几年中，它也引起了技术权威和工

业专家的关注。那么 XML成功的秘密是什么呢？

下面的 XML特征列表可以说明一切：

● XML可以以一种符合用户需求的格式来存储和组织几乎任何信息。

● XML是一种开放式标准，既不属于任何独立公司，也不属于任何特定软件。

● XML使用Unicode作为标准字符集，它支持大量的书写系统（文字）和符号，

包括北欧古文字字符和中国象形文字。

● XML提供了语法规则、内部链接检查、与文档模型比较和数据类型等多种方

法来检验文档的质量。

● 由于XML具有清晰简单的语法和无歧义的结构，因此XML对于人类和程序同

样易于阅读和解析。

● XML可以很容易地与样式表组合，以便以任何用户想要的样式来创建格式化

文档。信息结构的单一性不会妨碍格式转换。

所有这一切意味着一个使用新的交流方式的时代即将到来。我们可触及的信息量是
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惊人的，但是现有技术的限制使得它们难于访问。商务在Web上逐步拓展并打开了

数据交换的通道，但是与传统数据系统的不兼容性严重阻碍了这一发展进程。开放

源码运动带动了软件开发的蓬勃发展，但同时对一致的通信接口的需求也变得迫在

眉睫。设计 XML的目的是处理所有这些问题，以促进信息基础结构的发展。

本章将从多个角度介绍 XML，包括 XML是如何工作的，以及XML各部分是如何

组合在一起的，这将作为进一步学习后续各章的基础。后续各章将更详细地介绍样

式表、转换和文档模型。阅读完本书，你将会明白XML是如何协助管理信息的，以

及该如何进一步学习。

什么是 XML？
这个问题并不容易回答。从某个层次来看，XML是一个包含和管理信息的协议。从

另一个层次来看，XML是可以完成从格式化文档到过滤数据等所有任务的一系列技

术。从最高层次来看，XML是一种处理信息的方法，通过把数据提纯为最单一和最

结构化的格式来获得数据最大的可用性和灵活性。对 XML的透彻理解必须触及各

个层次。

让我们从分析XML的第一个层次开始，即XML是如何使用标记来包含和管理信息

的。这个通用的数据打包方案是下一个层次的基础，在下一个层次中，XML才是真

正令人兴奋的，其中涉及各种附属技术，如：样式表、转换和自描述的标记语言。

理解标记、文档和表示的基本概念有助于充分利用 XML及其附属技术。

标记

注意，XML本身并不是标记语言，它只是一个创建标记语言的规则集。究竟什么是

标记语言呢？标记（markup）是一些添加到文档中的信息，这些信息以某些方式来

增强文档的含义，用于标识文档的各个部分以及各部分之间的关系。例如，当你阅

读一份报纸时，可以通过各文章在页面中的间距和位置以及使用不同字体的标题来

区分它们。标记的原理非常类似，只是标记使用符号，而不是空间。标记语言

（markup language）是一个符号集，这些符号被放置在文档的文本中，以区分和标

注此文档的各个部分。
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标记对于电子文档来说是非常重要的，因为这些文档需要由计算机程序来处理。如

果一个文档没有标注或边界，那么程序将无法把一段文本与其他文本区分开。实际

上，该程序只好把整个文档当作一个单元来处理，这就严重限制了文档的用途。一

份文章之间没有间距，而且只有一种文本样式的报纸本质上就是一个巨型的、令人

厌烦的文本块。你或许可以区分出哪里是文章的末尾，哪里是文章的开头，但此过

程的工作量是非常大的。计算机程序甚至无法这样做，因为它几乎缺乏最基本的模

式匹配能力。

幸运的是，标记可以解决这些问题。下面是一个嵌有标记的文本段实例：

<message>
  <exclamation>Hello, world!</exclamation>
  <paragraph>XML is <emphasis>fun</emphasis> and
    <emphasis>easy</emphasis> to use.
    <graphic fileref="smiley_face.pict"/></paragraph>
</message>

此代码片段包含如下标记符号或标签（tag）：

● 标签 <message>和</message>标记了整个 XML代码片段的起始位置和结束

位置。

● 标签 <exclamation>和</exclamation>包围了文本“Hello, world!”。

● 标签 <paragraph>和 </paragraph>包围了一个更大的文本和标签区域。

● 几对 <emphasis>和 </emphasis>标签标注一些独立的单词。

● <graphic fileref="smiley_face.pict"/>标签标记此文本中一个插入图形

的位置。

从这个例子中可以看到一种模式：一些标签的功能类似于书挡，标记各个区域的起

始位置和结束位置，而其他标签标记文本中的位置。即使如此简单的文档也包含有

如下大量的信息：

边界（Boundary）

一段文本从一个位置起始，而在另一个位置结束。标签 < m e s s a g e > 和

</message>定义了一段文本的起始位置和结束位置，同时定义了被标注为

message的标记。
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角色（Role）

文本区域在文档中的作用。在本例中，标签<paragraph>和</paragraph>将

一些文本标注为一个段落，以区分列表、标题或诗句。

位置（Position）

一段文本出现在一些文本之前和其他一些文本之后。此段落文本出现在被标签

化为 <exclamation>的文本之后，它或许会以段落方式打印出来。

包含（Containment）

文本 fun位于 <emphasis>元素内部，而 <emphasis>元素位于 <paragraph>

元素内部，而 <paragraph>元素又位于<message>元素内部。XML处理软

件会考虑到元素的“嵌套”情况，它将根据内容出现的位置来对此内容进行不

同的处理。例如，标题可能显示为不同的字体，这取决于它是一份报纸的标题

还是一篇文章的标题。

关系（Relationship）

一段文本可以链接到在其他位置上的某个资源。例如，标签 < g r a p h i c

fileref="smiley_face.pict"/>在此 XML片段和 smiley_ face.pict文件之间

创建了一个链接关系。其目的是从该文件导入图形数据，并在此片段中显示该

图形。

在 XML中，标记和内容均包含文档的信息。标记使计算机程序能够确定文档各部

分的功能和边界。内容（常规文本）是读者关注的信息，但它需要以一种有意义的

方式来显示。XML协助计算机来格式化文档，使它更易于理解。

文档

当你听到文档（document）这个词时，你或许会认为是将一系列单词划分为段落、

节和章，从而组成可供人类阅读的记录，如一本书、一篇文章或一篇论文。但是，

在XML中，文档是更通用的：它是XML信息的基本单元，由一个有序数据包中的

元素和其他标记组成。它可以包含文本，如：一篇故事或一篇文章，但它不是只能

包含这些内容。相反，它可以由一个数字数据库或一些表示分子或公式的抽象结构

组成。实际上，XML最具有前景的应用之一是作为一种应用程序到应用程序的数据

交换格式。记住，与传统文档相比，XML文档具有更为广泛的定义。
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文档由元素（element）组成。相互嵌套的元素类似于嵌套在较大盒子中的小盒子，

它们设定了此文档内容的轮廓，并标注这些内容。在最顶层，一个被称为文档元素

（document element）或根元素（root element）的元素包含了其他元素。下面是一

些文档示例。

数学标记语言（Mathematics Markup Language，MathML）对公式进行编码。牛

顿的万有引力定律是物理学中一个非常著名的公式：F=GMm/r2。下面的文档表示

此公式：

<?xml version="1.0"?>
<math xmlns="http://www.w3.org/TR/REC-MathML/">
  <mi>F</mi>
  <mo>=</mo>
  <mi>G</mi>
  <mo>&InvisibleTimes;</mo>
  <mfrac>
    <mrow>
      <mi>M</mi>
      <mo>&InvisibleTimes;</mo>
      <mi>m</mi>
    </mrow>
    <apply>
      <power>
      <mi>r</mi>
      <mn>2</mn>
      </power>
    </apply>
  </mfrac>
</math>

考虑一下：一个应用程序可能会使用此输入来显示此公式，而另一个应用程序可能

会使用它来求解此公式。这正是 XML 的功能之一。

你也可以在 XML文档中存储图形。可缩放矢量图形（Scalable Vector Graphics，

SVG）语言可用于绘制大小可调节的艺术线条。下面的文档定义了一张具有三个形

状（矩形、圆形和多边形）的图片：

<?xml version="1.0" standalone="no"?>
<!DOCTYPE svg
    PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 20001102//EN"
    "http://www.w3.org/TR/2000/CR-SVG-20001102/DTD/svg-20001102.dtd">
<svg>
  <desc>Three shapes</desc>
  <rect fill="green" x="1cm" y="1cm" width="3cm" height="3cm"/>
  <circle fill="red" cx="3cm" cy="2cm" r="4cm"/>
  <polygon fill="blue" points="110,160 50,300 180,290"/>

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


