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1.1 认识 XHTML

XHTML的全名是 eXtensible HyperText Markup Language（可扩展的超文本标记语言），

可以看成是 XML与 HTML的综合体。XHTML文件先用 XML的语法来声明，再用 HTML

的标记来设计网页的内容。 
 
<!-- 声明区 -- > 
<?xml version="1.0" ?> 
<!-- 文件格式 -- > 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 
    "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd"> 
<!-- 命名方法 -- > 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<!-- 文件的主体 -- > 
<head><title>ex110.1</title></head> 
<body> 
 <center> 
 <h2 style="color:red">XHTML & </h2> 
 <h2 style="color:red">IE 5.5</h2> 
 <h1 style="color:blue">网页设计的新视野</h1> 
 </center> 
</body> 
</html> 
 

 
 

1.1.1 声明区

XHTML文件属于 XML的领域，所以要用<?xml version="1.0" ?>来声明。系统默认的

字体是 UTF-8或 UTF-16，如果要改用其他的字体，必须在声明区指定。例如： 
 
<?xml version="1.0" encoding="GB2312"?>     // 指定字体 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 
    "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head><title>ex110.1</title></head> 
<body> 
 <center> 
 <h2 style="color:red">XHTML & </h2> 
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 <h2 style="color:red">IE 5.5</h2> 
 <h1 style="color:blue">网页设计的新视野</h1> 
 </center> 
</body> 
</html> 
 

如果只是在浏览器上显示 XHTML文件的内容，可以省略＜XML＞的声明。 
 
<!-- 省略 XML的声明 -- > 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 
    "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head><title>ex111.2</title></head> 
<body> 
 <center> 
 <h2 style="color:red">XHTML and IE5.5 </h2> 
 <h1 style="color:blue">网页设计的新视野</h1> 
 </center> 
</body> 
</html> 
 

 
  

1.1.2 文件格式的定义

XML的自定义标记，必须用＜!DOCTYPE＞来定义，或是将标记的属性及相关信息存

储在*.dtd文件中，再用＜!DOCTYPE＞来引用，例如： 
 
<?xml version="1.0" encoding="GB2312" ?> 
<!DOCTYPE 唐诗 SYSTEM "ex112.1.dtd" [     <!-- 引用外部的 DTD --> 
  <!ELEMENT 解析 (#PCDATA)>               <!-- 加入新的声明 --> 
  <!ELEMENT 说明 (#PCDATA)> 
]> 
<唐诗>  
   <作者> 杜甫   </作者> 
   <标题> 八阵图 </标题>  
   <内容> 功盖三分国，名成八阵图。 
          <newline/> 
          江流石不转，遗恨失吞吴。 
   </内容> 
</唐诗> 
 

XHTML则只能使用W3C所制定的 3种 DTD： 
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【Strict  DTD】 
 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 
   "http://www.w3c.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">. 

【Transitional  DTD】 
 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional //EN" 
    "http://www.w3c.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">. 

【Framesett  DTD】 
 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Framesett //EN" 
   "http://www.w3c.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1- framesett .dtd">. 
 

因为浏览器会用自己的 DTD 来解读 XHTML文件，而不会去下载指定的 DTD，所以

用 IE5.5 显示 XHTML 文件的时候，＜!DOCTYPE＞的声明没有任何作用，通常就用

＜!DOCTYPE html＞来代替。XHTML文件如果要用其他的软件来处理，就一定要加入正

确的＜!DOCTYPE＞才能顺利地读取。 

1.1.3 名称空间

xmlns用来指定标记名称的来源，默认的使用方法是： 
 
<?xml version="1.0" ?> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
    "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-Transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head><title>ex113.1</title></head> 
<body> 
 <center> 
    XHTML NameSpace 
  </center> 
</body> 
</html> 
 

在同一份 XHTML文件中指定不同的名称空间，就可以使用不同的标记，例如： 
 
<?xml version="1.0" ?> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
    "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-Transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"      // 第 1组名称空间 
      xmlns:v="urn:schemas-microsoft-com:vml">  // 第 2组名称空间 
<head> 
    <title>ex113.2</title> 
    <STYLE> 
         v\:* { behavior: url(#default#VML);}  
     </STYLE> 
</head> 
<body> 
 <center> 
 <h1> 
    XHTML NameSpace 
  </h1> 
 <v:shape  
   fillcolor="red" 
   style="position:relative;top:1;left:1;width:200;height:200" 
   path = "m 1,1 l 1,200, 200,200, 200,1 x e"> 
   </v:shape> 
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  <center> 
</body> 
</html> 

 

1.1.4 文件的主体

XHTML的文件主体区，用 HTML4.01的标记来设计网页的内容。 
 
<?xml version="1.0" ?> 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
    "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-Transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" 
      xmlns:v="urn:schemas-microsoft-com:vml"> 
<!-- 文件的主体 -- > 
<head> 
    <title>ex114.1</title> 
<style> 
  .type1 {position:absolute; 
          top:60; left:20; color:blue; font-size:36; 
          filter:shadow(color=red,direction=135)} 
  </style> 
</head> 
<body> 
     <p class="type1">网页设计的新视野</p> 
</body> 
</html> 

 
 

除了比较严谨的语法规则外（请参考 1.3节的说明），XHTML与 HTML的设计方法

几乎完全相同。所以只要会用 HTML，就能轻松地进入 XHTML 的领域，难怪大家都说

XHTML＝HTML5.0。 

一般的标记 
 

VML的图形 
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1.2 文件的格式

同一份 XHTML文件，可以用*.XML、*.HTM、*.HTA 3种扩展名来存储，IE5.5对这

3种文件格式各有不同的处理方法。 

1.2.1 XML

将 XHTML文件存储为 XML的格式，然后用 IE5.5直接打开文件，窗口上会显示树状

的数据结构，包括所有的指令、标记和文件内容。 
 
<!-- 范例文件：Chap01＼ex121.1.xml  -- > 
<?xml version="1.0" encoding="GB2312" ?> 
<!DOCTYPE html> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
    <title>ex121.1</title> 
</head> 
<body> 
 <center> 
    <h2 style="color:red">XHTML and </h2> 
    <h2 style="color:red">IE 5.5</h2> 
    <h1>网页设计的新视野</h1> 
 </center> 
</body> 
</html> 
 

 
 

IE5.5所显示的数据结构类似“可折叠大纲”。在＂－＂号上面单击鼠标的左键，就可

以隐藏内部的数据，标示符号则变成＂＋＂。 
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显示文件之前，IE5.5会先检查文件的语法，如果语法不正确 IE5.5会显示错误消息，

例如： 
 
<!-- 范例文件：Chap01＼ex121.2.xml  -- > 
<?xml version="1.0" encoding="GB2312" ?> 
<!DOCTYPE html> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
    <title>ex121.2</title> 
</head> 
<body> 
 <center> 
    <h2 style="color:red">XHTML and </h2> 
    <h2 style="color:red">IE 5.5</h2> 
    <h1>网页设计的新视野</h1> 
 </center      // 缺少右边的小括号 
</body> 
</html> 
 

单击左键 

隐藏内部 
的数据 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


