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译者序

  随着 Microsoft Windows 95 和 Window s N T 4. 0的相继推出, 32 位 Windows 已经

成为个人计算机操作系统事实上的标准。使用 Window s 95 作为客户机系统, Win dows

N T 作为服务器系统已经成为标准的配置。而作为技术的前沿, 它们都有很多知识值得我

们认真学习。本书就是能够满足大家需求的一本不可多得的好教材。

不论你是一位刚接触 32 位 W indows 的新手, 还是一位从其他操作系统转向

W indow s的开发人员, 或者已经有了相当多的编程经验,本书都会对你大有裨益。本书的

作者 Jeffery Richter 是一位富有经验的 Win 32 编程和培训人员, 他培训过的客户来自

A T &T、Digital、H P、IBM、Int el、Microsoft 和 Sybase 等知名的大公司。本书是他的

《Advanced Window s》的第 3版。

本书以详尽的资料和大量的范例应用程序, 深入讨论了有关 32 位 W indows 编程的

高级问题, 包括进程和线程的管理、Win32 的内存管理、消息处理、动态链接库、文件系统

和设备 I�!/ O、结构化异常处理、U nicode 等, 并且重点讨论了 W indows 95 和 Win dows

N T 在实现上的不同。作者还以多年的编程经验在书中提供了大量的编程技巧。相信读者

一定会从中受益匪浅。

全书共分 18章, 并有 3 个附录。

由于译者水平所限,书中难免有错误和不妥之处, 欢迎批评指正。
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第 0 章

绪   论  

  我很高兴能够编写这本书。比起其他事情来 ,我更喜欢处于科技的前沿并能够学到

新东西。Microsoft Windows 95 和 Microsoft Windows NT 就显然位于科技的前沿 ,而且

这里有很多新知识可学。不过 ,不要被新知识之多吓住。

读者如果已经是一位 16 位 Windows 程序设计人员 ,那么只要学到一点儿移植已有

代码的技术 ,就会发现自己可以开始编写 Win32 应用程序了。但是 ,这些移植的程序不

能利用 Windows 95 和 Windows NT 这些 Win32 环境提供的强大的、令人兴奋的功能。

如果读者正在从其他的操作系统 (如 U NIX)转移到 Windows NT ,那么这本书将解释

如何最好地利用 NT 这种丰富的操作系统所提供的功能。让已有的应用程序运行在

Windows NT 上是一回事 ; 创建专为 Windows NT 而设计的应用程序是另一回事。

Windows NT 能提供很多功能。读者如果只是简单地让已有的应用程序运行在 Windows

NT 上 ,那就不会处在强有力的竞争位置上。但是 , 如果修改一些应用程序来真正利用

Windows NT 的功能 ,就可能会发现在使应用程序运行得更快的同时 ,可以删去原有程序

中的很大一部分代码 ,而且减少对内存的需求。

在开始利用 Win32 工作后 ,就能在应用程序中加入它的越来越多的功能。Win32 的

很多功能使编程变得极为简单。而且 ,正如我很快发现的那样 ,在移植自己的一些代码

时 ,能够删去原有程序中的很大一部分代码 ,而通过调用 Win32 提供的功能来代替它们。

利用这些功能是如此的方便 ,以致于我现在专门编写 Win32 程序 ,而且经常在公司

里或会议上解释如何开发有效的 Win32 应用程序。本书将帮助读者为注定要成为工业

标准的环境开发应用程序而做好准备。

0.1  关于应用程序范例

这些应用程序范例的作用是用实际的代码来解释如何利用 Win32 的高级功能。读

再多的书籍也不能代替通过编写应用程序而获得的知识和经验。我在学习 Win32 时就

有这样的经历。本书所提供的很多应用范例是我在了解了 Win32 如何工作的情况下经

过努力编写的。
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