
Windows NT 高级编程技术
�

[美] JEFFR EY R ICHT ER    � 著

郑全战、王毅、洛水、忻宏杰、孙静宇  译

     郑全战、洛水 审校

清 华 大 学 出 版 社



  (京)新登字 158号

内 容 简 介

本书讲述了 W indows NT 编程最常用的特性: 进程和线程管理、存储器管理、动态链接

库、文件系统和文件 I/ O、UNICODE , 以及 W indows NT 和 16位 Windows 的特性比较。
本书是 Win 32应用程序开发者的编程指南 ,也是 Windows NT 程序开发者最好的参考

书。

Advanced Windows NT : T he Developer' s Guide to the Win32 Application Pr ogramming

Interface

Copyright ○C 1994 by Jeffrey M. Richter
本书中文版版权由 Microsoft Press 授予清华大学出版社独家出版发行。未经出版者书

面许可, 本书的任何部分都不得以任何方式或任何手段复制和传播。本书封面贴有激光防伪
标签 ,无标签者不得进入销售。

 图书在版编目( CIP )数据

 W indows NT 高级编程技术/ (美 )里克特 ( Ricter , J . ) 著;郑全战等译. —北
京:清华大学出版社, 1994. 11

 ISBN 7-302-01627-5

 Ⅰ. W⋯ Ⅱ. ①里⋯②郑⋯ Ⅲ.①编辑程序, W indow②N T -程序设计③窗口软
件-程序设计-操作系统 Ⅳ. T P 316

 中国版本图书馆 CIP 数据核字( 94)第 11051 号

出版者: 清华大学出版社(北京清华大学校内,邮编 100084)

印刷者: 清华大学印刷厂
发行者: 新华书店总店北京科技发行所
开 本: 787× 1092 1/ 16 印张: 32.5 字数: 762千字
版 次: 1994年 12月第 1版 1994年 12 月第 1 次印刷

书 号: ISBN 7-302-01627-5/ T P·689
印 数: 0001—5000
定 价: 47.00元



目   录

译者序 Ⅶ⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

鸣谢 Ⅸ⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

前言 Ⅺ⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第一章 进程与线程 1⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 1 W indows NT E xecut ive 对象 2⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 2 �创建进程: Creat ePr ocess函数 3⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 2. 1 lpszImageName 4⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 2. 2 lpszCommandLine 4⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 2. 3 lpsaProcess, lpsaT hread, fInherit Handles 5⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 2. 4 fdwCreate 6⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 2. 5 lpvE nvironm ent 7⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 2. 6 lpszCur Dir 8⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 2. 7 lpsiSt art Info 8⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 2. 8 lppiPr ocInfo 11⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 3 �终止进程 13⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 3. 1 E xitProcess 函数 13⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 3. 2 T erminat ePr ocess 函数 13⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 3. 3 进程的结束 14⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 4 何时创建线程 14⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 5 何时不用创建线程 16⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 6 �线程的生命周期 17⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 6. 1 产生线程: Creat eT hread 函数 17⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 6. 2 幸存的 WinMain 函数 19⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 6. 3 终止线程 21⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 7 识别自己的身份 23⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 8 �W indows NT 如何调度线程 26⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 8. 1 进程优先级类 27⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 8. 2 修改进程优先级类 28⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 8. 3 设定线程相对优先级 29⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 8. 4 挂起及恢复线程 30⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 9 �子进程 31⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 9. 1 运行分离的子进程 32⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 10 查看系统内部 32⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 11 进程、线程和 C 运行时库 37⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

·Ⅰ·
此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



第二章 堆内存管理 40⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 1 我所知的 CPU 40⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 2 �全局和局部堆 API 42⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 2. 1 可移植到 Win32 的 16 位 Windows 函数 45⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 2. 2 有语义变化的函数 46⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 2. 3 应该避免使用的函数 47⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 2. 4 已经不再使用的函数 48⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 3 �创建自己的 Win32 堆 48⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 3. 1 应用程序保护 48⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 3. 2 有效的内存管理 49⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 3. 3 局部访问 49⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 3. 4 $Win32 堆 API 50⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 3. 4. 1 HeapCreate 50⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 3. 4. 2 GetProcessHeap 51⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 3. 4. 3 HeapAlloc 51⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 3. 4. 4 HeapSize 52⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 3. 4. 5 HeapReAlloc 52⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 3. 4. 6 HeapFree 53⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 3. 4. 7 HeapDes tr oy 53⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 4 在 C+ + 中使用堆 53⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第三章 虚拟内存管理 58⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 1 �使用虚拟内存 58⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 1. 1 保留地址空间 59⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 1. 2 提交内存 60⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 1. 3 保留地址空间同时提交内存 61⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 1. 4 使用地址空间 61⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 1. 5 释放地址空间 62⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 1. 6 虚拟内存分配示例应用程序 64⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 1. 7 修改保护属性 74⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 1. 8 确定地址空间状态 75⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 1. 9 虚拟内存映像示例程序 76⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 1. 10 系统状态示例应用程序 87⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 1. 11 不把内存切换到页面文件中 93⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 1. 12 R虚拟内存统计 93⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 1. 12. 1 虚拟内存状态示例程序 94⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 2 设计强壮的应用程序 99⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第四章 内存映射文件 101⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4. 1 �操纵文件数据: 样例学习 101⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4. 1. 1 方法 1:一个文件 ,一个缓冲区 101⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

·Ⅱ·



4. 1. 2 方法 2:二个文件 ,一个缓冲区 102⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4. 1. 3 方法 3:一个文件 ,两个缓冲区 102⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4. 1. 4 方法 4: 一个文件 , 0缓冲区(无需缓冲) 102⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4. 2 使用内存映射文件 103⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4. 3 �内存映射文件讨论 106⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4. 3. 1 文件倒置示例应用程序 107⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4. 3. 2 映射文件的一点麻烦 111⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4. 4 �用内存映射文件共享数据 112⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4. 4. 1 如何利用内存映射文件共享内存 113⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4. 4. 2 内存映射文件共享示例应用程序 115⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4. 5 如何用内存映射文件管理可执行文件和 DLL 122⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第五章 线程同步 124⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 1 �线程同步概述 124⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 1. 1 最坏的事情之一 124⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 2 �临界区 125⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 2. 1 创建临界区 127⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 2. 2 使用临界区 128⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 2. 3 用临界区同步 GDI 对象 133⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 2. 4 临界区示例应用程序 134⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 3 �用W indows NT 对象进行同步 145⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 3. 1 $互斥量 148⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 3. 1. 1 使用互斥量来代替临界区 149⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 3. 1. 2 互斥量示例应用程序 153⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 3. 2 $信号量 161⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 3. 2. 1 超级市场示例应用程序 162⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 3. 3 $事件 184⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 3. 3. 1 人工重置事件 185⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 3. 3. 2 Bucket of Balls 示例应用程序 186⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 3. 3. 3 自动重置事件 202⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 3. 3. 4 文档统计示例应用程序 202⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 4 �线程挂起 210⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 4. 1 Sleep 210⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 4. 2 异步文件 I/ O 210⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 4. 3 WaitForInputIdle 210⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 4. 4 MsgWait ForMultipleObjects 211⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 4. 5 WaitForDebugE vent 212⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 4. 6 Interlocked 函数族 212⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第六章 W in 32 子系统环境 214⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 1 �多任务 214⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

·Ⅲ·



6. 1. 1 抢占式调度 215⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 2 �W indows NT 的客户/服务器结构 217⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 2. 1 进程线程和代理线程是如何一起工作的 218⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 3 线程信息 219⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 4 �非序列化输入 225⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 4. 1 $Windows NT 怎样使输入非序列化 225⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 4. 1. 1 共享线程输入队列 226⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 5 �局部输入状态 228⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 5. 1 键盘输入和焦点 229⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 5. 2 鼠标光标管理 232⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 5. 3 局部输入状态实验示例程序 233⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 6 �线程队列和消息处理 248⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 6. 1 发送消息给线程的消息队列 248⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 6. 2 发送消息给窗口 249⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 6. 3 用消息发送数据 252⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 6. 4 拷贝数据示例应用程序 254⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第七章 动态连接库 260⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 1 �动态连接库如何从 16位 Windows 变到W indows NT 260⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 1. 1 16位 W indows 如何向应用程序提供 DLL 260⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 1. 2 Windows NT 如何提供 DLL 给进程使用 261⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 1. 3 进程间使用 DLL 局部堆共享数据 262⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 2 �L ibMain、DllE ntryPoint、DllMain 的比较 263⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 2. 1 进程和线程的装入和卸下规则 265⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 2. 2 DLL 和 C 运行库 266⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 3 �划分进程地址空间 268⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 3. 1 DLL 的基址 269⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 4 E XE 或 DLL 的段 275⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 5 模拟 Get ModuleUsage 函数: ModUse 示例程序 278⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 6 禁止运行应用程序的多个实例: Mult Inst 示范程序 285⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 7 从 DL L 中输出函数 286⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 8 从 DL L 输出数据 288⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 9 动态连接库和钩子函数 290⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 10 �其它进程产生的子类窗口 292⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 10. 1 Program Manager Rest ore 示例程序 293⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 11 16 位 Windows 的 GlobalNot ify函数 304⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 12 GMEM - SHARE 和 GMEM - DDESHARE 标志 304⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第八章 线程局部存储 306⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 1 �动态线程局部存储 307⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 1. 1 使用动态线程局部存储 308⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

·Ⅳ·



8. 1. 2 动态线程局部存储示例应用程序 310⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 2 �静态线程局部存储 318⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 2. 1 静态局部存储示例应用程序 319⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第九章 文件系统和文件输入输出 327⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 1 W indows NT 的文件约定 328⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 2 �系统和卷操作 329⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 2. 1 获得卷的特定信息 332⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 2. 2 磁盘信息查看示例应用程序 336⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 3 �目录操作 343⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 3. 1 获得当前目录 343⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 3. 2 改变当前目录 344⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 3. 3 获得系统目录 344⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 3. 4 获得目录路径 345⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 3. 5 创建和删除目录 345⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 4 �拷贝、删除、移动及改名文件 345⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 4. 1 拷贝一个文件 346⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 4. 2 删除一个文件 346⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 4. 3 $移动一个文件 346⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 4. 3. 1 MoveFile 和 MoveFileE x 的差别 347⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 4. 4 改名文件 348⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 5 创建、打开和关闭文件 349⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 6 �同步读写文件 353⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 6. 1 定位文件指针 354⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 6. 2 设置文件尾 355⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 6. 3 强制缓冲的数据写入磁盘 356⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 6. 4 锁定及解锁文件的某区域 356⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 7 �异步读写文件 358⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 7. 1 同时执行多个异步文件 I/ O操作 363⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 7. 2 告警异步文件 I/ O 364⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 7. 3 告警 I/ O 示例应用程序 366⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 8 �操纵文件属性 377⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 8. 1 文件标志 377⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 8. 2 文件大小 378⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 8. 3 文件时间戳 378⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 9 �搜寻文件 381⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 9. 1 目录漫游示例应用程序 384⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 10 �文件系统变化通知 392⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 10. 1 文件变化示例应用程序 393⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第十章 结构化异常处理 407⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

·Ⅴ·
此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



10. 1 �终止处理程序 408⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 1. 1 SE H 终止示例应用程序 419⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 2 �异常过滤程序和异常处理程序 427⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 2. 1 EXCEPT ION - E XECU T E- HANDL ER 429⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 2. 2 �EXCEPT ION - CONT INUE - EXE CUT ION 430⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 2. 2. 1 谨慎使用 EXCEPT ION - CONT INUE - EXE CUT ION 431⋯⋯⋯⋯⋯

10. 2. 3 EXCEPT ION - CONT INUE - SEARCH 432⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 2. 4 全局展开 433⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 2. 5 关于异常过滤程序的进一步讨论 437⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 2. 6 SE H 异常情况应用程序示例 444⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 3 �软件异常情况 454⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 3. 1 在 C+ + 构造函数中的软件异常情况 456⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 3. 2 SE H 软件异常情况应用程序示例 456⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 3. 3 停止全局展开 467⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 3. 4 未处理的异常情况 468⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 3. 5 没有调试器附属时的未处理异常情况 468⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 3. 6 不显示异常情况消息框 470⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 3. 7 自己调用 UnhandledE xcept ionFilt er 472⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 3. 8 未处理的核心态异常情况 472⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第十一章 UNICODE 474⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11. 1 �字符集 474⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11. 1. 1 单字节与双字节字符集 474⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11. 1. 2 Unicode:宽字节字符集 475⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11. 2 为什么你要使用 U nicode 476⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11. 3 �如何编写 Unicode 源代码 476⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11. 3. 1 C 运行时库中对 U nicode 的支持 477⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11. 3. 2 Win32 定义的 U nicode 数据类型 481⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11. 3. 3 Win32 中的 U nicode 和 ANSI 函数 482⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11. 4 �把你的应用程序转换为能够识别 ANSI 和 UNICODE 484⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11. 4. 1 Win32 中的字符串函数 484⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11. 4. 2 资源 486⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11. 4. 3 在 Unicode 和 ANSI 间转换字符串 487⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11. 4. 4 窗口类和过程 490⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

附录 A 消息拆析器 492⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

A. 1 消息拆析器 493⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

A. 2 子控制宏 496⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

A. 3 API 宏 497⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

·Ⅵ·



译  者  序

自从 1990年 Microsoft 推出 W indows 3. 0以来, W indow s 已经成为基于 Intel X86

微处理器计算机新的操作系统环境。Microsoft Windows 不仅为基于 MS-DOS 的计算机

增加了图形用户接口,而且扩展了 MS-DOS 的功能:提供多任务, 改善了内存管理。

W indow s NT 推进了这种发展和变革, 在 W indows 易于使用的基础上增加了高档操

作系统的功能和特性。W indow s NT 不需要 MS-DOS 就可以运行在 Intel 80X86系列微

处理器的计算机上, 同时还可以运行在非 Intel 80X86 系列微处理器的计算机上, 象

MIPS、DEL Alpha, 甚至 PowerPC 也开始支持 W indows NT。

W indow s NT 还具备如下特性:

· �运行现存的基于 MS-DOS 和基于 Microsoft Windows 的软件。

· 在单处理器计算机和多处理器计算机上运行

· 支持 32位编程

· 达到 C2级安全性

W indow s N T 是 Microsoft W indows 操作系统系列中最新、功能最强的成员。尽管由

于 Windows NT 对计算机硬件要求较高而暂时难以普及, 但随着计算机硬件技术的发

展, W indows NT 的目前版本 W indow s N T 3. 1、W indows N T A dvanced Server 3. 1, 与

Microsoft 即将推出的 Chicago ( Windows 4. 0) , 以及 Microsoft 计划推出的 Daytona、

Cairo 必将走上统一。到那时, 在所有操作系统中, Windows NT 必将傲视群雄, 独领风

骚。

最大的收获在于及早的投资。可以预见 , 在不久的将来 , 谁熟悉Window s NT 编

程, 谁将获益匪浅。正如今日, 随处可见招聘广告中千篇一律的“会 Windows 编程者优

先”。

驰骋天下,好马伴君行。然而书籍繁多,何处识“好马”?《W indows NT 高级编程技

术》对于那些想驰骋于 Windows N T 天地的程序员,实在是一本难得的好书。

《W indows N T 高级编程技术》分章讲述了对大多数 Window s N T 应用程序开发者

来说最为有用的 W indows NT 特性:进程和线程管理、存储器管理、动态链接库、文件系

统和文件 I / O、U NICODE, 以及 Win dows N T 与 16位 Window s 特性的比较。细细读来,

相信会获益匪浅。
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全书共分十一章并有一附录。各章的主题分别是:进程和线程、内存管理、虚拟内存管

理、内存映射文件、线程同步、Win 32 子系统环境、动态链接库、局部线程存储、文件系统和

文件 I / O、结构异常处理、U N ICODE。附录讲解消息拆析器。

本书由郑全战、王毅、洛水、忻宏杰、孙静宇共同翻译而成。

由于水平所限,书中难免有错, 欢迎批评指正。

译 者

于北京大学计算机系

1994 年 7 月
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鸣   谢

虽然这部书的封面上只出现了我一个人的名字, 但许多朋友都以这样或那样的方式

为本书的编写出了力。如果没有以下这些人的帮助和支持, 仅凭我个人的努力和专业知

识,我是不能完成这部书的编写工作的——感谢大家!

在整个编书过程中, Susan“Q”Ramee给予了我爱和支持。Sue 还校对了各章节并针

对程序范例想出了许多构想。当然,我还要感谢她的两只猫咪 N alt 和 Cat。当我在深夜无

法入睡而决定写作时, Nalt 和 Cat 经常陪伴着我。当我打字时, 她们经常在键盘上跳来跳

去而且扔掉我的笔记。我敢保证, 读者所发现的这本书中任何打字错误都是 N alt 和 Cat

所为。

J im H ark ins 是我的一位最好的朋友。他对本书的 I/ O 文件及文件变换的程序范例贡

献很大。J im 还帮我考虑了许多线程、同步的问题。

P aul Yao也是我的一位好友, 他引导我在 Peovia 如何获得成功。就这本书而论, Paul

首次向我介绍了 Window s N T 存储器管理及有关章节的大量内容。Paul 会说:“要想看看

在 MIPS 机上有多少介绍, 只需进入 debugger 并持续按 F8 键直到你进到 f inally模块!”

当然我还要感谢 Becky允许我把 Pogacha 工具——YU M 带回家,他们真是太友好了。

Scott Ludnig, 一位 Microsoft 公司 Windows 的领先开发者, 总是极其耐心地回答我

所有的问题。虽然我们有过争论,但 Scott 的确是令我非常尊敬的一位学者。

Lou Perazzoli, Steve Wood 及 Marc Lucovsky 是 Window s N T 开发组的成员, 他们

审阅了部分章节并回答了有关线程及存储器管理的许多问题。

Chuck Mit chell, Sth e Salisbury 和 Jonat han Mark 这 几 位 是 V isual C + +

forW indows NT 开发组的成员, 他们回答了我有关结构化异常处理、本地线程存储, C 运

行时间库及连接方面的问题。

我还要提到并感谢 V isual C+ + for Windows N T 开发小组的其他几位成员。他们

是: Byron Dazey、Ericlang、Dan Spalding、Mat th ew T abbs Bruce Johnson、Jon Jors tad、

Dave H enderson、T . K. Brackman。

Bernie McIlvoy 帮助我在 DEC Alph a 机上测试了这些应用程序。

Mark Cligget t, Cameron Ferroni, Eric Fogelin, Randy Kat h 和 Steve Sinofsky 在我

不熟悉的主题上予我以帮助。

我的 Microsoft Press 的编辑 N ancy Siadek 希望因她为这部书作出的努力和贡献而

获得奖励。我敢肯定她都不知道她为这部书付出了多少心血。N ancy 在我和她相处写书的

这短暂的时间内教我的比我这一生学的都要多。

Jeff Carey 是我在 Microsoft Press 时的技术编辑。Nancy提出的许多问题使我要重

写书中的一些材料,而 Jeff 帮助我解决了这一难题。

·Ⅸ·
此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



我也要感谢 Microsoft Press 组的其他成员。虽然他们中的许多人我从未见过, 但我

很欣赏并感谢他们的努力, 他们是: Erin O' connor, Laura Sackerman, Peggy Herman,

Lisa Iversen 和 Barb Runyan。

还要感谢:

Borland International的 Dan H orn ,因为有一些章节中有他的建议和他编写的材料

J im Lan e, T om V an Back 和 Rich Peterson, 他们一直在 DEC A lpha 编辑器上修正

错误。

Dean Holmes 这位 Microsoft Press 的先导者,为我签了名并且在我忙于搬家时帮我

赶上了进度。

Gretchen Bilson 和 Microsoft Sys tem Journal 的每一位成员都鼓励我继续写作。

Charles Petzold 向我介绍了 Microsoft Press, 并给我提供热乎乎的酸汤。

Carlos Richardson ,他帮我安装了 TJ2N ET (我的家庭网络系统 ) , 使之能在我的新家

开始运行。

P remia 公司的每一个人都向我提供了早期版本的 CodeW righ t for Windows N T , 这

样我可以利用强大的文本编辑器编制书中的范例程序。

Shapeware, Inc.的每一位成员都向我提供了 Viso,这样我就能创造原始技术图形。

John Socha 激励我一路由 Ph iladeph ia, PA 迁到 Bellevue, WA。

Michele Leialoha 甚至将书橱也弄得挺滑稽。

Donna Mu rray, 她在这几年中给了我爱护、支持和友谊。

我的兄弟 Ron 一直在帮我寻找 P at rick Moraz的“Salamander”的复印件。虽然你从

未找到过它, 但我知道你尽了力。我将在 P et er Grobriel 下次到城里来时请他在你的高尔

夫球棍上签名。

还有我的母亲和父亲,我要感谢他们许多年来给我的爱和支持。
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前   言

我很高兴能够编写这部书。与其它事情相比我更喜欢处于科技的前沿并能学到新东

西。Windows N T 就显然处于技术的前沿, 这里有很多新知识可学。如果你已经是一位

W indow s 编程员, 当你仅学到一点修正你已有程序的简单技术之后, 你会发现你已经能

编写 Window s N T 的应用程序了。但这些被修正的程序不会利用 Window s N T 提供的崭

新及强大的功能。

当你利用 W indows NT 工作时, 一开始并不能在你的应用程序中综合地利用这些功

能。Windows NT 的许多功能使编程变得极为简单。而且, 正如我很快发现的那样当我修

正我以前的程序时, 我可以删去我原有程序中的很大一部分代码, 并可通过调用

W indow s NT 提供的独特功能代替它们。

利用这些崭新的功能是如此的方便,以致于我希望在未来我能集中我的精力来编写

W indow s N T 的应用程序。事实上, 最近我已经帮一些人调试过 16 位 W indows 应用程

序,这些程序在系统中不能正常工作。我们通宵工作却没能发现问题。因为利用 Debugger

这些问题不能显示出来, 所以我们不能使用 Debugger。在修正了错误以后, 我说:“在

W indow s NT 中不可能出现这种错误。Win dows N T 真是太好了。”

我一直尽力跟上 W indows NT 开发者的步伐。纵观整个 Window s NT 的发展过程,

Microsoft不断增加新的功能及新的标志。这意味着我不得不一直不断地学习并编写有关

这些新特点的书。但是后来发生了一件令人高兴的事。在我的生日, 1993年 7 月 27 日这

一天, W indows NT 编写组给了我一个作者所能要求的最好的礼物: 他们放弃了

W indow s NT 的进一步的开发。

就是说,他们再也不会给这一系统增加新的功能了, 我也长出了一口气。

这部书是我在利用 W indow s N T 工作而取得的经验的结晶。在过去的这些年里, 我

特地将精力集中在我认为对大多数 W indows N T 应用开发者最有用的一些方面, 即:过

程和线程控制、存储器管理、动态链接库、系统文件和 I / O 文件、以及 W indows N T 与 16

位 W indows 的特性的比较。

我确信 W indows NT 将会成为一种标准的操作系统。首先,它将替代大型机和微型

计算机上的操作系统, 然后在若干年以后 (也许很多年) , 当存储器价格开始下降时,

W indow s NT 也将成为个人计算机的操作系统。这本书将帮助你掌握这一重要的环境的

开发应用。

0. 1 术 语 解 释

当我在一些有关的场合讲话时, 人们经常问的一个问题是: Win 32 和 W indows N T
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有什么不同? 我已回答了这个问题,并且为了指出这些术语的确切意义而很费了一些周

折。因此,为了以后不再引起混乱, 我将尽力把它们解释清楚。

0. 1. 1 Win32 API 及其支持的工作台

W in32是一种 A PI 的名称, 这个解释就足够了。在源程序中用于调用的那些功能的

设置包含在 Win32 A PI 中。因为你调用了 Win 32 API 中的函数,因此在编写程序时, 实际

上你只是在编写一个 W in32程序。

W in32 A PI 可在一些工作平台上运行,其中之一就是 Windows N T。Windows N T 是

一种可运行多种类型应用程序的操作系统。例如, Window s NT 可运行 OS/ 2. 1X 应用程

序、MS-DOS 应用程序及 16位 Windows 应用程序, 另外, Windows NT 也可运行 Win 32

应用程序(调用 Win 32 A PI 中函数的程序)。

其它一些已有的工作平台也可运行 W in32应用程序。事实上, 这些工作平台中的一

个在 Window s N T 之前已出现。这一工作平台被称为 W in32s。W in32s 的名称中包含

W in32, 这容易引起混淆。当编写一 Win 32 程序并编译它后, 它在 W in32s 和 Win dows

N T 工作平台上都可运行。

现在我们解释一个有关 CPU 的内容。Win dows N T 可在具有不同 CP U 的计算机上

运行。如果利用一个具有 X86 CPU 的编译器编译 Win32源程序, 那么在任何运行于 X86

计算机上的 W in32 工作平台上都可运行这一 Win 32 应用程序。但是, 如果针对 MIPS

CPU 编译了一个 Win32应用程序, 则只能在 MIPS 计算机中的 W in32工作台上运行这

一应用程序。当前, MIPS 计算机上唯一的 Win 32 工作台就是W indows N T。Microsoft 使

W in32s 工作平台只能用于 X86 计算机。

所有这些工作平台都包含所有 Win 32函数的实现。这意味着除了当前运行的工作平

台, 其它W in32 A PIh 的函数都可调用。但是有些实现是受到限制的。例如, Win 32 API 包

含一被称为 Create Th read(建立线程)的函数, 它允许应用程序建立一新的执行线程。在

W in32 API 的 W indows N T 实现中, 这一函数确实存在——它建立了一个新的执行线

程。但是, 在 Wind32s API 的 Win32 实现中, 这一函数只简单地返回到空闲状态

( NU LL) ,它指出不能建立新的执行线程。

具有这一限制的原因是 W in32s 实际上只是 16 位 Windows 的扩展。Win 32s 通过形

实转换调用 16 位 W indows 函数运行 W in32 A PI 的绝大部分应用程序。因为 16 位

W indow s 不支持新的执行线程的建立,因此 Win 32s 不支持这一函数。但请记住,虽然有

些实现是受到限制的,但是 W in32s 可实现 Win 32的所有函数。由以上讨论可看出此书中

的所有程序范例都可进行编译并在 W in32 工作平台上运行。但另一方面, 此书中讨论的

大部分函数(例如:多线程编程, 虚拟内存, 内存映射文件)在 Windows NT 工作平台上可

完全运行, 但在 W in32 工作台上运行要受到一些限制。因为程序中调用的许多函数在

W in32s 工作台上是受限的, 所以读者不可能实际运行这些程序范例。只有在 Win dows

N T 工作平台上才能运行这些程序范例,且可看到它们的全貌。
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0. 1. 2 Windows NT 及其子单元

W indow s NT 是一完备操作系统的名称。当你购买了 W indows N T 时,实际上是购

买了一个能运行 MS-DOS 应用程序, OS/ 21. X 应用程序, P OSIX 应用程序、16 位

W indow s 应用程序和 W in32应用程序的完备系统。

这一完备系统包括一些子单元。例如, POSIX 应用程序实际上是调用包含在 POSIX

子系统中的功能, OS/ 2 应用程序调用 OS/ 2 子系统中的功能, W in32 应用程序调用

W in32子系统中的功能, 等等。

W indow s NT Execut ive(执行体)管理内存分配、线程文件及其它有关这些子系统的

所有资源。Windows N T Execu tive 是 W indow s NT 操作系统的核心。没有它, 就不称其

为操作系统。但是, 如果放弃 POSIX 或者 OS/ 2子系统, 那么此操作系统仍可运行 Win 32

应用程序。

在 W indows NT 操作系统中, W in32系统对 Win 32 A PI 的应用程序产生响应。这一

子系统通过利用从 W indows N T Execut ive 得到的优越之处运行 AP I。因此在本书中, 读

者会见到诸如这样的语句:

W in32分配内存并返回。

W indow s NT 分配内存并返回。

W in32子系统分配内存并返回。

W indow s NT Execut ive 分配内存并返回。

当我使用一条语句时,我是在力图说明有关操作系统的某一部分负责所需操作的细

节。在某些情况下, 我的目的不明确。例如, 通过调用GlobolA lloc 功能来分配内存有可能

需要 W in32子系统及 W indows NT Executive的共同合作才能实现。但是既然我也不太

确定哪一子单元是最终负责的, 我会因 W in32 子系统决定如何处理针对 GlobalA lloc 的

调用而称“Win 32 分配内存”。

记住当我提供某一叙述的更多的细节时, 我要明确我是在讨论 W in32 API 的

W indow s NT 实现程序。Win d32 A PI 的其它实现是利用 Win 32另外一些函数。

0. 2 我对大家的期望

这部书是针对那些已具有编写有关 16 位 W indows 程序经验的 Window s 开发者而

编写的。不过读者并不需要有关 16位 Windows 深入的知识, 而只要具备 Win dows 编程

的基本知识就够了,这些基本知识包括窗口过程、窗口消息、对话框和内存管理。这本书的

内容涵盖了运行在 Windows NT 操作系统下的已被引入 Win32 A PI 中的新功能。本书并

不是力图讲解 Windows 编程的入门知识。这本书也包含了当你将 16位 W indows 应用程

序修正到 32位时所需解答的问题。
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0. 3 关于应用程序范例

编写应用程序范例的目的是以实际程序证明如何利用 Window s 的先进功能。读者还

不能通过阅读足够的书籍来更新已通过编写应用程序而获得的知识和经验。我在学习

W indow s N T 时也有同样的经历。本书所出现的许多应用范例是我在理解了 Win dows

N T 如何工作的情况下经过努力而编写的。

0. 3. 1 用 C 语言编写程序

当在决定用哪一种语言编写应用程序范例时,我在选择 C 还是 C+ + 时产生了困扰。

对大项目而言, 我总是使用 C+ + , 但实际上大多数 Window s 的编程人员目前还未使用

C+ + , 而且我也不想因选择了 C+ + 而疏远了我的很大部分且很有潜力的读者。

0. 3. 2 Message Cr acker Macros(消息拆析宏 )

如果读者不利用 C+ + 和 W indows 类库(类似 Microsoft Foundcot ion Classes )编写

程序,那么我建议读者利用定义在 WINDOWS X. H 头文件内的消息拆析宏,这些宏定义

使你的程序更便于编写、阅读和保存。我认为信息拆析宏的功能非常强大, 因此我在本书

附录中描述了信息拆析宏存在的必要性及如何有效地利用它们。

0. 3. 3 有关 16 位 Windows编程的知识

虽然很需要有 16位 Windows 编程的经验, 但是书中所有的程序都不依赖于有关 16

位 Window s 编程的深入知识。程序范例是在假设读者已熟悉对话框及其子控制的建立和

管理的基础上编写的,读者仅需具有极少的有关 GDI 及 K ERN EL 功能的知识即可。

在给本书起名时,我确实对 16 位 W indows 和 W indows NT 进行了大量比较。如果

读者已理解了 16位 Window s 是如何运行的, 那就不难理解在 W indows NT 中又是如何

变化的。

0. 3. 4 不相关代码

我曾想从程序范例中删去那些与我所要阐明的技术不直接相关的代码。不幸的是, 无

论编写什么样的 Windows 程序这都是不可能的。例如,大多数 W indows 编程书重复了本

书中每一个例程中出现的注册 Window s 类的代码。我已尽了最大努力来减少这一类不相

干的代码。

我减少不相干代码的方法之一是使用对 W indows 编程者来说不总是显而易见的那

些技术。例如, 大多数应用程序范例的用户界面是对话框。事实上, 大多数程序范例在

W indow s 中有一行简单地调用 DialogBox(对话框)功能的代码。其结果是, 没有一个程序

范例初始化 W NDCLA SS 结构或者是调用 Regist erClass 函数。另外, 在第 9章仅有一个

应用程序( FileChng) ,在其中有一组重复循环指令。
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0. 3. 5 应用程序的独立性

我已尽力保持应用程序互相独立。例如, 内存映射文件这一章是包含内存映射文件应

用程序的唯一的一章。因为我在设计构造程序时已使它们相互独立, 因此读者阅读前后各

章时不必互相对照查找。

读者偶尔会发现在一应用程序中使用了前面几章已出现的技术及信息。比如,

SEHEXCP T 应用程序出现在第 10章“Struct ured Except ion H andling”,它论证了如何控

制虚拟内存。因为 SEH 是控制虚拟内存的一个非常有用的工具,所以我曾决定将这两个

专题写在一个应用程序中。为了完全理解这一应用程序, 读者在验证 SEHEXCPT 应用程

序之前应阅读第三章。

0. 3. 6 STRICT 一致性

所有的应用程序范例都已用已定义的能发现常见代码错误的 ST RICT 标志进行了

编译。例如,传递给函数的不正确的句柄类型是在编译期间, 而不是在运行期间被发现。

有关利用 STRICT 标志符的更多的信息, 参见包含在 W indows N T SDK 中的编程

技术这一部分。

0. 3. 7 错误检查

检查错误在软件工程中占很大部分。不幸的是, 即使是适当的错误检查也会使软件工

程的规模及复杂程度呈指数上升。为了使程序范例更简单明了, 我未增加太多的错误检查

代码。如果读者利用我的一些代码片断并将它们组合到自己设计的程序中, 最好能详细地

检查这些代码并增加适当的错误检查项。

0. 3. 8 没有错误

我很希望所有的应用程序都没有错误。但是正如所有的软件一样, 在找到一个错误之

前,还是可以这么说的。当然, 为了发现问题我已将我的代码调试了若干次。如果读者发

现了错误,我希望能通过我的 CompuServe 地址: 70444, 24告诉我。

0. 3. 9 测试平台及环境

我为这本书而作的大部分研究和开发工作是在仅具有 Intel 486 CPU 的计算机上完

成的。我在 MIPS 计算机和 DEC Alpha 计算机上也已对应用程序进行了重新编译和测试

实验,这时我使用了在这些工作平台上与 Windows N T 配套的编译器及连接器。

另外通过利用 V isual C+ + for W indows N T (仅对 X86 而言) , 我已编译并连接了

这些应用程序范例并且通过利用 W in32 的 Borland 32位 C+ + 编译器测试了许多程序

(同样,也是仅对 X86而言)。在利用 Win 32的 Borland 32位 C+ + 编译器时, 有些程序需

要进行调整。

对于大多数程序范例,我没有使用软件特定的扩展编译器。

无论用什么样的计算机运行 W indows NT ,也不管是利用什么工具编译和连接应用
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