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内容提要

本书在众多的API函数中选取了经常使用的109个用于完成不同操作任务的API函数，介绍了在Visual

Basic 编程环境中，使用这些 API 函数进行程序设计的方法。书中以编程实例的方式，详细说明了这些 API

函数在程序中的使用。全书共提供了 89 个完整的程序。

本书除重点介绍使用 API 函数进行程序设计外，作为比较还选择了少量与某个 API 函数功能相同或相

近的控件进行了介绍。除 API 函数的基础知识外，书中介绍的内容按工作对象的不同分为 Windows 系统操作、

工作界面操作、文件磁盘操作、多媒体操作、注册表操作、网络操作和非 Windows 动态连接库的使用。

本书内容丰富、思路清晰、实用性强，适合有一定 Visual Basic 编程经验，且有进一步提高编程水平

要求的程序设计人员阅读，也可以供大专院校相关专业的师生参考。
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前 言

使用 Visual Basic 编写程序的读者应该都能体会到这种语言简单、方便、快捷的优点。

程序设计人员经常需要使用 Visual Basic 提供的、能实现不同操作功能的、被称为方法的语

句、控件和函数。使用这些方法可以实现通常所需的操作，但是 Visual Basic 提供的方法也

有局限性，例如使用 Visual Basic 提供的对注册表进行操作的函数只能对注册表的指定位置

进行操作，而无法对注册表的任意键进行操作。对于此类操作，就有必要使用API函数来实现。

API 是“应用程序编程接口”的简称，这是一系列很复杂的函数。编程人员可以用不同

的编程语言调用 API 函数，编写出在 Windows 操作系统中运行的应用程序。API 函数有成百

上千个，这些函数有的可以单独在程序中使用，有的需要几个 API 函数配合使用。在数量众

多的 API 函数中，只要熟练地掌握和运用其中的百十个函数，即可以较大程度地提高程序设

计的水平，并使应用程序在功能上更为完善。

一、本书内容

Visual Basic 本身提供了许多与 API 函数功能相同或相近的操作，如 CopyFile，对于这

类函数本书不作介绍。书中选择的 API 函数是在编程实践中经常使用的，能完成 Visual Basic

本身提供的方法所不能或不便完成的操作。将这些 API 函数的具体使用方法以具体实例的方

式介绍给读者，希望能对读者有所帮助。

本书介绍的内容涉及到以下几个方面：API 函数的基础知识、Windows 系统操作、工作

界面操作、文件及磁盘操作、多媒体操作、注册表操作、网络操作和对非 Windows 动态链接

库的使用。本书共分为 8章，各章的主要内容如下：

第 1章 API 函数的基础知识

介绍了有关 API 函数的基础知识，给出了 4个使用 API 函数进行简单操作的实例，最后

介绍了查看 API 函数的简单方法。设置这一章的目的是使读者能对 API 函数的构成及使用有

个初步的了解。

第 2章 Windows 系统操作

Windows 的系统操作涉及的问题很多，本章选取了一些与系统操作有关的内容介绍给读

者。如获得操作系统版本、得到系统目录路径和计算机名、CPU 和内存测试、程序运行、程

序快捷方式的建立等。

第 3章 工作界面操作

程序的工作界面是为用户提供的操作平台，Visual Basic 解决了程序工作界面设计的许

多问题，但是一些比较特殊的操作，如隐藏鼠标光标等还需要使用 API 函数实现。在这一章

介绍了使用 API 函数进行有关鼠标操作、窗体显示方式及窗体颜色设置、特殊的文字显示效

果、多种形式的图片显示效果及屏幕分辨率调整、屏幕的亮度控制等程序的设计。

第 4章 文件及磁盘操作

本章介绍与文件操作有关的内容，如对 INI 文件的操作、文件的复制和移动及在文件复

制移动时的动画显示，对.hlp 和.chm 格式帮助文件的调用，并简单介绍了.chm 格式的帮助



国Windows API函数在 Visual Basic中的应用实例 

 

� 2 � 

文件的制作。在磁盘操作中介绍了诸如获得磁盘类型、磁盘格式化、磁盘容量的测试和磁盘

序列号及磁盘文件类型等操作。

第 5章 多媒体操作

对多媒体文件，可以直接使用 Visual Basic 提供的多媒体控件进行操作。如果应用程

序仅需要对多媒体文件进行简单的播放操作，还是使用 API 函数较好。在这一章中介绍了使

用 API 函数播放 WAV 文件、MIDI 文件、AVI 文件和 CD 的方法及怎样进行音量控制等问题。

第 6章 注册表操作

注册表是计算机软、硬件信息的集合。Visual Basic 用于操作注册表的函数及操作注册

表的功能有限，如需要操作注册表的任意键及数据项必须使用 API 函数。在这一章比较详细

地介绍了注册表的作用及组成，常用的操作注册表的 API 函数，并给出了有关对程序运行方

式的操作、数据备份、密码读写、显示设置和窗体颜色配置及 ODBC 配置等有关注册表操作的

实例。

第 7章 网络操作

计算机网络能否正常工作，涉及的问题不少，如 IP 地址、网卡和网络连接等。本章介

绍了有关网卡物理地址、IP 地址、网络驱动器的映射、网络链接测试、Internet 的连接等有

关网络操作的问题。

第 8章 对非 Windows 动态链接库的使用

除 Windows 所提供的动态链接库外，有时还需要使用其他的动态链接库来实现某种操作。

本章通过高精度定时器、操作 I/O 接口和读取条形码，介绍了如何在程序中使用其他的动态

链接库。

二、本书的特点

本书不仅介绍了使用一个或几个 API 函数进行的单项操作，如获取本机操作系统版本、

CPU 使用情况的测试等，还介绍了如何使用相同的 API 函数进行多项操作，如使用 BitBlt 函

数实现不同形式的图片显示效果，使用 mciSendString 函数播放不同形式的多媒体文件等。

作为比较，书中选择了一些与某个 API 函数功能相同或相近的控件进行了介绍，如 AVI

文件的播放。除重点介绍使用 Windows API 函数进行程序设计外，书中还介绍了少量非

Windows 动态链接库提供的 API 函数的使用方法。

在本书的配套光盘中，对书中介绍的所有操作实例都给出了完整的程序，供读者参考。

三、本书的读者对象

在程序中使用 API 函数，对程序设计人员的编程水平要求较高。本书适合有一定编程经

验，且有进一步提高编程水平要求的程序设计人员阅读，也可供大专院校相关专业的师生参

考。

由于作者水平有限，错误或疏漏之处在所难免，欢迎广大读者批评指正。

作者邮箱：yaowei@up369.com

作者
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第 1章 API 函数的基础知识

这一章主要介绍与 API 函数有关的一些基础知识。为使读者初步了解 API 函数的使用，

本章安排了 4个用 API 函数进行简单操作的小实例。最后介绍了使用 Visual Basic 为用户提

供的 API 阅读器，查看 API 函数的简单方法。

1.1 API 函数的基本概念

1.1.1 什么是 API 函数

API 的全称是“Application Programming Interface”，可以称为“应用程序编程接口”。

API 是一些用 C和 C++编写的，由操作系统或其他程序使用的函数。程序设计人员可以在不同

的程序设计语言中使用 API 函数，编写运行于 Windows 操作系统的应用程序。

使用 API 函数可以在很大程度上扩展 Visual Basic 的功能。如果遇到使用 Visual Basic

本身提供的语句、函数和控件不便甚至无法实现的操作时，可以考虑使用 API 函数。API 函

数在使用上很方便，在程序中只要事先对 API 进行了声明，就可以同使用 Visual Basic 自身

的函数一样，在程序中使用这些函数。

API 函数涉及面广，数量众多。程序设计人员如果能掌握比较常用的百十个 API 函数，

即可以解决很多问题并可以使程序的功能更加完善。

1.1.2 API 函数的组成

API 函数由许多能完成不同操作的动态链接库（Dynamic Link Library）组成，动态链

接库文件的扩展名为“DLL”，这是 Windows 系统中的一种特殊的可执行文件。在动态链接库

中包含有将某些函数预先编译成目标文件的程序模块，当程序访问所需的动态链接库时，

Windows 才能确定被调函数的地址并将其连接到应用程序之中。使用动态链接库可以使应用

程序实现代码和资源的共享。

本书主要使用的 API 函数动态链接库如下。

� gdi32.dll—对系统的图形图像进行操作；

� kernel32.dll—对计算机系统资源进行操作；

� user32.d11—对操作系统进行操作；

� mpr.dll—对计算机接口进行操作；

� user32.dll—对用户接口进行操作；

� winmm.dll—对多媒体进行操作；

� rasapi32.dll—远程访问连接。

在这些动态链接库中均包含数量不等的 API 函数。



国Windows API函数在 Visual Basic中的应用实例 

� 2 � 

1.2 API 函数的使用方法

API 函数在使用上并不神秘，下面这个程序的功能是使用 API 函数在工作界面上绘制一

个圆弧。

程序清单：

Option Explicit

Private Declare Function Arc Lib "gdi32" (ByVal hdc As Long, ByVal X1 As Long, ByVal Y1 As

Long, ByVal X2 As Long, ByVal Y2 As Long, ByVal X3 As Long, ByVal Y3 As Long, ByVal X4 As Long,

ByVal Y4 As Long) As Long

Private Sub Form_Load()

Me.AutoRedraw = True

Arc Me.hdc, 10, 10, 120, 120, 1, 120, 120, 10

End Sub

程序运行效果如图 1.1 所示。

图 1.1 使用 API 函数绘制的圆弧

本节程序参见附盘：程序\第一章\绘制圆弧.vbp

1.2.1 API 函数的声明

在 Visual Basic 程序中调用 API 函数时，必须进行 API 函数的声明。声明 API 函数的作

用是确定将要使用的 API 函数的名称（有时还需要写出所用的 API 函数的别名）、该 API 函数

所在的文件、函数中使用的参数及参数类型和数据传输方式及所用函数本身的函数类型。

在 Visual Basic 应用程序中进行 API 函数声明后，即可在程序中调用 API 函数，其调用

方法与在 Visual Basic 中调用其他函数的方法相同。

声明 API 函数的语句格式如下：

[Public/Private] Declare Function API 函数名 Lib "该函数所在的文件名" [Alias "

该函数的别名"][（变量名及变量类型说明）] As API 函数类型说明

这里的 Public 和 Private 用于确定该 API 函数的使用范围。如果将 API 函数写在模块

里作为公用函数使用，则在对 API 函数进行说明时，需要使用 Public 说明符或不用任何说

明符。如果不进行函数使用范围的说明，系统默认该函数为公用函数。下面是一个声明 API

函数的具体实例。

Declare Function FlashWindow Lib "user32" (ByVal hwnd As Long, ByVal bInvert As Long) As Long

这个声明 API 函数的语句的作用如下：



第 1章  API函数的基础知识国 

� 3 � 

� Declare 前面没有 Private 说明本函数可以被工程中的任何程序调用。

� 函数名是 FlashWindow，不需使用别名。

� 该函数被包含在名为 user32 的动态链接库中。

� 函数使用了两个变量 hwnd 和 bInvert，这两个变量的类型为 Long，参数的传递方

式是 ByVal（按值传送）。

� FlashWindow 本身的类型是 Long 型。

如果仅在本窗体程序中使用 API 函数，需要将 API 函数声明为 Private，此时如果不进

行 API 函数使用范围的声明或将其使用范围声明为 Public，程序运行时系统会给出如图 1.2

所示的出错提示。

图 1.2 错误声明 API 函数使用范围时的提示

一般，对于供单一程序使用的 API 函数，直接将所用的 API 函数放在程序里并将其作用

范围声明为 Private 即可。对于供多个程序共用的 API 函数将其放在模块中并将其使用范围

声明为 Public 较好。

如果某 API 函数没有返回值，可以将其声明为 Sub，如：

Declare Sub aaa Lib "aaa.dll"() As Long

对于引用 Windows 核心动态链接库的 API 函数，在进行函数声明时可以不包含所用到的

动态链接库的文件扩展名.dll。如果需要调用其他的动态链接库，则在 Lib 子句中必须指定

这个文件的所在路径及扩展名。如：

Declare Function Abc Lib "D:\XXX\Abc.dll" (ByVal X As Long, ByVal Y As Long) As Long

有的 API 函数在调用时需要使用函数别名，这时需要使用 Alias 说明函数的别名，函数

别名的最后一个字符通常是“A”。如 SetWindowsText 函数的别名是 SetWindowsTextA。字母

“A”是设计人员的一种习惯的别命名约定，表示这个函数属于 ANSI 版本。如：

Private Declare Function GetWindowLong Lib "user32" Alias "GetWindowLongA" (ByVal hwnd As

Long, ByVal nIndex As Long) As Long

当需要使用函数别名，而在声明 API 函数时没有对该

API 函数的别名进行说明，则在调用这个 API 函数时，会

产生函数调用错误，如图 1.3 所示。

许多 API 函数在工作时，有时还要涉及到一些常数。

例 如 ， 在 调 用 API 函 数 对 注 册 表 中 名 为

HKEY_LOCAL_MACHINE 主键中的数据项进行操作时，可以安

排相应的语句如下：

RegCreateKey &H80000002, "SOFTWARE\ODBC\ODBC.INI\人员简历", hKeyHandle

这条语句中的“&H80000002”称为主键常数，用来确定所需操作的注册表中主键。与主

键有关的问题在本书“6.3 主键及项类型的对应常数”中有详细介绍。

为提高程序的可读性和便于程序的维护，可以使用字符串与这些常数相对应，以便明确

 

图 1.3  函数调用错误 
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其在程序中的作用。这些字符串称为字符常数或字符标识。如果需要使用字符常数时，除了

对 API 函数本身进行声明外，还要对这些字符常数进行说明。

对于前面的这条语句，可以事先设定好一个表示该主键的字符串，这里不妨直接使用主

键名称 HKEY_LOCAL_MACHINE。然后使用语句 Const 将这个准备用于表示主键的字符串说明为

与 HKEY_LOCAL_MACHINE 主键对应的常数&H80000002。当这个字符串被说明之后，在程序中直

接使用该字符串代替相应的常数即可。

与语句

RegCreateKey &H80000002, "SOFTWARE\ODBC\ODBC.INI\人员简历", hKeyHandle

相对应的常数说明和语句调用如下：

' 常数说明

Const HKEY_LOCAL_MACHINE = &H80000002

...

' API 函数调用

RegCreateKey HKEY_LOCAL_MACHINE, "SOFTWARE\ODBC\ODBC.INI\人员简历", hKeyHandle

这个操作不需要 API 函数的返回值，所以不必用括号将函数参数括起来。如果需要 API

函数的返回值，则需按照下面的格式设置函数调用。

变量＝API 函数（函数参数）

用于接收 API 函数返回值的变量类型，必须与所使用的 API 函数的类型相同。

1.2.2 API 函数的变量

1．变量类型及数据的传送方式

在进行 API 函数声明时，除需要说明该函数的函数名、函数别名及这个函数所在的文件

外，还要说明在该 API 函数中使用的变量类型及数据的传送方式。API 中使用的变量的个数

和类型及数据的传送方式等是在编写这个 API 函数时确定的。

例如对于名为“ChangeDisplaySettings”的 API 函数，其函数声明如下：

Private Declare Function Lib ChangeDisplaySettings "user32" Alias "ChangeDisplaySettingsA"

(lpDevMode As Any, ByVal dwFlags As Long) As Long

这个函数使用的变量名称、类型和数据传输方式如表 1.1 所示。

表 1.1 ChangeDisplaySettings 函数的变量设置

变量名称 类型 数据传输方式

lpDevMode Any 按地址

dwFlags Long ByVal

如果某个变量需要按地址进行数据传输，其变量名前面用于说明数据传输方式的说明符

可以省略。在这个函数中变量 lpDevMode 要求按地址传输数据，在进行函数声明时省略了对

应的传输方式说明符“ByRef”。

API 函数中的变量与普通函数中的变量相同都是“形式参数”，其变量名可以是任意有效

字符，但是使用能表示变量作用的字符较好。
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2．结构型变量

对于某些操作，有时需要将不同类型的变量组合成一个有机的整体，以便于在程序中引

用。在这种情况下设置的变量是一种特殊类型的变量，这种变量一般称为“结构型”变量。

声明结构型变量的语句格式如下：

变量作用范围说明 Type 结构名称

变量列表

End Type

例如：

Private Type Student

Name As String

Age As Integer

End Type

该语句的作用如下：

� 通知系统有一个名为“Student”的结构型变量。

� 这个结构型变量的作用范围是“Private”，即在本模块中有效。如果在声明结构型

变量时不作变量作用范围的说明，则这个结构型变量的作用范围是“Public”。

� 在这个结构型变量中有名为“Name”和“Age”两个具体的变量。

� 其中变量“Name”为字符型变量，“Age”为整型变量。

结构型变量的引用格式为：结构名．结构中的变量名＝数据

这里的“．”可以理解为“的”。例如：Student.Name＝"李 明"，语句执行的操作是将

字符“李 明”赋值给 Student 中“的”Name。

这种数据类型类似于数据库中的字段名和字段类型。在其他的程序设计语言中，也可以

设置这种类型的变量。在不同的程序设计语言中，对“结构型”变量的称呼不完全相同，比

如“Turbo C”称这种类型的变量为“结构体”。

1.2.3 句柄

在 MSDN 中将句柄解释为：由操作环境定义的一个惟一的整数值，它被程序用来标识或

者切换到对象，如窗体或控件等。

简单地说，这句话的意思是“用来标识或切换对象的整数值”。句柄的作用是指定 API

函数的工作对象，如窗体或控件等。在 API 中常用的句柄如表 1.2 所示。

表 1.2 常用句柄

句柄名称 应用对象

hbitmap 位图

hbrush 填充区域

hDC 设备

hfont 字体

句柄名称 应用对象

hicon 图标
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续表

句柄名称 应用对象

hmen 内存

hmenu 菜单

hwnd 窗体对象

hdlg 对话框

如：Private Declare Function ShowScrollBar Lib "user32" (ByVal hwnd As Long, ByVal wBar As

Long, ByVal bShow As Long) As Long

即表示该函数对窗体进行操作。

假设现在需要在窗体上设置一个文本框，在文本框中显示窗体的标题，如图 1.4 所示。

 

事先设置的窗体标题 

在文本框中显示

的窗体标题 

图 1.4 在文本框中显示窗体标题

可以设置窗体属性如表 1.3 所示。

表 1.3 窗体属性

属性 值

Caption 窗体 1

直接使用对象编程时的程序如下：

Option Explicit

Private Sub Form_Load()

Text1 = Form1.Caption

End Sub

程序执行时通过 Form1.Caption 得到窗体标题。执行 Text1=Form1.Caption 操作时，将

这个窗体标题赋值给文本框 Text1，这样就在文本框 Text1 中显示出表示窗体标题的文字。

如果使用 API 函数进行上述操作，程序如下：

Option Explicit

' API函数声明

Private Declare Function GetWindowText Lib "user32" Alias "GetWindowTextA" (ByVal hwnd As

Long, ByVal lpString As String, ByVal cch As Long) As Long

Private Sub Form_Load ()

Dim Title As String

Title = String(100, Chr$(0))
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GetWindowText Me.hwnd, Title, 100

Title = Left$(Title, InStr(Title, Chr$(0)) - 1)

Text1 = Title

End Sub

程序中的“Me.hwnd”即为窗口句柄。

本节程序可参见附盘：程序\第一章\窗口句柄.vbp

这里函数中对变量的声明如表 1.4 所示。

表 1.4 变量声明

变量名 作用 类型 数据传输方式

hwnd 句柄 Long ByVal

lpString 字符串 Long ByVal

cch 字符串长度 Long ByVal

在进行函数调用时的语句如下：

GetWindowText Me.hwnd, Title, 100

这条语句的作用是将窗口句柄，即本窗体的标题文字传输给变量 Title，并限制其长度

为 100 个字符。

Title 得到该句柄后，去掉其中的空字符。最后将其显示在文本框 Text1 中。

句柄实际上是指向指针的指针。指针是一种内存地址，应用程序启动后，这个程序中的

所有对象都是驻留在内存中的。表面上看只要获知这个内存的首地址，就可以随时使用这个

地址访问对象。但是 Windows 是一个以虚拟内存为基础的操作系统。在这种系统环境下，

Windows 内存管理器经常在内存中移动对象，以此来满足各

种应用程序的内存需要。对象被移动，该对象的地址就变化

了。本程序运行 3次时其句柄数值的变化如图 1.5 所示。

为了解决应用对象在内存中的地址变化问题，Windows

操作系统为应用程序设置了一些内存存储地址，用来专门登

记应用对象在内存中的地址变化，而这个地址（存储单元的

位置）本身是不变的。当 Windows 内存管理器移动了对象在内存中的位置后，把对象新的地

址告知这个句柄地址并保存。这样系统只需记住这个句柄地址就可以间接地知道对象具体在

内存中的哪个位置。这个地址是在对象装载（Load）时由系统分配的，当系统卸载时（Unload）

又释放给系统。由于句柄表示的是对象在内存中的地址，在程序中不要对地址进行数学运算。

1.2.4 在 Visual Basic 中使用 API 函数的两个实例

下面举两个在 Visual Basic 中使用 API 函数的实例。

1．获得系统名称

通过调 Windows 的系统信息程序可以显示计算机硬件系统和软件系统的有关信息，计算

机系统信息中的系统摘要信息如图 1.6 所示。

 

图 1.5  Me.hwnd在数值上的变化 
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图 1.6 在系统信息中显示的系统名称

在程序中通过调用相关的 API 也可以将有关信息显示出来，显示“系统名称”的程序的

工作界面如图 1.7 所示。

图 1.7 程序运行后获得的系统名称

获得系统名称的 API 函数为 GetComputerName，这个函数的情况将在第 2 章中再进行详

细介绍，具体情况见第 2章 “2.1.3 获得计算机名和用户名”一节。

程序清单：

Option Explicit

' API函数声明

Private Declare Function GetComputerName Lib "kernel32" Alias "GetComputerNameA" (ByVal

lpBuffer As String, nSize As Long) As Long

Private Sub Form_Load()

Dim dwLen As Long

Dim strString As String

dwLen = 20

strString = String(dwLen, " ")

' 调用 GetComputerName 得到系统名称

GetComputerName strString, dwLen

' 在文本框 Text1 中显示系统名称

Text1 = strString

End Sub

本节程序可参见附盘：程序\第一章\获得系统名称.vbp

2．在文本框中加入滚动条

文本框常用于文字的输入或显示，将文本框的 Multiline 的属性设为“True”时可以显

示多行文字，如图 1.8 所示。这时需要使用方向键进行文字的换行操作。在常用的文字处理

软件中，其文字编辑区的右侧和下侧都设有滚动条用于调整文字的显示，如图 1.9 所示。

图 1.8 普通的多行显示的文本框 图 1.9 记事本的工作界面
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在将文本框控件的 Multiline 的属性设为“True”之后，再进行文本框的滚动条的设置，

即可在文本框中加入滚动条，如图 1.10 所示。

（a）选择滚动条样式 （b）滚动条被加入到窗体

图 1.10 滚动条的选择和加入窗体

除了通过属性调整在文本框中设置滚动条外，还可以在程序中使用 API 函数对文本框的

滚动条进行设置。在文本框中加入滚动条的函数如表 1.5 所示。

表 1.5 在文本框中加入滚动条的 API 函数

函数名称 作用

ShowScrollBar 在文本框中加入滚动条

在表 1.5 中所列出的 API 函数的函数声明和变量使用如下：

� 在文本框中加入滚动条函数 ShowScrollBar

函数声明：

Private Declare Function ShowScrollBar Lib "user32" (ByVal hwnd As Long, ByVal wBar As Long,

ByVal bShow As Long) As Long

函数变量设置如表 1.6 所示。

表 1.6 Sho wScrollBar 函数的变量设置

变量名称 作用 类型 数据传输方式

hwnd 对象句柄 Long ByVal

wBar 滚动条形式 Long ByVal

bShow 是否显示 Long ByVal

滚动条的显示形式由常数确定，确定滚动条显示形式的常数如表 1.7 所示。

表 1.7 用于确定滚动条显示形式的常数

常数值 字符标识 作用

0 SB_HORZ 设置水平滚动条

1 SB_VERT 设置垂直滚动条

3 SB_BOTH 水平滚动条和垂直滚动条同时设置

假 设 在 文 本 框 Text1 中 加 入 垂 直 滚 动 条 ， 则 设 置 ShowScrollBar

Text1.hwnd,SB_VERT,True 即可。在文本框中加入滚动条后的程序执行结果如图 1.11 所示，


