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前前    言言  

Microsoft Win32 API是 Microsoft Windows操作系统提供的应用程序接口函数，它基
本上概括了应用程序编程中涉及的每个方面。我们在使用 MFC编程时，所用的 MFC函
数都是封装在Win32 API基础之上的，即MFC是Win32 API的一个上层架构。学习Win32 
API能更深刻的理解 MFC的运作机制，同时使用 Win32 API函数编程要比使用 MFC更
灵活，能编写出更加高效的程序。Microsoft Win32 API也可以在 VB和 Delphi等语言中
使用。 

Microsoft Win32 API函数按照功能划分为窗口处理、设备上下文——DC、绘图函数、
位图和图标、菜单处理、文件处理、同步、处理文本和字体、硬件和系统、Windows消
息、进程和线程。 

本书按功能对 Win32 API函数进行了划分，对于每一个功能部分的函数都具体给出
了它们的函数原型、功能和用法、注意事项、所在头文件、参数调用和典型示例等信息。

本书内容如下： 
第 1章介绍了 Win32应用程序的一些基本知识，例如系统消息传递机制，图形接口

编程等，同时，它也介绍了 Win32 API函数的一些基本知识。 
第 2章介绍了关于窗口处理部分的 Win32 API函数，例如窗口创建，撤销等。 
第 3章介绍了设备上下文——DC，例如创建和获取 DC、坐标变换等。 
第 4章介绍了绘图函数，例如路径、图元文件等。 
第 5章介绍了位图和图标，例如从 DLL中获取图标，设置 DIB的颜色表等。 
第 6章介绍了菜单的处理，例如上下文菜单显示，设置位图菜单项等。 
第 7章介绍了文件的处理，例如文件查找，加锁和解锁文件等。 
第 8章介绍了同步，例如互斥对象，信号量对象和关键段对象等。 
第 9 章介绍了文本和字体的处理，例如获取系统中字体的信息，输出各种形式的文

本等。 
第 10章介绍了硬件和系统，例如捕获鼠标，获取各种系统信息等。 
第 11章介绍了 Windows消息，例如消息的获取和发送等。 
第 12章介绍了进程和线程，例如调试进程和线程，获取和设置进程和线程的各种信

息，比如优先级、工作集等。 
本书为立志掌握 Windows操作系统编程的人提供了一条有效的捷径，对于不同层次

的 Windows操作系统编程人员来说，本书都极具参考价值，是一本不可多得的参考书。 
参与本书的主要编写人员有张鸿超、张宏林等。由于 Windows 操作系统及其 API

函数所涉及的知识面极为广泛，而作者的知识又很有限，所以尽管我们对本书中所涉及

的内容一再推敲和仔细调试，仍有可能出现错误和纰漏，希望广大读者批评指正。 
 
 

编者 
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第第 11 章章    概概述述  

1.1  Win32程序概述 

现在流行的 Windows 操作系统有三个序列：第一个是 32 位和 16 位混合的操作系统系列   
Windows 3.x、Windows 9x、Windows Me，其中 Windows Me 是该系列的终结版本；另一个就是基于
NT 技术构建的 Windows NT、Windows 2000、Windows XP 系列；最后一个为嵌入式的操作系统   
Windows CE。在这三个不同系列的 Windows操作系统所提供的 API函数也有比较大的区别。 

一个操作系统的作用就是屏蔽一些复杂的直接硬件操作并提供给用户一个简单明确的应用接口，

另外对于一些基本的或常用的操作也以 API 的形式提供给用户，比如内存管理、文件管理等。我们在
编制基于 Windows的应用程序时，就可以直接调用这些 API函数来实现指定的功能。 

在使用 Win32 API 时，我们要注意它的使用平台，很多 API 函数对于嵌入式的 Windows CE 操作
系统是没有定义的。同时，一个 API 虽然可以在不同的系统平台上应用，但它们的调用条件是不同的。 

1.2  图形界面编程 

图形界面编程是典型的事件驱动的程序模式，这种程序启动以后便进入消息循环，它不断处理用

户或系统的各种输入，当它处理到 WM_QUIT 消息时才退出该循环，从而结束该应用程序。现在流行
的 MFC 编程就是基于此而附加的一层处理，它使程序员能更方便地处理输入事件。因此，理解了
Windows 的底层消息处理机制，便能很好地理解 MFC 机制。下面以一个实例来说明如何使用   
Visual C++ 6.0创建一个 Win32程序。 

• 第一步  启动 Visual C++，选择【File】菜单中的【New】选项，如图 1-1所示。 

 
图 1-1  用 Visual C++新建 Win32 程序 
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• 第二步  在出现的对话框中的【Project】页中选择“Win32 Application”选项，并在“Project name”
文本框中键入 Example作为项目名，然后单击【OK】按钮，如图 1-2所示。 

 
图 1-2  设置程序类型、项目名称和路径 

• 第三步  选择“A typical‘Hello World’application.”选项，单击【Finish】按钮，如图 1-3所
示。 

 
图 1-3  选择创建典型的“Hello World”程序 

• 第四步  此时会出现一个对话框，报告项目信息，如图 1-4所示。单击【OK】按钮完成该程
序的创建。 
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