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内容提要 

 

本书结合大量实例，循序渐进而详细地介绍了如何以Windows 2000为开发

平台，使用Windows 2000的编程工具编制基于Windows 2000的应用程序。全

书共分为 19章：前 2章概述了Windows 2000编程相关的基本知识，内容包括

Windows 2000特点及编程基础、Visual C和 MFC；第 3~7章介绍了用户界面的

设计，内容包括图形设备接口、Windows 窗口与对话框、新型通用控件、传统

通用控件以及文档与视图；第 8~17章介绍了Windows 32系统与数据库编程及

ActiveX技术，内容包括用户模块和钩子函数、进程与线程、多线程、Win32文

件系统与内存管理、多媒体程序设计、COM/OLE/ActiveX技术及应用、DirectX

程序设计、OpenGL 编程以及 Windows Socket 程序设计；第 17~19 章介绍了

Windows 2000 下的网络编程，内容包括利用 TAPI 开发电话技术应用以及利用

MAPI编写信报应用程序。 

本书内容丰富、解释详尽、示例可参考性强，是一本实用性很强的Windows 

2000编程指南。它适合于使用 Windows 2000 进行程序开发的程序员、技术人

员以及大专院校计算机专业的师生阅读参考。 
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前    言 

 

如果你曾经使用过传统的Windows编程方法开发应用程序就会有深刻的感

受，即使是开发一个简单的 Windows应用程序也需要对 Windows的编程原理

有很深刻的认识，同时也要手工编写很多的代码。因为程序的出错率几乎是随着

代码长度的增加呈几何级数增长的，这就使得调试程序变得非常困难。所以，传

统的Windows编程是需要极大的耐心和丰富的编程经验的。 

虽然人们要编写的程序在功能上是千差万别的，但从本质上来讲，都可以归

结为用户界面的设计、对文件的操作、多媒体的使用、数据库的访问等等一些最

主要的方面。编写本书的目的是向读者介绍如何利用微软公司提供的 MFC 类库

进行Windows 2000下应用程序的开发，在这个类库包含有程序开发过程中最常

用到的 100多个对象。正是由于 MFC 编程方法充分利用面向对象技术的优点，

从而使人们在编程时极少需要关心对象方法的实现细节，同时类库中的各种对象

的强大功能足以完成人们对程序所预期的绝大部分所需功能，这便极大地减少了

程序员在开发应用程序中所需编写的程序代码，有力地保证了程序的良好的可调

试性。 

在进行程序设计之前，读者应该对Windows 2000应用程序的组成有一个整

体的认识，并且对目前流行的系统设计开发技术，即面向对象的编程技术具有一

定的了解。此外，Windows 2000下的程序的消息驱动的机制、多任务机制、动

态链接库等对于高级编程极为重要。本书详细地讲解了这些内容，读者通过对本

书的学习可以深刻理解并掌握它们。 

Windows 2000环境下的编程工作涵盖的范围非常广阔，从基本的用户界面

设计到多线程编程，从文件的读写到内存的管理，此外还包括大量的多媒体和网

络编程。面对如此庞大的系统，本书前面的章节从基本概念和核心设计思想出发，

使读者能够充分理清思路而不至陷入为编程而编程的泥沼；在以后的章节中分类

阐述各种编程技术，使读者能够将设计思想和原则具体化，并掌握设计商用应用

程序的大量技术细节和技巧，从而成为一位真正的高级程序开发人员。 
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第 1章  Windows 2000 特点及编程基础 

为使用户对 Windows 2000环境及其编程思想有一个全面的认识，本章主要内容安排如
下： 

l Windows 2000家族介绍； 
l Windows 2000平台概览； 
l Windows 2000的设计思想； 
l Windows 2000系统性能； 
l Windows程序工作原理； 
l Windows 2000应用程序设计特点； 
l Windows API和 SDK； 
l 面向对象的编程。 

1.1  Windows 2000特点 

1.1.1  Windows 2000 家族介绍 

Windows 2000，原名 Windows NT 5.0，是微软公司产品研发迄今为止投入最大的一个
产品。它集 Windows 98和 Windows NT 4.0的很多优良功能/性能于一身，这也是给它改名
的一个原因。它是 Windows家族的一个新的延伸，超越了 Windows NT 的原来含义。 

Windows 2000 系列有 4 个版本：Windows 2000 Professional, Windows 2000 Server, 
Windows 2000 Advanced Server, Windows 2000 Datacenter Server。Windows 2000 Professional 
是一个商业用户的桌面操作系统，也适合移动用户，是 Windows NT Workstation 4.0的升级。
Windows 2000 Server和Advanced Server分别是Windows NT Server 4.0及其企业版的升级产
品。Windows 2000 Datacenter Server 是一个新的品种，主要通过 OEM的方式销售，是一个
64位的产品，它支持 8个以上的 CPU和 64GB的内存，以及 4个节点的集群服务，推出的
时间要晚一些。下面简要介绍其家族各成员。 

1．Windows 2000 Professional  

Windows 2000 Professional其实是 Windows NT Workstation的最新版本，是专为各种桌
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面计算机和便携机开发的新一代操作系统。它继承了Windows NT 的先进技术，提供了高层
次的安全性、稳定性和系统性能。同时，它帮助用户更加容易地使用计算机、安装和配置

系统、脱机工作和使用 Internet等。 
对于电脑和网络系统的管理员而言，Windows 2000 Professional是一套更具有可管理性
的桌面系统，无论是部署、管理还是为它提供技术支持都更加容易，这意味着更低的总体

拥有成本。 

2．Windows 2000 Server 

Windows 2000 Server 是在 Windows NT Server 4.0的基础上开发出来的，按照人们一贯
的思维，它命名为 Windows NT Server 5.0更合适。 

Windows 2000 Server 是为服务器开发的多用途操作系统，可为部门工作小组或中小型
公司用户提供文件打印、软件应用、Web 功能和通信等各种服务。它是一个性能更好、工
作更加稳定、更容易管理的平台。 

Windows 2000 Server 最重要的改进是在“活动目录”目录服务技术的基础上，建立了
一套全面的、分布式的底层服务。“活动目录”集成在系统中，采用了 Internet的标准技术，
是一套具有扩展性的多用途目录服务技术。它能有效地简化网络用户及资源的管理，并能

使用户更容易地找到企业网为他们提供的资源。 
Windows 2000 Server 支持两路对称多处理器（SMP）系统，是中小型企业应用程序开
发、Web服务器、工作组和分支部门的理想操作系统。 

3．Windows 2000 Advanced Server 

该版本最初的名称是 Windows NT Server 5.0 Enterprise Edition。Windows 2000 
Advanced Server 除具有 Windows 2000 Server 的所有功能和特性外，还提供了比之更强的
特性和功能： 

l 更强的 SMP 扩展能力：Windows 2000 Advanced Server 提供了更强的对称多处理器
支持，支持数达到 4路。 

l 更强大的群集功能。 
l 更高的稳定性：可为核心业务提供更高的稳定性，在多种一般错误发生后一分钟
内自动重启应用软件。例如，把两台基于 Intel结构的服务器组成一个群集，可以获得很高
的可用性和可管理性。 

l 网络负载平衡：为网络服务和应用程序提供高可用性和扩展能力，例如 TCP/IP和
Web服务。 

l 组件负载平衡：为 COM+组件提供高可用性和扩展能力。 
l 高性能排序：Windows 2000 Advanced Server 优化了大型数据集的排序功能。 
这些功能和特性使 Windows 200O Advanced Server比 Windows 2000 Server 具有更高的
扩展性、互操作性和可管理性，可应用于拥有多种操作系统和提供 Internet 服务的部门和应
用程序服务器。 
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