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                        译 者 序

    Windows 2000不仅代表了Microsoft最新和最主要的为了商业应用而开发的Windows平台，

它还代表了Microsoft欲在其上建构未来所有Windows版本的平台，而这对于Microsoft是否能够

在新的时期保持它在桌面操作系统的根据地是至关重要的。

    任何有Windows NT工作经验的人都会从本书提供的信息中获益。但请不要误会，这本书

在主观上是为计算机专业人员而写的。IT战略家、IT规划师、IT设计师以及有Windows NT工

作知识的管理员— 或者想获取这些知识的人— 都将会从本书得到最大收益。

    如果你想成为一名Microsoft认证系统工程师 （MCSE )，这本书能够使你受益，因为它涵盖

了Microsoft认证专业考试 “设计 Microsoft Windows 2000目录服务基础结构”(70-219）和 “从

Microsoft Windows NT 4.0升级到Microsoft Windows 2000" (70一222）的全部教程。
    本书的权威性和专业水准对你学习Windows 2000架构以及参加认证考试是一个极大的激

励。当我们拿到这本书的时候，并没有马上就动手翻译，而是首先全面地浏览了一下本书的内

容。为什么呢？因为它的独到之处— 对主题的详尽、全面、透彻的讲解。每部分都就某个专

题进行详细讨论，紧紧把握知识重点；本书提供大量适合于教学方法的材料，使你能够较快地

掌握所学的知识，同时能够加强实践。现在，我们很荣幸能够有机会承担本书的翻译I．作，并

且抱着认真的态度将这本书的中文版奉献给你，希望你能够从本书中有所收获，这是作者的初

衷，也是我们良好的愿望！

    本书由汪洲、刘砚、龚建组织翻译，万方工作室的全体同仁参加了本书的校正、输人等工

作。其他具体参加本书翻译、录排、校对工作的人员有：张雅升、曹燕惠、强秀丽、韩存兵、

龚志翔、龚超、尹建军、刘今朝、强秀丽、任宇飞、李红玲、白红利、金荣学、薛彪、「叶哲、

邓海燕、邢倩、王育红、李军、刘彬、钱斌、赵锁、姜南、李智、田韫、李林、张巧莉、陈曙

晖、邓波、邓涛、李卓林、聂宛析、田敏、龚露娜、马军、马丽、田军、田野、田蕴哲、王小

将、李素丽、天海鹏等。龚波同志对全书进行了认真的审核。本书的出版是集体劳动的结晶，

在此特别感谢万方工作室的全体工作人员。

    由于时间仓促，且译者经验和水平有限，译文难免有不妥之处，恳请读者批评指正！我们

的联系方式网址是wf  studio @ sina . com,

                                                                              万方工作室

                                                                              2001年8月
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并非仅是革命

    你没有必要成为Microsoft网页的热心冲浪者，或是了解Windows 2000 Serve：的技术爱好者。

但是，Microsoft和大部分IT新闻评论关于Windows'2000是Windows NT技术的革命性进步的声

明决不是浅薄的促销言论。

    Windows 2000 Serve：对于你将是一次革命性的体验，如果你能充分发掘它的活动目录特性。

而且，如历史所证明的那样，你想保持从容就不能只是接纳些许的革命性思想，无论在今天的

和平环境里还是在你的工作中都是一样。

为什么活动目录如此重要

    如果你习惯于工作在Windows NT Serve：类型的域中，目录服务确实会颠覆你的世界一 一而

且肯定要花费你大量的时间来使事情各归本位。

    但是你所有的努力将会有收获，因为你为你的团体为目录服务的未来做了准备。实际＿［，

自从X.500, NDS和Exchange Server起，未来就开始向着目录服务的方向演进了。我仍然觉得
当Novell的NDS在1993年发布时，人人都可以称其为一次计算的突破。只有一样宝贵的东西

在Novell的目录服务中失落了：来自相当比例的客户、独立软件供应商 （ISV）和硬件制造商

的明确支持

    目录服务的全部意义在于方便各种各样公司的应用程序与平台的管理和集成。不幸的是，

Novell从未设法说服主要的应用程序开发商和操作系统供应商在他们的产品中建立必要的NDS

链接，只有那样才能使整个目录服务的理念生辉。

    我充满信心，因为我相信活动目录— 一还有Windows 2000 Server— 将取得比你当前从销

售数字中看到的更大的成功。Microsoft稳固地控制着客户平台，它与如此众多的应用程序开发

商和硬件组件厂商紧密结合，以至在未来几年内对活动目录非常广泛的支持将会进一步发展。

正如来自第三方的支持被证明是Novell关于NDS的惨败之源，它也将被证明是Windows 2000成

功的基石。

    所以，请不要简单地看待我将在第3章介绍的目录服务的概念。实际上，更容易的用户管

理只是目录服务众多好处之一。我十分肯定当目前占有重要百分比的NT Server 4安装向Win-

dows 2000 Serve：迁移后，我们都会惊异于目录服务的力量和潜能。〕

知识很重要，但经验更重要

    现在机会很好，你只是缺乏关于活动目录的知识和经验，正如我开始着手实现我第一个基

于目录服务的大型网络时一样。当时我已经阅读了大量关于Novell的NDS及目录服务的一般性
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资料，但是无一能让我真正为实际问题做好准备。

    不论你对于Windows NT Server多么有经验，你都会如我曾经所处的情形那样感到被遗弃，

因为你的NT经验并不适用于活动目录。如果你的部分环境仍然运行于NT 4之上，你现有的

NT技能将有助于进行过渡。实际上，从当前的NT环境向活动目录迁移时，惟一有用的是来自

你从Exchange（或Novell的NDS，或Banyan的StreetTalk）获得的经验。即便如此，用于Ex-

change Server 5.5的技能集仍与活动目录所需的相距甚远。
    因此，请接受一个人的经验之谈。首先在开始进入目录服务的世界之前，你需要理解活动

目录，并获取你所能够得到的有关目录服务的所有经验。第二步，不能低估实践它的时间和复

杂性，— 这是Windows 2000 Serve：相对缓慢的起步，以及你应该从现在就开始而不要花上好

几年来完成的原因。

    我强烈地建议现在就对活动目录进行规划。当你进入到规划阶段，可能有必要在 IT组织

内实行一些相当巨大的调整或变动。从一开始就从事并解决这些问题是明智的，因为以后不会

变得更容易。通过确信今天开始所做的决策都已经把活动目录基础考虑在内，你可能会避免一

些最糟糕的由迁移所带来的不利情况，并得到目录服务为你的公司带来的所有回报。

实现时间预估

    基于我以前对于目录服务的经验以及一些关于活动目录的工作，我估计一个中型团体 （即

有1000到5000客户）将花4-9个月的时间来培训、测试、验证和开始向活动目录迁移。一个

大型团体将不得不花费至少9个月的时间，而且很可能是 12- 18个月的时间来完成同样的工

作。当然，如果该团体非常易于模拟，并且所需的公司知识及技术都已准备好，就能够更快地

完成这些工作。但是，以我对大型IT基拙结构项目的经验来判断，由于内部冲突、有限的IT

部门资源、缺乏活动目录技能等原因，这个迁移项目可能需要更长时间来完成。

从本书中最大限度地获益

    任何有Windows NT工作经验的人都会从本书提供的信息中获益。但请不要误会，这本书

尽管在主观上是为计算机专业人员而写的，但IT战略家、IT规划师、IT设计师以及有Win-

dows NT工作知识的管理员，或者想获取这些知识的人，都将会从本书得到最大收益。

    如果你想成为一名Microsoft认证系统工程师 （MCSE)，这本书能够有助于使你得到最大回

报，因为它涵盖了Microsoft认证专业考试 “设计Microsoft Windows 2000目录服务基础结构”(70

一219）和 “从Microsoft Windows NT 4.0升级到Microsoft Windows 2000" (70一222）的全部教程。

    注意 通过MCP考试70-219和70-222的相应课程为 “设计Microsoft Windows 2000

    目录服务基础结构” (MOC 1561）和 “设计 Microsoft Windows 2000升级策略” (MOC

    2010)。

    然而，你应当理解本书主旨是为你提供一切安全通过活动目录设计和规划的理论和实际经

验。因此，通过认真学习本书你就会在考试中取得较好的成绩。但是你最好对本书辅以相应的
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Exam Crams, P1为Microsoft经常不时地更新 MCP考试— 而 Exam Crams能使你了解确切的教

程，来面对大量可能出现的问题。

    还有，本书实际上超出了那两门考试教程的范围，它们加起来共有五个课程日— 是本书

提供的与考试相关的基础信息。由于所有小的细节看起来操作性太强而不能被课程所包括，所

以不需要了解本书的每个小细节你就可以通过这两项考试。

    但是我愿意强调的是，留心贯穿本书所提的建议，这样会使你做得更好。因为这些建议是

基于我将活动目录解决方案应用到实际的经验，而且当你以后需要将你自己的活动目录知识付

诸实践时，它会显得特别有用。正如任何MCP都会知道的那样：通过考试是一回事，但成功

设计和实现一个复杂架构方案却是另一回事。

理解本书

    本书的目的是从设计和远景规划的观点出发，使你对Microsoft Windows 2000 Server有全面

彻底的理解：其含意是：实质上我将深人探究的一切都是从活动目录的视角出发

    本书分为五部分：

    ·第一部分：‘·概览’，— 第1章和第2章给出所有Windows 2000（从Professional到Data-

        center Serve：的全部版本）的主要功能与特性的纲要，以及一些与Windows 2000相关的

        市场背景 。

    ·第二部分：“规划”— 第3章到第 13章开始对Windows 2000 Serve：新的活动目录特性

        进行十分详尽的讨论，那些想要理解Windows 2000 Serve：体系架构精彩之处的读者会对

        此感兴趣。

    ·第三部分：“高级设计专题”— 第 14章到第16章包括对高级规划任务的讨论，比起

        其他人，企业规划师和安全专家对此可能会更感兴趣。

    ·第四部分：“测试”— 第17章到第20章对于为了测试的目的安装Windows 2000 Server

        和实现活动目录提供一个引导。相信我：你一定想看第20章，因为其中包括了许多关

        于在各种情况下如何优化你的设计的建议。

    ·第五部分：“适应当前基础结构”— 第21章到第23章 （包括附录B）的内容是关于

        目前如何规划 Windows 2000 Server、与 Windows 2000 Server集成，以及全面或部分向

        Windows 2000迁移的高级讨论。此部分以一个附录作为结束，描述了 Windows 2000

        Server迁移项目的基础。

引导你学习本书

    正如我已经指出的那样，本书开始的两章阐述了Windows 2000所导入市场的概括性观点

第1章集中在市场态势，目前及未来的几年中这将被证明对于Windows 2000 Server和所有IT专

业人员具有极大的重要性。第2章对Windows 2000 Server的所有功能与特性提供了一个全面的

介绍。

    在此之后，你将接触到本书核心内容的 “导论”。尽管第6章到第 12章真正构成本书的核

心，并提供给你所有关于活动目录精彩细节的一切信息，可是第3章到第5章对于获得活动目
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录的全面认识，进而随着对目录主要属性的规划深化，其价值是无法估量的。第3章给出了一

般性的目录服务介绍；第4章和第5章将开始介绍活动目录的关键特性和构件。

    提示：如果你对活动日录已经入门就可以略过第3章到第5章，因为这些章只是为了

    在你进入各领域学习之前为你提供概略的认识。还有，你可能会注意到第4章和第5

    章读起来有一些难度：它们是活动目录的速成课程，所以不要不阅读这两章的内容。

    在此之后一切都会好起来 （也更容易理解）。

    通过第6章，你会获得与活动目录相关的 “真实”的规划技能。第6章分析了活动目录的

组织和物理设置，这对于实现任何成功的目录服务来说都是活力的源泉。

    第7章讲述DDNS和DHCP（和WINS)，它们是活动目录运转的重要先决条件。事实上我

不得不还要和只有PC背景的人打交道，在DNS领域这是绝对的，这使得本章变得相当庞大。

第8章是关于域结构 （包括组织单元和管理授权）的规划；第9章把用户账户和组的规划推向

实践。第10章深入探讨了新的管理授权和组策略特性。第 I1章重点集中于超过一个域以上

（即包括若干域或域树的目录）的目录的规划。第 12章着眼于物理基础结构的规划，这将确保

活动目录不会在网络＿L运行失控。整个活动目录的 “基础”规划部分以第 13章收尾，其中提

供了来自规划阶段不同部分的最重要课程和最佳实践的简短回顾。

    第14章进一步研究许多新的安全特性和所面临的挑战，包括了对活动目录安全性、Ker-

beros, IPSEC, EFS和证书服务 （Certificat Services）的讨论。

    第15章提供了怎样把Exchange Server 5.5集成到活动目录的信息— 以及怎样由此过渡到

Exchange 2000 Server,

    第 16章提出了对于支持活动目录的应用程序问题的见解。尽管关于这个重要的问题可以

讲解更多的内容，但本章将以你为核心来深人研究你的企业自身的重要应用程序。

    此时你已进入了测试阶段。第17章对于安装Windows 2000 Server以及通过OU（组织单元）

和最通用的对象实现单一的活动目录域提供了必要的信息。而在第 18章中，你将获得一些关

于最实用的 “高级”活动目录话题的速成教程，如创建站点、实现组策略和管理授权等等。

    在第19章中你将学会怎样规划、准备和最终更改目录架构。第20章将讲授如何访问在活

动目录环境中生成的数据库大小和复制负载，以及对于任何的LAN或WAN如何优化活动目

录。

    最后三章 （第21章到第23章）集中于怎样使活动目录适应现有的架构。第 21章论述了

针对Windows 2000 Serve：和活动目录，怎样实现新的平台方案。第22章对于如何从当前的NT

Server平台向活动目录迁移给出了详尽的说明。

    第23章给出了与当今最流行的遗留服务器平台和客户平台短期或长期共存的几种可能性，

特别强调了DNS和其他网络问题。

    最后，附录A向你提供Windows 2000 Server/活动目录的预规划、设计、原型、构造、测试

和实现的项目规划纲要。附录B为你展现了一些真实的有教育性的活动目录设计案例，希望

为你的设计增加一点灵感。附录C对下一版的Windows 2000 Server—       Whistle：版做了极短的

说明。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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我己经有这本书了：有什么新内容吗？

    实际土本书是第2版，这意味着我已经更正了原书中的一些细小的错误和疏漏的地方。而

且我还更新了一些从Windows 2000 beta版到Windows 2000最终版 （包括 Service Pack 1）已改变

了的内容

    但这些并不是全部；本书还包含了大量新素材，其中很多都是基于我对活动目录的实践经

验，大部分已经被收集到现有的章节中。而这决非装点门面，新的素料使本书比原来厚了三分
十 ＿＿

    为了使得一切购买了本书第1版的人更加容易阅读，以下是第2版 《Windows 2000 Server

体系结构与规划》中的主要变动和新增内容的纲要：

    第7章— 为了正确实施DNS结构，本章包括了更多的实用的建议 （包括关于如何处理

集成活动目录的DDNS和WINS的信息）。

    第9章和第 10章— 从以前的第9章扩展而来，提供了关于Windows 2000 Serve：安全基础

的更多信息和关于组策略的更多规划和实践建议。

    第12章－一给出f关于相当重要的文件复制服务 （File Replication Service, FRS)的更多信

自、，增加了分布式文件系统 （Distributed File System, DFS）一节，通过对在实践中非常重要细
节的敏锐观察，更加深人地讨论 了活动目录复制。

    第 14章— 新增的一章，向你提供关于所有Windows 2000 Server引入的高级安全选项 （如

Kerberos, PKI, EFS和IPSEC）的深人研究。

    第15章— 新增的一章，向你提供如何与Exchange 5.5集成的所需信息，以及向Exchange

2000 Serve：迁移的重要性。

    第 16章— 新增的一章，提供了由实现活动目录的应用程序而引起的几种可能情况的处

理方法。这包括对Microsoft元目录服务 （Microsoft Metadirectory Services, MMS）的探究，它注定
在未来的儿年中将成为Windows 2000不可或缺的一部分。

    第20章— 集中增进你对Windows 2000网络行为的理解，是新颖而独特的一章，其中包

含了大量对缺省设置进行改进的建议。

    第22章— 包含了许多关于从Windows NT Server向Windows 2000 Serve：迁移的新信息．包

括对可以从Microsoft免费获取的非常重要的活动目录迁移I具 （Active Directory- Migration Tool,
ADMT）的深人研究。

    第23章一 包括关于迁移和与非Microsoft环境— 特别是Unix和Novell共存的新信息

    附录B-－一新增的附录，提供一些为大小各异的公司进行活动目录设计的非常有趣的实

例、

    附录C－一一当向下一版Windows 2000 Server（即Whistler版）前进时，希望对活动目录进行

哪些类型变化的简单预览。

    随着在研究深度以及广度上的大幅度提高，我相信这本书将成为设计和规划Windows 2000

Server的 “圣经”，而目．同样相信，许多人可能不会再找到其他能与本书相媲美的书。好了，

说得够多的〔让我们从本书开始学习吧。



                                                                                                    IX

结束语

    如果你在本书中遇到了任何错误或缺点，请告知我。可以通过morten @ strunge. com联系
我。一些相关信息存在于www. strunge. coma

    对于所有在座的人来说，我希望你们能够享受阅读此书的乐趣，正如我 （通常）在写作时

一样。

                                                                  Morten Strunge Nielsen

                                                                        2000年12月3日
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                  第1章 市 场 概 览

    不管你对Microsoft的个人情感如何，没有人能够否认Windows平台主宰了PC客户。事实

上，Windows平台已经领导这一领域相当一段时间了。1995年，全球共有超过6000万的用户使

用基于Windows 3.1x的PC机，到1997年底，Microsoft宣称它已经售出超过1亿份的Windows

95拷贝。

    实务和商业分析家们的研究戏剧性地强化了关于Microsoft统治桌面操作系统 （OS)市场的

传统认知。例如，Dataquest预计1998年Microsoft占全世界所有操作系统出货量的93.5％的计
划市场份额至1999年会增加到95%。他们竟然对了！

    Windows 2000 Professional不仅代表了Microsoft最新和最主要的商业应用的Windows平台，

它还代表了Microsoft欲在其上建构未来所有Windows版本的平台，而这将证明对于Microsoft是

否能够在新的时期保持住它在桌面操作系统的地位是至关重要的。

    桌面操作系统并不是惟一实际上被Microsoft占有的市场部分，它的办公 （Office）套件也控

制着PC桌面软件的市场，Microsoft的办公套件在这个领域轻松地占据了全球市场份额的80%

到90%。此外，近年来Microsoft正得意于对Internet Explore：网络浏览器急剧增长的需求。Win-
dows对桌面的主导是如此的彻底使它开始像是一种垄断，这也是Microsoft最近与美国司法部法

律纠纷的部分原因。

    当前，Microsoft还利用它的服务器操作系统和BackOffice应用程序 （最著名的是Exchange
Server）大举进军服务器市场。Windows 2000 Server和它的变种代表了Microsoft服务器操作系统

的新生力量，而且从市场对Windows 2000 Serve：的接受来看，Microsoft正胸有成竹地准备继续

占领这个重要的市场。

1.1  Microsoft无处不在

    1997年6月，Microsoft宣称它已售出超过7700万份Windows 95拷贝，而且这一令人惊愕的

数字还在快速增长。这意味着Microsoft自Windows 95投放市场以来平均每月卖出400万份拷

贝，这等于每秒卖出一份以上的拷贝。这些令人难以置信的数字证实了人们曾经的怀疑—

Windows对客户端桌面计算的统治是不可挑战的。

    给人以深刻印象的销售数字并没有在1997年下半年明显放慢脚步— Microsoft在1997年

底宣布它已卖出了1亿份Windows 95！尽管销售量在1998和1999年有轻微的下滑，与本章后
此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


