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内容提要 

本书在对 Visual C++各种编程技术和 TCP/IP进行系统介绍的基础上，重点讲解网络编程
的高级应用、使用技巧和难点。包括基本网络编程技术，Telnet 协议的实现，HTTP 协议的
实现，FTP协议的实现，文件下载，UDP协议的实现，ICMP协议的实现，PPP协议的实现，
代理服务器的实现，ATL、DCOM、ActiveX技术，网络安全，多媒体网络编程等。 
对于每个主题，书中都给出其开发要领及应用的实例和技巧，本书主要面向具有一定

Visual C++网络编程基础并希望深入研究网络编程技术的读者。 
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前    言 

Visual C++具有开发过程简明、开发方式灵活、扩展性强等特点，是一种被广泛使用的

前端开发平台。Visual C++提供了多种多样的编程技术，例如Winsock、WinInet、ActiveX、

DCOM、ATL等，为用户开发网络应用程序提供全方位的支持。 

当前市场上关于 Visual C++网络编程的书籍对各种编程技术的介绍大多浅尝辄止，很少

涉及到具体的网络协议，更缺乏对一些高级应用的深刻剖析，因此很难对读者独立开发专业

网络应用程序有实质性的帮助，本书的编写将很好地填补这一空缺。 

本书主要面向具有一定 Visual C++网络编程基础并希望学习较高层次编程技术的读者，

在对 Visual C++各种编程技术和 TCP/IP进行系统介绍的基础上，重点讲解网络编程中的高级

应用、使用技巧和难点，如常用协议的实现、DCOM和多媒体网络编程等。对于每个主题，

都给出其开发要领及应用的实例和技巧，使读者通过学习实例获得提高。 

本书涉及的高级内容及其实现有以下几个方面。 

■ 基本网络编程技术：详细介绍了获取本地主机的网络配置信息、系统所支持的协议

及其特性的编程方法，其中涉及到 Winsock 编程接口、NetBIOS 编程接口及注册表

等不同的编程技术，并给出了两个综合实例。 

■ Telnet 协议的实现：在对 Telnet 协议进行简要介绍的基础上，着重对 Telnet 客户的

实现方法进行介绍，并给出一个远程登录的实例。 

■ HTTP协议的实现：在对 HTTP协议进行简要介绍的基础上，利用Winsock分别实现

了一个支持 CGI的多线程 HTTP服务器和 HTTP客户端程序。 

■ FTP 协议的实现：对 FTP 协议进行分析并分别用 Winsock和 WinInet两个不同的编

程接口实现了两个完整的 FTP客户端程序。 

■ 文件下载：通过一个类似于网络蚂蚁的支持断点、多线程文件下载的实例对文件下

载的编程技巧进行分析。同时对另一种文件下载方法——异步 Moniker 文件进行简

要的介绍。 

■ UDP 协议的实现：分别对网络广播、多播及语音通信的实现机制进行介绍，并给出

两个非常综合的实例：多播讨论组及网络语音聊天。 

■ ICMP协议的实现：在对 ICMP协议进行简要介绍的基础上，对 ICMP协议的两个重

要应用 Ping和 Traceroute程序进行分析并给出它们的实现。 

■ PPP协议的实现：主要讨论远程登录的编程方法，并给出一个拨号网络的实例。 

■ 代理服务器的实现：在对代理服务器的实现机制进行简明扼要的分析的基础上，给

出了一个支持二级代理的 HTTP代理服务器的实例，并封装了一个支持 SOCKS 5代

理的类。 

■ ATL、DCOM、ActiveX 技术：分别对 DCOM、ActiveX 控制、ActiveX 文档服务器

的编程方法进行介绍，并分别利用 ATL 和 MFC 实现了分布式应用程序及 ActiveX

文档服务器。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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■ 网络安全：对 TCP/IP协议簇的三个层上的安全实现进行介绍。 

本书所附的光盘包括了涉及实例的全部源代码和可执行文件，并且所有实例均在 Visual 

C++ 6.0环境下调试实现，有关各实例的具体用法请参考各实例的 Readme文件。 

本书由陈坚、陈伟合作编写而成，由于作者水平有限，书中疏漏之处在所难免，恳请广

大读者批评指正。 

 

 

 

 

编者

2001 年 8月
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附录 1  RFC文档分类 

附录 1.1  常规信息 

RFC3071：DNS反省和域名分类（Reflections on the DNS, RFC 1591, and Categories of  

  Domains）  2001 

RFC2929：域名系统 IANA说明（Domain Name System (DNS) IANA Considerations） 2000 

RFC2828：Internet安全总结（Internet Security Glossary ） 2000 

RFC2251：简单目录许可协议（v3）（Lightweight Directory Access Protocol (v3)）  1997 

RFC2167：Whois协议参考（Referral Whois (RWhois) Protocol V1.5 ）  1997 

RFC1868：ARP协议扩展UNARP(ARP Extension - UNARP )  1995 

RFC1744：Internet地址管理观察(Observations on the Management of the Internet Address  

  Space )   1994 

RFC1340：分配端口（Assigned Numbers）  1992 

RFC1360：IAB官方协议标准（IAB Official Protocol Standards）  1992 

RFC1208：网络术语表（Glossary of Networking Terms）  1991 

RFC1180：TCP/IP指南（TCP/IP Tutorial）  1991 

RFC1178：为用户计算机命名（Choosing a Name For Your Computer）  1990 

RFC1175：用户参考从何处开始，网络信息参考书（FYIon Where to Start: A Bibliography 

          of Internetworking Information）  1990 

RFC1173：主机和网络管理的责任：互联网管理摘要（Responsibilities of Hostand Network 

          Managers:A Summary of the‘OralTradition’of theInternet ）  1990 

RFC1166：互联网计数（Internet Numbers）  1990 

RFC1127：主机需求RFC的前途（Perspective on the Host Requirements RFCs)  1989 

RFC1123： 互联网主机需求－应用和支持（Requirements for Internet Hosts －Application   

          and Support）  1989 

RFC1122： 互联网主机需求－通信层次(“Requirements for Internet Hosts－Communication  

          Layers）  1989 

RFC1118：互联网旅行者指南（Hitchhiker’s Guide to the Internet） 1989 

RFC1011：官方网际协议（Official Internet Protocol） 1987 

RFC1009：互联网网关需求（Requirements for Internet Gateways）  1987 

RFC980： 协议文档顺序信息（Protocol Document Order Information）  1986 
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附录 1.2  TCP 和 UDP 

RFC3042：通过“限制传送”算法加强TCP丢失数据恢复（Enhancing TCP’s Loss Recovery Using  

  Limited Transmit  ）2001 

RFC2988：TCP重发时间的计算（Computing TCP’s Retransmission Timer）2000 

RFC2861：TCP拥塞窗口的解决（TCP Congestion Window Validation） 2000 

RFC2581：TCP拥塞控制（TCP Congestion Control ） 1999 

RFC2414：提高 TCP初始窗口（Increasing TCP’s Initial Window） 1998 

RFC2001：TCP慢启动，避堵塞，快重发和快速恢复算法（TCP Slow Start, Congestion Avoidance,  

  Fast Retransmit, and Fast Recovery Algorithms ） 1997 

RFC1072：长延迟路径TCP扩充（TCP Extensions for Long-Delay Paths）1988 

RFC896：TCP/IP 网络阻塞控制（Congestion Control in IP/TCP Internetworks）1984 

RFC879：TCP最大段长度及相关主题（TCP Maximum Segment Size and Related Topics）1983 

RFC813：TCP窗口和确认策略（Window and Acknowledgment Strategy in TCP) 1982 

RFC793：传输控制协议（Transmission Control Protocol）1981 

RFC768：用户数据报协议（User Datagram Protocol）1980 

附录 1.3  IP 和 ICMP 

RFC3056：通过IPv4网络连接IPv6（Connection of IPv6 Domains via IPv4 Clouds）2001 

RFC3054：Megaco/H.248 IP电话网关应用（Megaco IP Phone Media Gateway Application  

  Profile） 2001 

RFC2990：IP Qos结构的进展（Next Steps for the IP QoS Architecture）2000 

RFC2765：无国家的 IP/ICMP传输算法（Stateless IP/ICMP Translation Algorithm (SIIT) ） 2000 

RFC2588：IP多播和防火墙（IP Multicast and Firewalls ） 1999 

RFC2463：基于 IPv6的 ICMPv6协议说明（Internet Control Message Protocol (ICMPv6) for the  

  Internet Protocol Version 6 (IPv6) Specification ） 1998 

RFC1256：ICMP路由发现消息（ICMP Router Discovery Messages ）  1991 

RFC1788：ICMP域名消息（ICMP Domain Name Messages）  1995 

RFC2373：IPv6地址结构（IP Version 6 Addressing Architecture ） 1998 

RFC1219：子网号分配（On the Assignment of Subnet Numbers）1991 

RFC1112：IP多点播送的主机扩充（Host Extensions for IP Multicasting）1989 

RFC1088：在NetBIOS网络上传输IP数据报的标准（Standard for the Transmission of IP 

          Datagrams over NetBIOS Networks）1989 

RFC950：子网划分过程互联网标准（Internet Standard Subnetting Procedure）1985 
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RFC792：网际控制消息协议（Internet Control Message Protocol）1981 
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RFC781：网际协议时戳属性规范（Specification of the Internet Protocol (IP) Timestamp Option） 

         1981 

附录 1.4  底层 

RFC2878：PPP桥控制协议（PPP Bridging Control Protocol (BCP) ） 2000 

RFC2637：点对点传输协议（Point-to-Point Tunneling Protocol） 1999 

RFC2509：基于 PPP协议的 IP头压缩（IP Header Compression over PPP ）  1999 

RFC2472：PPP上的 IPv6（IP Version 6 over PPP）  1998 

RFC1929：Socks 5代理的用户名密码验证（Username/Password Authentication for SOCKS  

  V5 ） 1996 
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RFC2097：PPP协议上的 NetBIOS帧控制协议（The PPP NetBIOS Frames Control Protocol  
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RFC1236：IP到X.121地址映射（IP to X.121 Address Mapping for DDN IP toX.121 Address  
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RFC1220：网桥点到点协议扩展（Point-to-Point Protocol Extensions for Bridging）1991 
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          Avian Carriers）1990 (April 1 release!) 

RFC1055：在串行线路上传输IP数据报的建议（Nonstandard for Transmission of IP Datagrams  

          over Serial Lines: SLIP）1988 
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         over Experimental Ethernet Networks）1984 
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RFC2228：FTP安全扩展（FTP Security Extensions）  1997 

RFC1094：NFS：网络文件系统协议规范（NFS: Network File System Protocol Specification）  

          1989  
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          1988 

RFC959：文件传输协议（File Transfer Protocol）1985 
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RFC775：面向目录的FTP 命令（Directory-Oriented FTP Commands）1980 
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附录 1.6  邮件 

RFC2978：IANA 字符集注册过程（IANA Charset Registration Procedures ）2000  

RFC3030：SMTP服务扩展：大数据量二进制MIME的传输（Service Extensions for Transmission  

  of Large and Binary MIME Messages）2001  

RFC2920：SMTP流水线命令服务扩展（SMTP Service Extension for Command Pipelining） 2000 

RFC2913：媒体特征的MIME格式（MIME Content Types in Media Feature Expressions ） 2000 

RFC2557：MIME包裹的聚合文档（MIME Encapsulation of Aggregate Documents, such as  

  HTML (MHTML)） 1999 

RFC2449：POP3扩展机制（POP3 Extension Mechanism ） 1998 

RFC2425：目录信息的MIME格式（A MIME Content-Type for Directory Information ） 1998 

RFC1341：MIME（多用途互联网邮件扩充）指定和描述互联网消息体的格式的机制（MIME  

          (Multipurpose Internet Mail Extensions) Mechanisms for Specifying and Describing  

          the Format of Internet Message Bodies）1992 

RFC1090：X.25上的SMTP（SMTP on X..25）1989 

RFC1056：PCMAIL个人电脑上的分布式邮件系统（PCMAIL: A Distributed Mail System for  
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附录 1.7  终端访问 
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RFC2944：用 SRP进行 Telnet认证（Telnet Authentication: SRP ） 2000 

RFC2943：用 DSA进行 Telnet认证（TELNET Authentication Using DSA ） 2000 
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RFC1198：X Window系统上的FYI（FYI on the X Window System）1991 
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RFC1079：Telnet终端速度属性（Telnet Terminal Speed Option）1988 

RFC1073：Telnet窗口尺寸属性（Telnet Window Size Option）1988 

RFC1053：Telnet X.3 PAD 属性（Telnet X.3 PAD Option）1988 

RFC1043：Telnet数据项终端属性：DODIIS 的实现（Telnet Data Entry Terminal Option: DODIIS  

          Implementation）1988 

RFC1041：Telnet 3270 体制属性（Telnet 3270 Regime Option）1988 

RFC1013：X Window系统协议版本11（X Window System Protocol, Version11:Alpha Update） 

          1987 
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RFC854：Telnet协议规范（Telnet Protocol Specification）1983 
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附录 1.8  其他 
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  2000 
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RFC1057：RPC 远程过程调用协议规范（RPC: Remote Procedure Call Protocol Specification:  

  Version 2）1988 

RFC1014：XDR外部数据表示标准（XDR: External Data Representation Standard）1987 
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RFC868 ：时间协议（Time Protocol） 1983 

RFC867 ：日期协议（Daytime Protocol）1983 

RFC866 ：活跃用户（Active Users）1983 
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