
北京科海培训中心
精华·简明·实用系列丛书

入工王de Siml〕le BookS

VisualC++简明教程

著

译

(英)Stephen Morris

          熊 桂 喜

机 械 工 业 出 版 社



著作权合同登记号:图字01一98一1774

内 容 提 要

    本书以简洁明快、通俗易懂和极强可视性的风格，介绍了如何在Windows环境下，用VisualC+十

来编写各种各样Windows应用程序的方法。

    不少介绍VisualC++的书籍有一个共同的缺陷:没有告诉用户怎样迅速使用C++去完成最基本

的任务。本书则用很少的篇幅就能让读者迅速进入VisualC++。有了本书的帮助，再配合Visua1C++

所带的电子文档，读者就能掌握 Visua!C++编程的技巧。

    本书的读者是那些未用过VisuoIC十+，但却对C及C十+语言有所了解的人。

图书在版编目(CIP)数据

VisualC++简明教程八英)莫里斯(MorriS.5)著;

熊桂喜译一北京:机械工业出版社，1998.12
(计算机精华 ·简明 ·实用系列丛书)

书名原文:visualc++Made Simple
ISBN 7一1 11一06832一7

1 .M⋯ n.①莫⋯②熊⋯ 1 .ViscualC++语言一程序设计-

教材 W.TP312

中国版本图书馆cIP数据核字(98)第40134一号

出版人:马九荣 (北京市百万庄大街22号  邮政编码100037)

责任编辑:科培      责任校对:成昊

门头沟胶印厂印刷 ·新华书店北京发行所发行

1999年1月第1版·1999年1月第1次印刷

787mm只1092mml/16·12印张 ·292千字

0001一5000册

宁 价 19.00元



计算机精华·简明·实用系列丛书

Made SimPle Books

丛 书 序

    在计算机新技术迅猛发展、新知识应接不暇、新软件层出不穷的今天，对学

会操作电脑的人需要拓宽使用面，让电脑发挥真正的作用。对有经验的用户，跟

上潮流的发展而不落伍，也需要不断地更新自己的知识。

    我们热情慎重地向广大读者推荐这套布局谋篇上独具匠心、内容精辟、讲叙

简明而又实用的系列丛书;这套丛书取自英国非常畅销的“Made SimPle”系列中

的一部分，透过此系列让人感受到原作者的写作水平，对要介绍的软件、语言和

系统的深刻理解，以及作者群体学术的严谨和扎实。“Made Simple”顾名思义使

问题简单化，也就是一种将厚书写薄的丛书。每一本书抓住重点，将讲述的对象

介绍得简明扼要，通俗易懂。无论是介绍操作系统，还是介绍编程语言或是开发

环境，都坚定不移地遵循了这一原则。

      书不在厚而在于精。

      此系列，每本小册子不足200 页，每本书讲解一种软件或是一门编程语

      言，内容相对独立，使读者能迅速定位自己的需求。每个问题辅以三两实

      例、言简意赅、点到为止。最为可贵的是作者不搞“大而全”，而是直书精

      要之处，将基本概念、难点、常用方法及相关技巧一一展示给读者。

      语言简朴，引导有方。

        本套丛书是很好的教材，特别是针对初学者，尤为难得。对关键概念，作

        者舍得花笔墨，用通俗的语言加以阐释;枝节之处，则当删则删，当漏则

        漏;而且全书都是用简明的图示来表达要点，让读者学得轻松、容易树立

        信心。

        实用性(这是许多书称有而最不容易达到的)。

        此系列丛书的实用性称得上扎扎实实。全书以问题、任务为主线，辅以大

        量实例而构成。这些例子实用性强，并且这些例子并不单一，往往例子彼

      此相关，最后可能组成的是一个比较大的程序，或是一个复合技术。这与

        我们常见到的一些书，往往一个例子表达一个简单的功能，彼此无关，无

        助于读者构筑自己较复杂的应用程序。此系列对例子的解释也是用图示

        表达，其中读者可自行修改、替换。
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    此系列丛书大部分每章末均有习题，书后有习题答案，这些习题也很有特

点，它不是简单地复述前面的概念，也不是前面例子的翻版，而比例子更具有创

造性、思考和提高的余地和价值。这是很难得的，也是一本好教材的内涵所在。

    我们在翻译此系列丛书时，尽可能地聘请有经验、高水平的译者，目的是为

了保持原丛书鲜明的风格。翻译了其中JAVA和UNIX两本书的钟向群先生认

为:“此套丛书很像一个隽永精品集，读者极易理解，却又回味无穷，科技书籍中

有此效果者廖廖”，翻译Visual BasiC和VisualC++两书的熊桂喜教授认为:“这

是一套非常难得的轻松型教材，值得推荐与学习”。

    在当今电脑书籍让人眼花缭乱，汗牛充栋的现状下，指导读者发现和正确选

择一些好的读本是我们的义务，也是我们的责任，为读者编写诸如此类的教材是

我们工作的方向。

    希望此系列丛书帮助你开启电脑知识和程序设计的大门，相信读者是好书

真正的评判者。欢迎来函来电联系与指正。

    欢迎选购:

    《C++简明教程》

    《VISUAL BASIC简明教程》

    《VISUALC++简明教程》

    ((J AVA简明教程》

    《PASCAL简明教程》

    《DELPHI简明教程》

    《UNIX简明教程》

    《Windows NT简明教程》

    《多媒体简明教程》

    《硬盘管理简明教程》

科海丛书编译委员会

    1998年 10月
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              匕 二

    VisualC++提供了一个高效的WindowS编程环境。利用VisualC++可以

编写各种各样的软件，从最简单的基于对话的程序，到复杂的多用户程序，乃至

整个操作系统，Visua1C++都可以胜任。

    VisualC++中带有大量的工具，这些工具集成于一个名为Developer Studio

(开发平台)中。利用Developer Studio，可以直接设计软件的WindowS用户界面，

编写出所需的代码。

    VisualC++的语言基础是一种面向对象的C++。对于编程新手来说，它

不是一个简单的工具，而是具有一定学习难度，但它所提供的方法却能解决计算

机的几乎所有问题。VisualC++的最新版本是专为32 位的WindowS95 及

WindowS NT所设计的。

    各种详细介绍VisualC++的书籍有一个共同的缺陷，就是没有告诉用户

怎样迅速使用C++去完成最基本的任务;单靠软件的联机帮助，即使是最简单

的任务恐怕也难完成;尽管该电子文档的内容十分广泛，但却缺少介绍性材料。

本书的目的就在于弥补上述不足。

    本书的读者对象是那些未用过VisualC+‘+，但却对C及C++语言有所

了解的人。本书的重点将集中于VisualC++环境的“可视”内容上。如果想了解

C及C++方面的内容，建议你阅读本系列丛书中的《C语言简明教程》及《C+

+简明教程》，这两本书是介绍C语言编程的非常优秀的入门读物。

    Visua1C++中的内容包罗万象，仅本书这样的份量，只能做一粗略介绍。但

是，本书的内容却足以让你了解VisualC++，也能为你最终成为一名专业的

Windows程序员打下良好的基础。

鸣 谢

非常感谢Microsoft公司在本书准备过程中所提供的帮助。
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1.1 启动VisualC++

    VisualC++提供了一个易于使用的32位编程环境，利用它可生成各种各

样的应用程序。它的强大的Developer Studio环境组件，能帮助你迅速方便地设

计出应用程序的用户界面;它还能帮助你生成运行于32位Windows系统下的

应用程序代码。所生成的代码都是由C++程序设计语言写成的，经过扩展后，

可形成一个响应用户操作的应用程序。掌握VisualC++并不轻松，但一旦掌握

了，就能适应Windows编程中各个方面的需要。

1.1.1 VisuaIC++的版本

最新版的Visua1C++有三个不同规模的版本:

·Learning Edition(学习版)— 提供了一组标准工具，可创建功能完备的
  WindowS应用程序。

·Professional Edition(专业版)— 在学习版的基础上，添加了生成分布式

  应用程序的必备工具。所生成的分布式应用程序，适用于所有32位PC

  环境。

·Enterprise Edition(企业版)— 包含了一些用于创建客户/服务器应用

  程序所需的工具。
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    本书将集中介绍专业版

中那些适用于所有三个版本

的公用特性。
注意:

    尽管学习版中具备了创建一个自包

含式WindowS应用程序的一切内容，但

却不能向其他用户分发你所完成的应用

程序。
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1.1.2 Windows版本

VisualC++只提供了32位版本，因而只能在WindowS 95或WindowS NT
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VisualC++简明教程

4.0或更高版本下运行。由VisualC++创建的应用程序也只能在32位的Win-

dows版本下运行。

1.1.3 安装

    可以用与安装大多数其他Windows应用程序相同的办法来安装VisualC+

+。

    1.装入VisualC++CD，从CD的根目录下选择Setup.exe。

    2.单击Instan Visua1C++，然后按照屏幕上的指示去操作。

    在安装过程的最后，安装程序会往Programs菜单上添加一个选项，放入主

要的Visua1C十+程序及其他辅助程序。
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提示:

    如果硬盘空间短缺，则不必装入全部程序(全部安装需要

28oMB)。可在安装时选择Custom安装选项，并选择你想安装

的功能。例如，可以去掉数据库工具或联机“书籍”。所缺少的
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提示:

    为了便于使用，也可以创建一个VisualC++文件夹和快

捷方式图标(见图1一1)。方法是:在Explorer中，打开Windows

的Start菜单上的Programs文件夹，然后将Microsoft VisualC

++文件夹图标复制到Windows的Desktop文件夹上(单击

C++文件夹，按住[Ctrl」键，同时将此文件夹拖动至

“Desktop”上)。
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1.2 运行VisualC++

    安装过程完成后，会创建一些菜单选项和图标，通过它们，便可运行Visual

C+十及其他的C++工具。

L 2.1启动程序
    1.最小化当前正在运行的任何其他应用程序，以及最小化任何其他文件

        夹。

    2.单击Start按钮，然后再单击Programs、Microsoft VisualC++文件夹图

      标，最后单击VisualC++程序图标(见图1一2)。

    或者，如果你已创建了一个C++文件夹，则只需单击VisualC++图标(见

图1一3)。
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{注意: :
} visualc++。。操作在32位版本。。windows下都是、目同;
知 二L 十 、二二“七 ;二，，、;、二 、TT.:_ 八， 乌
;齿勺。本书的所有插图均摘自W‘ndows 95。 霄
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1.2.2 visualC++的显示屏幕

    第一次装入visualc++时，映入你眼帘的，是各种令人眼花缭乱的菜单、

工具栏和窗口(见图1一4)。当你开始开发应用程序后，这些显示内容会发生变

化，而你也可以修改它，使之更适合于自己的工作。下一次启动VisualC++时，

它会保持上次留下的屏幕内容。



VisualC++简明教程

目向韶..沁

劝 用晌栩

自。，目4
自M肠.川。创的阅叫川州油
乞M‘创d.R‘..健.
封M七，喊场‘d.‘乐。

目。相，.脚.
勿5以目p
名M抽创￡下、氏冲湘
图t川，刀.南.M“倒M....
电甚咖侧‘，如.
几M如.川肉目晰
诊M如0.曲.姻肠
班 洲七.曲E.O.

JM‘0.曰E.d..
为 M如.叭01月b味

困 M加.顽八翔侧氏的

甘 M妇0.曲W.创

.Msoos氏0.喇
引T抽M‘.d.”目梢放

咬触脚水c..dT时咖如
协H内侧嘛目帅-
.M陀TI粼目

OL〔.口MO坤以丫卜圈

日川.日丫如翎.

n翻阔.硒脚州C村八d“.扮倒〔翻如、

翔山创旧Nd翻

5砚”令

T“扮自ds明冲.1

认令0翻

如果已创建了

C+十文件夹，

可单击Visual

C++图标
喝
魂
伪
国
，
必
雌

巍砂5，。，
!裁鳖 闷、 :，，

图1一2

单击此处运行
VisualC+ 十

  哭 尹‘
M;cT‘ace，翻黑缘

  病 周
R.5电eIVisu目R咖a，eN以e:

      C++

  P心0忿.旧们口1
    Ed向n

吐
脚
Hefo呻
益
﹄﹄

卫
茎
砂耐鲡
妙

仲浏

姗 必
5洲++ Tec卜而c司

5叩POI全

1喇 州1习加白d司

  睿
      WinD潇1

427咏价

图1一3



第1章  概 述

窗口(“固定”)列出了

各种联机帮助主题

主窗口— 可从菜单或

工具栏上选择操作内容 联机帮助的主人口点

f加 丘d吸丫沁脚 1.以 色咏川 旦喇 工以由 火如如阴 月吻

函 哆橱汾「;龟犷 吧国官 吸卜以诩”. 了私岭条团合的
成 

 

洲 
 
 
 

杏布

认 
 

宁 
 、

料曰舞
臼
臼
臼 

 

+

十

+

餐窄曝
WetCome to功sualC斗+5.0借
The d0CUme爪at示oni亏now

日们ML.based，and 15酬ded
1成。小esi甘categode.you
see以the 6ght.0丽ng
satoP.youc胡choose
诩11比 oft触3e to in鱿自!L

峥
八七oul击e价刘aIC++Editio价

ExPlains th.d雨rences bet蛇龙
Professional.〔nterpnse.andL
Ed了tion亏

峥恕;断烹彗:nu票类。r

一竺竺罗{黔淤

哥伞备卧!〔丽忘漏滋5习加 卜泌私和
和吟母口合孟!嗦创vt

份同叫沁脚

R.侧勿

/
主窗口显示区— 含有各种辅助窗口 玩foViewer“浮动”工具栏

图1一4

1.3 VisualC++的窗口

VisualC++的显示屏幕由一个主窗口及若干个辅助窗口组成。在开始编写

应用程序之前，有必要先熟悉一下其中的一些最重要窗口。

1.3.1 主窗口

    主窗口含有在大多数 WindowS应用程序中都能找到的组成元素(见图

1一5):
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    ·标题栏中显示当前工程的名字，并含有用于最小化、最大化及关闭窗口

        的通常按钮。

    ·菜单栏共有9个下拉式菜单。在本书后面的内容中，会介绍这些菜单上

        的大多数选项。

    ·工具栏中包含有许多图标，它提供了访问大多数常用操作的快捷方式，

      如保存文件、装入帮助主题等。

    ·状态栏位于窗口底部，用于显示消息及其他系统信息。

    窗口的主要部分位于工具栏和状态栏之间，它可包含大量的其他辅助窗口。

这些窗口就是你开发应用程序的地方。

标题栏

工具栏

图1一5

1.3.2 辅助窗口

    第一次装入VisualC++时，主窗口中会包含Project Workspace窗口，它位

于主窗口的左侧。可以单击最大化按钮，将此窗口扩展至填满主窗口的所有空

间。也可以最小化或关闭辅助窗口，或将已最大化的辅助窗口缩至原来的大小

(见图 1一6)。

1.3.3 浮动的窗口和固定的窗口

    工具栏和其他窗口的位置也可以改变。可以将一个浮动的窗口(如In-

foViewer工具栏，见图1一7)固定住，方法是拖动它的标题栏至主窗口的任何边

上。固定后的窗口会调整其形状来适应边的长短。

    任何固定的窗口，可以转成一个浮动窗口(包括所有的工具栏及Roject

Workspace窗口)，如图1一8所示。转换方法是:拖动此窗口的任何未使用部分至

屏幕的中间。
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图 1一6

拖动标题栏改变其 击此按钮

位置或“固定”此窗口 闭窗口

图1一7
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                                          图1一8

    最新版的VisualC++在推出时，实际上不带印刷出来的文档。因此，如果需

要得到系统方面的任何帮助，都必须使用联机帮助。联机帮助是一套电子“书

籍”，这些书在Roject worksPace窗口内显示成一个树结构。此结构树实际上给

出了一个帮助内容目录。每本书都有若干章，每一章又包含一个或多个帮助主

题。双击树中的图标就会打开和关闭其中的项(见图1一9)。

    联机帮助是以HTML文档形式提供的，它的外观与一个Internet站点相似。

可使用标准的Web浏览器方法来从一页跳至另一页，也可以通过InfoView树

来选择感兴趣的页面。InfoViewer工具栏提供了一些在文本中来回移动的图标。

尽管有这样的帮助设施，但要找到某个问题的解决方法，仍然是一个很费时间的

过程，你可能得翻阅许多个主题，将它们提供的信息凑到一起，才能找到你所关

心的有意义的答案。

1.3.4 获取帮助的途径

还可通过其他多种途径来获取联机帮助:
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