
LMlcCoua

  ．口 ‘轰梦 场 雕 胜1营丁摊醉瑜交擒霆〕汰剩编 · ＼

                  一‘德切碑处盛众对池嘴敏 隽泉夸鲍十撇 好甲准酱，
                一握鳃公



I}I  }        ..,_   -               _.̀-}                                              i}; 3,}                                         -= }�...i}                                 E}',I .̀ h  ,          .. }...      },tr }. }  }1,



微 软 ．NET程 序 员 系 列
亩亩亩奋石石益亩亩石石石石石石石

      Visual C＋＋．NET

      语言参考手册

                  【美］ 微软公司 著

              商丽媛 帅凌鹰 张文波 等译
              Visual Studio .NET产品组 审校

                      清 华 大 学 出 版 社此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



（京）新登字158号
                                  内 容 简 介

    本书主要介绍C＋十编程语言，着重点是编程而非语言规范。全书分3大部分，正文共13章，另
附有两个附录。第一部分介绍了C十＋关键字、修饰符和语句；第二部分讲解了C＋十语言特性，具体内
容包括：运算符重载，运算符，属性（attribute)，声明，声明符，类、联合和结构，派生类和预处理器

等。第三部分是C十十语言规范的托管扩展，主要内容包括托管扩展关键字，委托，事件，属性（(property),
数组，异常处理机制，嵌套类，静态类构造函数，析构函数和指针等。

    本书来源于Visual C++ .NET标准软件的帮助文档，具有很高的权威性和参考价值，并且易于携
带和查阅。本书语言精炼，层次清晰，结合了丰富的程序代码示例深入地阐述C十＋编程语法，适用于
有一定经验的立志从事程序开发的编程人员作为常备参考手册。

    Microsoft Visual C++ .NET Language Reference
    Microsoft Press

    Copyright)2002 by Microsoft Corporation.
    Original English language edition published by Microsoft Press,a Division of Microsoft Corporation.
    All rights reserved.
    No Part of the Contents of this book may be reproduced or transmitted in any form or by any
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    自2000年6月微软宣布自己的．NET战略以来，在不到两年的时间里，.NET已经从战略变成现

实。.NET带来了全新的、快速而敏捷的企业计算能力，也给软件开发商和软件开发人员提供了支持

未来计算的高效Web服务开发工具。作为微软．NET战略的重要组成部分一一Visual Studio .NET（中

文版）已经于2002年3月22日正式在中国推出。

    Visual Studio .NET是一个功能强大、高效并且可扩展的编程环境。它充分展现了应用程序开发的

潜能，并提供了生成应用程序所需的工具和技术。这些应用程序将给当今的企业、机构提供强大的支持，

并推动下一代基于XML Web服务软件的发展。

    有了Visual Studio .NET，那些对全世界数百万的专业和业余程序员来说曾一度极端复杂、费时费力，

甚至让人望而生畏的编程任务现在已不再神秘。更重要的是，Visual Studio.NET使开发人员能运用既有

的技能和知识来迎接新的编程挑战。

    在10年前，Visual Basic 1.0成为数以百万计的开发人员的革命性的应用程序开发语言。现在，

Visual Studio .NET为未来的10年做好了准备。

    微软出版社为了配合Visual Studio .NET的推广以及．NET技术的普及，邀请Visual Studio .NET

项 目开发组的核心开发人员和计算机图书专业作家精心编写了英文版《微软．NET程序员系列》丛书：

该丛书自面市以来，在美国图书销量排行榜上一直高居前列，颇受好评，成为程序开发人员和网络

开发人员了解．NET技术的权威工具书。尤其是 《Microsoft .NET Framework程序设计》一书，长期

占据美国及欧洲此类书籍的排行榜冠军位置，程序开发人员不可不读此书。

    清华大学出版社为了满足中国广大程序开发人员、网络开发人员学习最新技术的渴望，在微软

出版社的配合下，从 《微软NET程序员系列》这套从书中精选了40本翻译成中文，以满足国内广

大读者的需要。这套丛书阵容庞大，几乎涵盖了．NET技术及其应用的各个方面；也正因为如此，翻

译和编辑加工的工作量也大得惊人。但为了保持国外优秀技术图书的魅力，同时使读者领会新技术

的真谛，本丛书的翻译和编辑都是经过严格筛选的、具有很高的翻译水平或丰富编辑经验的技术人

员；另外，我们还聘请微软公司Visual Studio .NET产品组的技术专家审读每一本书，确保在技术上

准确无误。

    相信这套丛书定会帮助程序开发人员、网络开发人员以及那些具有一定编程基础的中、高级读

者，快速、全面掌握．NET技术，协助他们为技术生涯的下一个10年做好准备，为培养新一代软件

人才，并推动中国软件产业的快速发展起到积极的作用！

    这套丛书中的 《C＃技术内幕》和 《C＃编程技术》已于去年与读者见面，并得到读者的广泛好评。

目前，本丛书中已出版和在编的共有 21本，己从6月份起陆续和读者见面。这些书目包括：
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    ． ((Microsoft .NET Framework程序设计｝）

        全面、详细地介绍了Microsoft .NET Framework，可以帮助开发人员和设计人员轻松、高效

        地创建高性能且安全可靠的．NET应用程序。

    ． （（应用程序升级— Visual Basic 6.0到Visual Basic .NET))

        升级Visual Basic 6.0程序代码的最佳指导。涵盖了Visual Basic .NET的全部新功能和各种

        方案，这些方案能够以最小的中断进行代码的移植并维护混合环境。

    ． ((Visual C++ .NET托管扩展程序设计》

        Visual C+＋权威专家撰写。全面阐述了Visual C++ .NET托管扩展，讲解如何编写 ．NET库

        及应用程序。内容包括托管扩展的不同编程规则，以及Visual C+＋等兼容．NET的编程语言

        所具有的多种新特性等。

    ． (Visual Basic .NET实用标准》

        包含针对面向对象编程、文件操作、解决方案分发及更多最佳经验，包括代码示例和将标

        准应用于 Visual Basic .NET语法的建议。

    ． ((ASP .NET Web应用程序开发新思维））

        介绍了最新 Web应用程序构建技术，带给您 Web应用程序开发的新思想。帮助开发人员

        充分利用Microsoft .NET，开发高效、安全的Web应用程序。

    ． 《构建 Web解决方案— 应用 ASPAET和 ADO.NET))

        介绍ADO.NET与ASP.NET的综合应用，使开发人员可以将Web开发技术与数据库开发

        技术完美地结合起来，构建功能更加强大的Web应用程序和服务。

    ． ((Microsoft Windows网络编程 （第2版）））

        主要讲述Winsock网络编程技术。详细介绍了如何编写高性能、可扩展的Winsock应用程

        序，还讲述了如何使用 C＃开发Winsock程序。

    ． 《构建XML Web服务— 基于Microsoft .NET平台｝）

        详细深入地讲解了用于创建 XML Web服务的主要协议和工具，并深入探讨了如何利用它

        们构建功能强大、高效的Web商业解决方案。还介绍了Microsoft .NET My Services以及其

        他基于XML的微软新技术。

    ． ((Microsoft .NET My Services精解｝｝

        该书由My Services开发组的专家共同编写。详细解释了各项．NET服务，并介绍了．NET My

        Services消息界面模型、数据操纵语言、安全授权模型、系统文档结构以及管理模型，助

        您创建出充分利用NET My Services优点的Web服务。

    ． 《移动设备．.NET应用程序设计》

        介绍了如何使用ASP.NET, Visual Studio.NET和移动通信Internet工具箱创建Web应用程

        序，在各种移动设备上以适当格式动态显示相同页面。有助于学习如何使用微软的信息服

          务器，以及如何为移动设备提供E-mail访问。
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    ． (SQL Server 2000与Visual Basic .NET编程》

        介绍如何使用SQL Server 2000, Visual Basic .NET, ADO.NET, ASP.NET, XML Web服

        务和其他数据工具，开发数据库访问应用程序。

    ． (SQL Server 2000与XML编程》

        本书内容是包含代码和指导的实用方法，介绍了如何为各行业、电子商务和Web创建强大

        的XML数据库应用程序。

    ． (Microsoft .NET Server企业解决方案））

        介绍如何计划、开发和部署企业电子商务解决方案。将理论与实际紧密结合，详细讲解了

        如何解决电子商务集成时遇到的问题，并进一步探讨了使用Microsoft .NET Server的各种

        工具和技术解决具体的问题。

    为了使读者的学习目标更为明确，在本丛书中，又划分出了两个子系列，现有8本书：

    ． Core Reference系列

        目前共有5本：( Visual Basic .NET核心编程》、((Visual C＃核心编程》、((ADO.NET核

        心编程》、((Microsoft .NET核心编程》和《Visual J#.NET核心编程》。已经列入我们的

        出版计划的还有另外两本： ((Visual C++ .NET核心编程》和 《Microsoft .NET Framework

        核心编程》。

        这些书分别介绍相应编程语言和NET框架类库的指令、示例代码、最佳编程惯例和基于案

        例的解决方案，内容详尽，讲解深入，集指导性与实用性于一体，最适合相关的开发人员

        用作专业读本。

    ． Language Reference系列

          目前共有3本：(Visual Basic .NET语言参考手册》、((Visual C #.NET语言参考手册》

          和 《Visual C++.NET语言参考手册》。以简洁、易于浏览和使用的形式，从A到7.列出

          了这3种编程语言的技术参考。

    随着技术的发展，我们将根据读者的需要，不断增加新的书目。

                      丛书版式特色

    本丛书在风格上力求文字精炼。并采用小5号字编排，内容紧凑，版面清晰美观，易于阅读。

此外，书中还安排了一些特色段落，提供正文之外的一些细节知识：

  官 注意：提醒阅读和操作过程中应注意的事项，避免出现错误或问题。
  阵 提示：指点一些操作捷径或实用技巧，使您少走弯路，阅读和操作更为高效。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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  曦 要点：总结关健知识点或操作细节，助您适时掌握要领
  召 注：提示首次出现的编程元素，以及书中涉及到该元素的其他位置以供参考·

    尽管我们倾心相注，精心而为，总有疏忽纸漏，恳请广大读者不吝赐教与指正，我们定会全力

改进，以期在后续工作中得以完善。

    本丛书在创作过程中得到了微软（中国）公司的大力支持。本从书能够顺利出版，更是倾注了无

数幕后人员的汗水和心力。在此，对他们的辛勤劳动一并表示衷心感谢！
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                                              J I         P 1

    Visual C+＋是一种引入到Visual Studio .NET的编程语言。本书是一本关于Visual C+＋编程的参考

书。本书的重点是讲述编程，而不是C十＋语言规范。

    本书正文分为以下3部分：

    第 I部分 C+＋关键字、修饰符和语句 本部分首先介绍了侮个关键字的用法、可能的上下文、

示例代码及其输出结果，以及有关最佳编程习惯的建议等：然后介绍了修饰符、语句，并提供了相应

的示例代码。

    第n部分 C+＋特性 本部分讲解了C＋十编程的各种元素，其中包括：运算符，属性，声明，

声明符，类、联合和结构，派生类以及预处理器指令等的用法。这 一部分提供了以 卜元素的定义、满

足特定需要的示例代码、代码的行为和输出，以及有关最佳编程习惯的建议等。

    第III部分 托管扩展 本部分讨论了C十＋编程语言的托管扩展，其中包括：关键字，委托，事

件，属性，数组，异常处理机制，嵌套类，静态类构造函数，析构函数和指针。这一部分提供了以上

元素的定义、满足特定需要的示例代码、代码的行为和输出，以及有关最佳编程习惯的建议等。

    在正文之后，本书还包含两个附录：

    附录 A: C+＋编译器选项 此附录描述了各种可用的编译器选项、它们的用途及正确语法。并

介绍了C++.NET的公共语言运行库（Common Language Runtime Compilation, /clr）特性。

    附录 B: C+＋链接器选项 此附录介绍了各种可用的链接命令、它们的用途及正确语法。并提

供了LINK.exe选项的详尽列表，包括编译器控制的LINK选项、输入文件和输出文件，以及创建一

个32位可执行文件和动态链接库（DLL)所需的步骤。

臀注意本书中，大部分较“的示例代码都可以从Visual Studio .NET联机文档中下载。
      表0.1列出了本书所使用的体例约定。

                                  表0.1 本书的体例约定

  体 例 描 述 示 例

  等宽(Courier 表示源代码、代码范例、应用程序输出内容、变量和语法 using System;

  New）字体 说明语句

  粗体（续） 另外，还可以表示需要用户输入的内容，包括必须按原文 xyz

                      正确输入的命令行选项
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                                                                                            续表
          ．－－－－－ －－－－－－－－一 －

  体 一 一 示 例

斜体 表示占位符，经常使用的方法或函数参数及一些HTML占位 identifier
                  符；这些占位符表示必须由实现或用户提供的信息。

                    对于命令行命令来说，则表示参数值

  楷体 正文中语法部分中的内容，以及特殊段落内容 程序集指令
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