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内容提要

本书是以VisualBasic6刀和 为基本Access2000 开发工具通过实例教学的方式每章以 两个精， ，

一

巧卖例的制
作过程进行讲解 由浅入深 引导读者渐入佳境 最后将前画的实例综合在 起 形成 个完整的系统， ， ，

一

，

一

。 本
书讲解了课程设计和毕业设计的 般方祛列举

一

， 了多个设计题目并进行了分析。全书共10章，包括WsualBasic
课程设计概述 任务分析VisualBasic数据库系统开发基础、 、
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、 “集成”、安装程序的制作， 以及其他综合应用实例、毕
业设计等。
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本书面向各类高校计算机及相关专业的专科本科师生适合作为“、 ， VisualBasic课程设计”课程教材和“Visual
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训教材。
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一

口

自从1975年Basic语言间世以来 Basic己经成为编程入门者学 语言的， 习 代名词。

Basic语言以其易学易用的特点而风靡全球，而且自从微软公司推出了划时代的Visual

Basic以后，Basic就一跃成为功能强大的应用软件开发语言。它语法简单、执行代码效
率高。本书采用的是VisualBasic60。随着网络技术的小断发展，VisualBasic6.0的应
用范围从开发单机软件发展到开发网络上分布式数据库应用程序。它不但受到广大初、
中级计算机爱好者的欢迎， 也越未越受到高级程序员的青睐。

在编写上，本书与普通教程有着根本的区别。普通教程只着眼于软件的使用方法，常
常是知道了怎么用，却编不出好的程序；而本书是以VisualBasic60和Access2000为基
本开发工具 通过实例教学的方式 每章都有 两个精巧实例的制作过程讲解 由， ，

一

， 浅入深，

引导读者渐入佳境，随着读者对每一章内容的理解与掌握，学到最后就可以把前面的知识
综合在一起，这时便会发现自己也能开发出具有一定规模和专业水平的软件了。

本书适合于有一定VisualBasic基础的读者，可作为各类高校计算枫及相关专业的
专科 本科学生以及成人高等院校的专科 本科学生的“ 课程设计、

、 VisualBasic ”教材及

"VisualBasic基础”课程的提高用书。本书不仅可以直接作为学生毕业设计时的参考用
书，还可作为全国计算机等级考试（H级）--VisualBasic的参考用书以及VsualBasic
爱好者的“良师益友”。

书中所介绍的程）宇均在Wndows98/2000/XP操作系统下的VisualBasic6.0中调试运
i通过。

本书由北京联合大学继续教育学院的郭志青和高旺编写。
由于作者水平有限， 书中难免有不足之处， 还望广大读者批评指正。

作 者

2005年5月
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朱l早 VMu趴杉翻比衫江不主丁又｝丁矛扰父L

VISllslB8siC课程设计的内容主要是带领大家结合软件工程的方法完整地完成一个

数据库应用程序，从而体会软件的一般开发流程，系统地学习一个软件从着手准备到结

束的各个阶段所要完成的工作，同时通过一个完整实例介绍使用VisualBasic开发数据

库应用程序的相关知识和技巧。也希望能对计算机软件专业方向的同学们的毕业设计工

作有所帮助， 开拓一下思路。

Van副Ba由C裸程设计与软件工程

t。1/ Visu副Base课程设计介绍

计算机教学的改进速度远远落后于计算机实际发展的速度，这在各个学校的教学活

动中是一个普遍存在的现象。教材和教学内容陈旧， 学生在校所学的许多有关计算机的

课程在实际工作环境中往往没有一点用处。有些学校为了弥补这一缺点，尽量多地开设

有关计算机的课程， 即便介绍一些相对实用的东西， 鉴于时间和条件的限制， 缺少有计

划的足够的实践环节， 只是靖蜒点水般一带而过， 也无法让学生深刻理解， 或者说真正

掌握一门实用的技能。

所以在计算机专业课程设置上应该力求适应社会的需要，开设的课程要尽量实用井

且注重知识掌握的连贯性。不求什么都学， 只是要在有限的时间内实实在在地掌握一门

或几门学问， 能够在工作中用得上。

软件开发是计算机专业中很重要的一门课程，涉及的准备知识比较广泛， 比如计算

机基础、操作系统、软件工程、数据结构等，可选择的开发工具也很多，比如Java、C+＋。

VisualBasic等。真正全面地掌握其中之一很不容易，短短一个学期的学习很难达到实际

使用的要求。

VisualBasic是微软公司推出的一个功能强大的应用系统开发工具，它简单易学、编

程效率高、应用面广，尤其是广泛应用子的中小型管理信息系统， 而且在我国早期的中

小学计算机教育中很多都采用了Basic作为学生的入门语言，有一定的学生基础，所以

很多中、高等学校的计算机专业都开设了“VisualBasic程序设计基础”这门课程，它有

着很大的学习群体。

像前面所提到的一样，"VisualBasic程序设计基础”这门课程在大部分学校往往都

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



第回章

用一个学期的时间来完成的，需要学习的内容主要是VsualBasic程序设计语言基础，

简述一般程序设计语言中必须掌握的常用算法，通过一些简单示例离散地有针对性地掌

握一些语法知识和控件的基本用法， 以及简单介绍一些数据库、多媒体、 网络方面的应

用， 总之都是一些全而小的知识，学生跟随老师所编写的程序不可能真正有实际应用价

值。当然这也是学习一门编程语言必然经历的阶段，可柱往在教学活动中容易忽略教学

的延续性，就算有些同学有兴趣更加深入地自学下去，也缺乏教师专业的指导， 只能找

一些相关的参考书籍边看边练，并且大部分书籍也只是就某些程序实例给出简单的系统

介绍和代码，没有就程序的开发过程和重点难点详细进行讲解，这使得好多同学在学习

过程中走了弯路。

所以这里介绍的“VisualBasic课程设计”就是“VisualBasic程序设计基础”的后

续实践课程， 目的是让同学们在掌握VisualBasic基本使用方法的基础上，结合软件工

程系统理论，通过解决实际软件问题， 熟悉开发简单实用的数据库应用程序的流程， 掌

握分析问题的方法和编程的技巧。使得学生对应用程序开发有个系统的或者说整体的认

识。

本书选择VisualBasic数据库应用系统方面的知识作为教学重点，结合“乖乖虎个

人信息管理系统”的开发全过程，讲述了VisualBasic开发数据库应用软件的思想和方

法，穿插了大量的VisualBasic应用技巧，并对开发步骤和代码进行了详细地分析，便

于学生举一反三，提高自主学习和自主开发软件的水平。使得学生能够对软件开发有个

整体的认识，对于开发工具也能熟练掌握到一定程度，可以独立地、较出色地完成小型

数据库应用软件的开发。掌握了～定的思想和方法，在实际工作中转向使用其他语言也

就是一件简单的事情了。

兴趣是学习知识最大的动力，模仿是学习编程的捷径。当你使用并不算很长的时间

看完本书， 并且模仿书中的步骤能够完成一个信息系统时，你一定会很兴奋，至少应该

有一点成就感。实践出真知， 模仿只是初级阶段， 在积累了一定知识的基础上一定要自

己试图去拓展， 发现在模仿中不曾遇到的间题就去解决， 再发现再解决， 这样你才能真

正成为一名高手。学习计算机尤其是编程一定要多实践， 自己动手开发软件是学好一门

语言或者是成为一名优秀程序员的必要工作。

1.1.2 软件工程介绍

现在的软件越来越大、越来越复杂、需要考虑的问题越来越多， 一个成功的商业软

件的开发， 己经不仅是依靠个别人就能实现， 它需要一个熟练掌握软件丹发知识的、有

丰富经验的、有创新精神的， 井且能够随机应变的团队共同来完成这项工作。从这个意

义上未说，软件的开发和设计一款新式汽车、建造一座宏伟的桥梁一样，都是一项复杂

的工程， 需要很好的调查研究和统筹规划， 需要科学地分配和控制各种资源的使用。专

门研究这些问题的科学即是“软件工程”。



VisualBasic课程设计概述

“软件工程”产生的直接原因是“软件危枫”的出现。危机的起回是随着计算机硬
件性能和用户要求的提高， 所需软件数目越来越多、规模越来越大、复杂程度和开发

成本日益提高， 以前手工作坊式的开发方式己经严重阻碍了计算机软件的发展， 软件

生产的质量没有可靠的保证， 软件过程失控， 软件价格昂贵， 软件开发的生产率也远

远落后于计算机普及的要求，软件己经成为制约计算机应用发展的“瓶颈”。更严重的

是， 用错误方法开发出来的许多大型软件几乎根本无法维护。只好提前报废， 造成大

量人力、物力的浪费。西方计算机科学家把软件开发和维护过程中遇到的这一系列严

重问题统称为“软件危机”，并且从20世纪60年代后期开始认真研究解决软件危枫的

方法，从而逐步形成了计算枫科学技术领域中一门具有独立性的新兴学科�D�D计算机
软件工程学， 简称为软件工程。

软件工程的目的是使计算机软件从单纯的程序设计发展为系统设讣， 从小规模的作

坊式生产发展为大规模的产业化生产，为软件产业的诞生奠定了基础，也促成了像微软

这样的软件帝国的诞生。软件工程是揩导计算机软件开发和维护的工程学科，它采用工

程的概念、原理、技术和方法宋开发与维护软件， 把经过时问考验证明正确的管理技术

和当前能够得到的最好技术结合起来。软件工程发展到今天， 己经出现了许多优秀的方

法， 覆盖了软件生产的各个阶段， 涉及了与软件产品生产组织相关的各个层面。 目前比

较流行的有ISO9000系列、能力成熟度模型（CapabilityMaturityModel,CMM）两种质
量保证及管理的标准体系。尽管软件工程巳经发展了几十年，但它还是一门“年轻”的

科学， 需要一代又一代有志于软件项目管理、质量控制的业界同仁不断实践、完善、再

实践。

软件工程现在己成为一门综合性学科，主要内容包括软件工程开发方怯论、软件工

程标准化、软件工程工具和环境、软件工程管理学、软件工程理论等。软件工程学的发

展进一步指导了软件工程实践，为各类大型计算机系统设计和大规模软件开发奠定了理

论基础。其目的是提高软件生产率、提高软件质量、 降低软件成本。软件工程之所以称

为工程，是因为它像一般工业工程～样具有规范化组织、专业化分工协作等特性。一个

工程的实施要经过需求调查、可行性分析、工程设计、施工、质量检测、工程验收、使
用中维护等阶段； 软件工程把软件产品的生产也划分为类似的阶段， 比如，根据瀑布模

型把软件的产生过程划分为问题定义、可行性研究、需求分析、概要设计、详细设计。

编码、测试、维护等阶段。若要按照工程化的方法设计和开发计算机软件，在每个工程

阶段结束时产生相应的技术文档，其中计算机程序设计在编码阶段完成，则所有文档和

程序都要按相应的标准、条例、甚至格式规定等编写， 这些标准、规定被称为软件工程

技术规范， 是进行软件工程化生产的重要基础和必要前提。

根据工程化的方法，任何一个软件系统的开发都要经历软件定义、软件开发。软件

维护直至被淘汰的过程。这一过程称为软件生命周期。软件定义、软件开发。软件维护

等阶段还可以分别再分成若千个阶段，每个阶段相对独立又彼此联系。上一阶段的工作
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结果是下一阶段工作的依据， 下一阶段是上一段的进化， 它更接近子问题的解，更接近

于交付客户使用的最终软件产品。下边简单介绍一下各个阶段的工作内容。

1． 软件定义

软件定义阶段主要解决的问题是待开发的软件要做什么，也就是要确定软件的处理

对象、软件与外界的接口、软件的功能和性能、软件界面， 以及有关的约束和限制。通

常可以分成系统分析、项目计划、需求分析等阶段。

(l）系统分析。这里讲的系统是指计算机系统， 包话计算机硬件环境、软件环境和

使用计算机的人员情况。系统分析的任务是确定待开发软件的总体要求和适用范围， 以

及与之相关的硬件、支撑软件的要求。一般系统分析阶段的参加人员有用户、项目负责

人、系统分析员等。该阶段所产生的文档可合并到软件项目计划阶段的文档（项目计划

书） 中。

(2）项目计划。软件项目计划的任务是确定待开发软件的目标， 对其进行可行性分

析，并对资源分配、进度安排等做出合理的计划。软件项目计划阶段的参加人员有用户。

项目负责人、系统分析员等。该阶段所产生的文档有可行性分析报告、项目计划书。

(3）需求分析。 需求分析的任务是确定待开发软件的功能、 性能、数据、 界面等要

求， 从而确定系统的逻辑模型。需求分析阶段的参加人员有用户、项目负责人、系统分

析员。该阶段产生的文档是需求规约， 习惯上称为需求规格说明书。

2． 软件开发

软件开发阶段主要解决的间题是该软件怎么做， 包括数据结构和软件结构的设

计、算法设计、编写程序、测试，最后得到可交付使用的软件。软件开发阶段通常又

可分成软件设计、编码、软件测试等阶段。

门）软件设计。软件设计阶段通常还可分成总体设计和详细设计。总体设计的任

务是模块分解，确定软件的结构、模块的功能和模块间的接口， 以及全局数据结构的

设计；详细设计的任务是设计每个模块的实现细节和局部数据结构。总体设计阶段的

参加人员有系统分析员和高级程序员；详细设计阶段的参加人员有高级程序员和程序

员。设计阶段产生的文档是设计规约，也称为设计说明书，它也可分为总体设计说明

书和详细设计说明书。根据需要还可产生数据说明书和模块开发卷宗等。

(2）编码。编码的任务是用某种程序语言为每个模块编写程序。编码阶段的参加

人员有高级程序员和程序员。该阶段产生的文档是程序清单。

门）软件测试。软件测试的任务是发现软件中的错误， 并加以纠正。软件测试阶

段的参加人员通常由另一部门（或单位）的高级程序员和系统分析员承担。该阶段产

生的文档有软件测试计划和软件测试报告。

3。软件维护

开发阶段结束后， 软件即可交付使用。软件的使用通常要持续几年甚至几十年，

这期佣，很可能因为某种原因而修改软件，这便是软件维护。导致修改软件的原因主



VisualBasic课程设计概述

要有以下几种。

(1）在软件运行过程中发现软件中隐藏的错误而修改软件；

(2） 为适应变化了的环境而修改软件；

门）为修改或扩充原有软件的功能而修改软件。

因此软件维护的任务就是为使软件适应外界环境的变化、实现功能的扩充和质量

的改善而对其进行修改。软件维护阶段的参加人员是维护人员。该阶段产生的文档有

维护计划和维护报告。

以上只是简单地介绍了一下软件工程的产生背景、概念和一般流程，其实在软件

开发各个阶段有很多理论基础、开发规范、支持工具需要专业性的学习。本书的目的

不是深入学习软件工程，但有必要强调一下当前应用工程概念在软件开发过程中的必

要性。这里也希望读者能够在学习怎样使用开发工具开发软件以及编码技巧的同时，

不要忘记阅读软件工程方面的书籍， 这对致力干软件开发工作大有好处。

12 V沁ualBa勿c课程设计指异

2。IVsualBas沁课程设计的目的

“们sllalB。～C课程设计”是“V歪SlidB。siC程序设计基础”的后续教学环节。该课程

的主要目的是在巩固学生对VISllalBSSic基础知识掌握的基础上，促进其在程序设计方

面， 尤其是数据库应用程序开发上的综合能力， 同时加深学生对软件开发过程的认识，

掌握软件开发的一般流程， 能够适当应用软件工程中所学的相关知识。

"VISualBasic课程设计”课程主要达到以下教学目的。

(1）加深对VisualBasic课程基本知识的理解，了解并掌握VisualBasic程序与算法

的设计， 掌握基本的分析程序和设计程序的能力。

(2）初步掌握软件开发过程中问题分析、系统设计、程序编码、调试等基本方法和

技能。熟悉用系统的观点和软件工程的一般规范进行软件开发。

门）培养学生根据课程题目需求， 正确选择相关参考书籍， 通过手册．、文献资料。

网络等多种辅助手段解诀课程设计实现过程中所遇问题的能力。

(4）在开发软件工程中， 培养和树立学生严谨认真的工作作风， 一丝不苟的学习态

度。

z.z "V冶ualBasic课程设计”课程印基本要求

～是学生必须仔细阅读课程设计指导，认真主动地完成课程设计的要求。

二是根据课程设计指导，每位学生在期末前可从第9章提供的题目中任选一道， 或

自定相关的项目， 完成系统分析、 设计、编码、 调试、 编制实验报告等一系列任务。最

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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终上交的内容由以下3个部分组成， 这将作为该课程学生成绩的评定依据。要求所有上

交内容要保存于以学生姓名命名的一个文件夹内。

1． 源程序

源程序是指学生按照课程设计的具体要求，完成所选择开发项目的所有源程序，程

序中对主要代码最好有相关注释（一个题目的所有源程序，包括数据库文件、相关资源

文件应该放到一个文件夹中）。

2． 课程设计报告

课程设计报告应保存为Word文档。报告必须按照课程设计的具体要求认真完成，要

求如下：

门）VIsu。IB。sk氏0课程设计报告封面内容：

。 课程设计名称

班级

学号

姓名

指导教师

完成日期

门）VisualBasic6,0课程设计报告具体内容：

课程设计题目。

系统功能分析： 系统的开发背景和要达到的要求。

系统模块设计： 写明程序中所包括的每个模块的功能， 以及程序的模块结构图。

开发环境：支持系统开发的硬件环境和软件环境。

数据库设计： 写明所用库、表的名称和主要宇段描述。

主要窗体以及其上的控件属性设置： 最好用表格形式。

主要窗体运行截图。

。 主要的程序代码： 关键性代码或者容易出错的部分代码， 要求添加必要注释。

说明： 如果在程序中没有使用数据库， 则数据库部分不要写。

3． 课程设计总结

课程设计总结保存为Word文档。总结可以包括：开发该软件过程中的心得体会。

遇到的间题以及解诀问题的方法等。

2.3 课程设计报告范例

为了统一课程设计报告的编写格式，。下面以本书主要开发的“乖乖虎个人信息管理

系统”为例给出课程设计报告的一个文档范例，大家可以参照此格式完成项目报告。
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《 课程设计 》IB i⋯。。。 。。。

实验报告

题口； 乖乖虎个人信息管理系统

班级；软件0412班

学号；0412008

姓名； 王朋

指导教师； 高志

完成日期； 2004年3月1日
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一、课程设计题目

乖乖虎个人信息管理系统

二、 系统功能分析

现在， 人们在日常生活和工作中有很多的个人信息需要管理， 如电话号码、好友的

生日、收入支出、学习笔记、个人日记等， 传统的使用笔纸的手工管理方式不但低效且

信息分散， 查询起来很不方便， 弊端较多。解决这个问题的最好方法就是借助计算机实

现个人信息管理的自动化。在这个背景下开发“乖乖虎个人信息管理系统”，利用友好方

便的Wndows界面，用键盘轻松地完成数据的录入、测览、查询和统计操作。

该程序为小型单机使用数据库管理系统，适用于Wndows95以上的Wndows操作系统

平台。主要完成个人通讯簿管理、 电子日记管理、个人收入和支出管理3个主要功能，并

且具备系统安全登录和账号管理等功能。当源程序完成后，使用SetupFactory软件为程序打

包制作发布程序。

三、 系统模块设计

该系统主要由如下几个功能模块（窗体）组成。

。 程序主窗口： 主要对各个功能模块进行调用和系统的设置。

。 通讯簿模块：管理联系人信息的工具，包括添加联系人、显示联系人、删除联系

人、编辑联系人信息、打印联系人信息等功能。

电子日记本模块： 使用该工具来编写日记，包括新建日记、保存日记、插入文本

和查看以前日记等功能。

电子小账簿模块：个人资金账目的管理工具，包括新建、查看收入支出， 资金汇

总等功能。

。 系统登录和个人账号设置模块：提高系统的保密性，让大家熟悉一下简单的系统

安全的实现。

系统模块组成及调用关系如下。

FrmLogin窗体

FrmMain宙体

FrmaddressFrmdiaryFrmmoneyrmchangeuser

窗体 商体 窗体 窗体

十
Ffthfof3ddrCSS Frmmoneyhulzong

二窗体 窗体
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四、开发环境的选择

硬件：奔腾11450+128MB

操作系统：Windows98

开发工具：VisualBasic6.0简体中文企业版

数据库管理系统：Access2000

五、数据库设计

数据库名称：msdata,mdb

包含的数据表（各数据表宇段描述略）

。address：保存通讯簿模块的联系人信息。

。adollllS汀atOZ：保存系统登录账号。

。 山ary： 保存电于日记。

。moneyin：保存小账簿模块的收入数据。

。moneyout：保存小账簿模块的支出数据。

六、主要窗体以及其上的控件属性设置（略）

七、 主要窗体运行截图（略）

八、 主要的程序代码（略）

九、本课程设计总结

通过本课程设计，我学习了利用VisualBasic结合Access2000开发简单数据库应用

程序的一般方法，熟悉了ADO对象在数据库程序中的使用，掌握了有关数据库程序的

相关控件，如数据环境、报表、网格控件和TleeVew控件等，了解了软件开发的一般流

程， 对我将来的毕业设计帮助很大。

在课程设计过程中我主要遇到了以下几个问题，在老师的帮助下都�D一解决了，现

将问题和解决方法列举出来（略）。
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人们现在纷纷采用电于化的方式管理自己 作和生活方面的各工 种有用信息。计算

机 手机 PDA上安装了各种功能的软件 用于保存管 个人、 、 ， 理 信息， 这样既高效又节约

纸张， 给人们的工作和生活带来了很大的方便。

乖乖虎个人信息管 系统介2 1 绍. 理．

本书主要的任务就是带领刚刚开始学习 数据库编程的VisualBasic 同学完成一个个

人使用的数据库管理系统 “乖乖虎个人信息管理系统” 当在计算机中
�D-

。 使用一套自己

开发的软件轻松地帮助你用电子化的方式管理 些个人信息时
一

， 是不是会很有成就感？

该系统的运行主窗口， 如图ZI所示。

劫掩逻入锣购咖
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图入互 程序主窗口

该系统主要由以下儿个功能模块组成。



任务分析

(1）程序主窗口。主要对各个功能模块进行调用和系统设置， 如图又玉所示

(2）通讯簿模块。管理联系人信息的工具， 包括添加联系人。显示联系人。删除联

系人、编辑联系人信息、打印联系人信息等功能， 如图22所示。

雕憋缴糜篆
、�D-s

俺狲狲懒辎1212@h。t而《《I一一一飞扒

锈豁燃准

图2.2 通讯簿模块

(3）电子日记本模块。使用该工具来编写日记， 包括新建日记、保存日记、插入文

本和查看以前日记等功能， 如图23所示。

瓣

撅

铭馏--
图23 电子日记本模块

(4）电子小账簿模块。个人资金账目的管理工具， 包括新建、查看收入支出， 资金

汇总等功能， 如图24所示。
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