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编 写 说 明
犈犱犻狋狅狉犻犪犾犐狀狋狉狅犱狌犮狋犻狅狀

根据安徽省教育厅的指示，为了推动高校计算机基础教育改革与建设，促进计算机基础

课程教学与水平考试向纵深发展，我们按照计算机文化基础教育、技术基础教育和应用基础

教育三个层次，组织编写了计算机基础教育系列教材。这套教材囊括了计算机文化基础、高

级语言（ＱＢａｓｉｃ，ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ，Ｃ，ＶｉｓｕａｌＣ＋＋，ＰＡＳＣＡＬ，ＦＯＲＴＲＡＮ７７，ＦＯＲＴＲＡＮ９０，

ＦｏｘＰｒｏ２．５ｂＦｏｒＷｉｎｄｏｗｓ，ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０等）程序设计、计算机软件技术基础、微型计
算机原理、计算机网络、网页设计、ＡｕｔｏＣＡＤ２０００、数据库技术、微型机组装与维护、ＣＡＩ课
件制作及应用等方面内容，涵盖全国高校计算机水平考试的一、二、四级（全国等级考试的

一、二、三级），因而具有广泛的适应性。这套教材所具有的突出特点是：紧扣计算机基础教

育教学大纲（即计算机水平考试大纲），兼具普通教材与考试辅导材料的双重功能；立意创

新，内容简练，其大量针对性极强的习题和典型例题分析为其他教材所少见；编写人员都是

教学、科研第一线有着丰富教学与实践经验的教师，他们深谙相关知识的张弛取舍。我们还

聘请了三位知名专家担任高级顾问，以确保本系列教材的编写质量。

本系列教材的先期版本现已问世，第一辑各册已于１９９９年底全部出齐。由于计算机技
术的发展比人们想象的还要快，所以本系列教材在使用过程中，根据计算机技术的发展及教

学要求，不断进行了多次修订，增加了不少新内容，今后我们还将不断调整教材内容、平台和

版本，与时代的发展相适应，使该系列教材以更新更好的面目呈现在读者面前。

本系列教材编写目的明确，它特别适合于作为普通高校非计算机专业的本、专科教学用

教材或成人教育、职业教育计算机专业的教材，也可供我省计算机水平考试考点使用，还可

供广大计算机自学者、工程技术人员参考。

编写委员会

２０００年５月
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前 言
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目前各高等学校对“计算机文化基础”课程教学内容基于Ｗｉｎｄｏｗｓ平台，作为后续课程

ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ，自然也应在这一平台上深入下去。

ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ既继承了其先辈所具有的程序语言简单易用特点，又在其编程系
统中引入面向对象的机制，用一种巧妙的方法把 Ｗｉｎｄｏｗｓ编程的复杂性封装起来，提供一
种可视界面的设计方法。用户直接使用窗体和控件设计应用程序界面，极大地提高了应用

程序开发的效率。为了适应修订后的全国高等学校计算机基础教学（考试）大纲的内容；为

了提高非计算机专业学生的计算机应用能力，我们及时地编写了这本程序设计语言课程教

学的教材。

本书目的是让学生对ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ６．０程序设计语言有一定认识，初步了解面
向对象程序设计的基本原理和方法，能够编写基本的ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ程序。
本教程配有大量的图例和源程序代码，以便于学生学习和理解。在每章后有相应习题，

另外与本书配套的还有《ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ程序设计题解与实验》，便于学生巩固所学内容。根据
读者意见，编者对原书有些章节内容进行了适当调整并增加应用实例。

本教材不求“大而全”，力求“小而精”，同时考虑学生的具体情况将ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ６．０中
相对较难掌握的部分舍去，保留了ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ６．０的大多数常用的、基本的功能。
全书共１０章，由孙家启、钱峰、姜文彪、王世好、李治能、马春等编著，由于编写时间仑

促，加之水平有限，难免有疏误之处，欢迎批评指正。

本书编写过程中得到了省高校同行专家们的大力支持，刘桂江、姚成、袁春雨、黄晓梅、

王平水、帅兵、张久彪和沈庆伟等老师给本书提供了资料，在此一并表示感谢。

编者

２００５年１月
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第１章 ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ程序设计概论

本章主要针对ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ的特色、基本概念及开发环境作一简单介绍，以便读者对

ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ有一个总体的了解。

１．１ 概 述

１．１．１ ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ简介

ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ（简称ＶＢ）是美国微软公司推出的在Ｗｉｎｄｏｗｓ环境下使用的应用软件开发
系统，是近年来得到迅速推广和应用的一种计算机高级语言，它适合于面向对象程序设计。

使用ＶＢ可以既快又简单地开发Ｗｉｎｄｏｗｓ环境下的应用软件。

Ｖｉｓｕａｌ意为“可视化的”，在这里是指一种开发图形用户界面（ＧＵＩ）的方法。在ＶＢ中引
入了窗体和对象的概念，窗体和每个控件都由若干个属性来控制其外观形状、工作方法。这

样，在使用ＶＢ编程时就无须编写大量的代码去描述用户界面元素的外观和位置，而只要把
预先建立的控件添加到用户窗体上。ＢＡＳＩＣ是ＢｅｇｉｎｎｅｒｓＡｌｌ－ｐｕｒｐｏｓｅＳｙｍｂｏｌｉｃＩｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎ
ｃｏｄｅ（初学者通用符号代码）的缩写，他是一种计算机高级编程语言。ＶＢ使用了ＢＡＳＩＣ语
言作为代码，所以ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ是一种基于ＢＡＳＩＣ的可视化的程序设计语言。ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ
一方面继承了其前辈ＢＡＳＩＣ程序设计语言所具有的简单易用的特点，另一方面在其编程系
统中采用了面向对象、事件驱动的编程机制，用一种巧妙的方法把Ｗｉｎｄｏｗｓ的编程复杂性封
装起来，提供了一种所见即所得的可视化程序设计方法。专业人员可以用ＶＢ实现其他任何

Ｗｉｎｄｏｗｓ编程语言的功能，而初学者只要掌握几个关键词就可以建立实用的应用程序。

ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ最早是由 Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ公司在１９９１年推出的，刚推出的ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ存在一
些缺陷，功能也相对较少。经过 Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ公司的不断努力，于１９９２年、１９９３年、１９９５年和

１９９７年相继推出了ＶＢ２．０，ＶＢ３．０，ＶＢ４．０和ＶＢ５．０这４个版本。在１９９８年秋季，随着

Ｗｉｎｄｏｗｓ９８的发行，Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ公司又推出了功能更强、更完善的ＶＢ６．０版本，该版本在创
建自定义控件，对数据库的访问以及对Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的访问等方面都得到进一步加强、完善和提
高。本书主要介绍ＶＢ６．０中文版。

ＶＢ６．０包括３个版本，分别为学习版（Ｌｅａｒｎｉｎｇ）、专业版（Ｐｒｏｆｅｓｓｉｏｎａｌ）和企业版（Ｅｎｔｅｒ
ｐｒｉｓｅ）。
（１）学习版。ＶＢ６．０的基本版，包括所有的内部控件连接网络、数据绑定等控件，适用
于初学者。

（２）专业版。主要针对计算机专业开发人员，除了具有学习版的全部功能外，还包括

ＡｃｔｉｖｅＸ和Ｉｎｔｅｒｎｅｔ控件开发工具之类的高级特性。
（３）企业版。ＶＢ６．０的最高版本，除具有专业版的全部功能外，还包括一些特殊的
工具。
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这些版本是在相同的基础上建立起来的，以满足不同层次的用户需要，对大多数用户来

说，专业版可以满足需要，本书选用的是ＶＢ６．０企业版（中文），但介绍的内容有可能与版本
无关，如果屏幕显示的有些内容与用户所用系统不同，那就是版本不同的缘故。

１．１．２ ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ特色及编程优势

１．可视化的程序设计

ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ率先采用了可视化（Ｖｉｓｕａｌ）的程序设计方法。利用系统提供的大量可视化
控件，可以方便地以可视化方式直接绘制用户图形界面，并可直观、动态地调整界面的风格

和样式，直到满意为止，从而克服了以前必须用大量代码去描述界面元素的外观和位置的传

统编程模式。

用ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ开发程序，就像搭积木盖房子一样，系统提供的可视化控件如同盖房子
要用的钢筋、砖瓦等原材料，通过不同控件的搭配组合，可方便地构造出所需的应用程序。

２．面向对象的程序设计思想
面向对象的程序设计是伴随 Ｗｉｎｄｏｗｓ图形界面的诞生而产生的一种新的程序设计思

想，与传统程序设计有着较大的区别，ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ采用了面向对象的程序设计思想。所谓
“对象”就是现实生活中的每一个人、每一个可见的实体。同样，在ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ中，用来构成
用户图形界面的可视化控件，也可视为是一个对象。不同的对象，在程序中所赋给它的功能

是不同的，比如在图形界面上有两个命令按钮，一个用来实现数据的统计计算，另一个用来

实现数据的打印，这两个按钮就可视为是两个不同的对象，为了实现这两个对象各自不同的

功能，接下来就应该分别针对这两个对象编写程序代码，这种编程的思想和方法即为所谓的

“面向对象的程序设计”。

３．事件驱动的编程机制

ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ采用了事件驱动的编程机制。在ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ中，对象与程序代码通过事
件及事件过程来联系，对象的活跃性则通过它对事件的敏感性来体现。一个对象（控件）往

往可以感知和接收多个不同类型的事件，每个事件均能驱动一段程序（事件过程），完成对象

响应事件的工作，从而实现一个预编程的功能。比如命令按钮是编程常用的一个对象，若用

鼠标在它上面单击一下，便会在该对象上产生一个鼠标单击事件（Ｃｌｉｃｋ），与此同时，Ｖｉｓｕａｌ
Ｂａｓｉｃ系统就会自动调用执行命令按钮对象的Ｃｌｉｃｋ事件过程，从而实现事件驱动的功能。

ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ编程没有明显的主程序概念，程序员所要做的就是面向不同的对象分别编
写它们的事件过程，若希望某对象在某事件发生后能做出预测，则只需在该对象的该事件过

程中编写相应的程序代码即可。整个ＶＢ应用程序就是由这些彼此相互独立的事件过程构
成，事件过程的执行与否以及执行的顺序取决于操作时用户所引发的事件来决定，若用户未

触发任何事件，则系统将处于等待状态。

４．高度的可扩充性

ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ是一种高度可扩充的语言，除自身强大的功能外，还为用户扩充其功能提
供了各种途径，主要体现在以下３个方面：
（１）支持第三方软件商为其开发的可视化控制对象：ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ除自带许多功能强大、
实用的可视化控件以外，还支持第三方软件商为扩充其功能而开发的可视化控件，这些可视

化控件对应的文件扩展名为ＯＣＸ。只要拥有控件的ＯＣＸ文件，就可将其加入到ＶＢ系统
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中，从而大大增强ＶＢ的编程实力。
（２）支持访问动态链接库（ＤｙｎａｍｉｃＬｉｎｋＬｉｂｒａｒｙ，简称ＤＬＬ）：ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ在对硬件的
控制和低级操作等方面显得力不从心，为此，ＶＢ提供了访问动态链接库的功能。可以利用
其他语言，如ＶｉｓｕａｌＣ＋＋语言，将需要实现的功能编译成动态链接库（ＤＬＬ），然后提供给ＶＢ
调用。

（３）支持访问应用程序接口（ＡＰＩ）：应用程序接口（ＡｐｐｌｉｃａｔｉｏｎＰｒｏｇｒａｍＩｎｔｅｒｆａｃｅ，简称

ＡＰＩ）是 Ｗｉｎｄｏｗｓ环境中可供任何 Ｗｉｎｄｏｗｓ应用程序访问和调用的一组函数集合。在微软
的 Ｗｉｎｄｏｗｓ操作系统中，包含了１０００多个功能强大、经过严格测试的ＡＰＩ函数，供程序开
发人员编程时直接调用。ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ提供了访问和调用这些ＡＰＩ函数的能力，充分利用这
些ＡＰＩ函数，可大大增强ＶＢ的编程能力，并可实现一些用ＶＢ语言本身不能实现的特殊
功能。

５．支持大型数据库的连接与存取操作

ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ提供了强大的数据库管理和存取操作的能力，尤其是企业版的 ＶｉｓｕａｌＢａ
ｓｉｃ，利用它可轻松开发出各种大型的客户?服务器应用程序。
另外，ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ还支持动态数据交换、对象的链接与嵌入等新型的编程技术。

１．２ ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ的安装与启动

ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ６．０系统程序在发布时是经过压缩存储在光盘上的，使用前必须先将这些
系统文件解压复制到硬盘上，这一过程通常称之为安装，其具体的解压和复制工作由系统提

供的相应安装程序（一般为Ｓｅｔｕｐ．ｅｘｅ）完成。

１．２．１ ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ的运行环境

ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ６．０是一个３２位的应用程序开发工具，运行环境必须是 Ｗｉｎｄｏｗｓ９８?２０００
或 ＷｉｎｄｏｗｓＮＴ。为使ＶＢ能以较流畅的方式工作，建议系统最低配置如下：
（１）奔腾（Ｐｅｎｔｉｕｍ）１３３或者更高速的ＣＰＵ
（２）３２Ｍ内存或者更高（至少１６Ｍ）
（３）至少１５０Ｍ的硬盘空间
（４）ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＷｉｎｄｏｗｓ９８以上版本支持的ＣＤ－ＲＯＭ驱动器
（５）ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＷｉｎｄｏｗｓ９８以上版本支持的ＶＧＡ（或分辨率更高的监视器）
（６）中文 Ｗｉｎｄｏｗｓ９８以上版本或ＷｉｎｄｏｗｓＮＴ４．０操作系统
（７）ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＩｎｔｅｒｎｅｔＥｘｐｌｏｒｅｒ４．０１（或更高的版本）

１．２．２ ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ的安装

１．ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ６．０安装和卸载
下面以ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ６．０企业版的安装为例，介绍如何安装ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ。
（１）将ＶＢ６．０的安装光盘插入ＣＤ－ＲＯＭ驱动器，并运行安装程序Ｓｅｔｕｐ．ｅｘｅ。
（２）在进入安装程序后，用户要阅读一份“最终用户许可协议”，此时要单击“同意”按
钮，才能进行下一步的安装。
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（３）接下来系统会要求用户输入姓名、公司名称和ＣＤ－ＫＥＹ，输入回答完毕，系统会要
求选择安装ＶＢ６．０的驱动器和文件夹，用户亦可直接单击“确定”命令按钮，将系统安装至
默认文件夹。

（４）在进行这些必要的步骤之后，将显示一个安装类型选择窗体，在该窗体中用户可以
有两种安装方式选择，分别是典型安装和自定义安装，如图１．１所示。

图１．１ 安装方式和路径的选择

自定义安装是一种较好的安装方式，用户可根据需要选择要安装的组件。典型安装包

含了ＶＢ的一些常用组件。一般情况下，可选择典型安装，单击典型安装的命令按钮，即开
始应用程序的安装，安装完毕，会在 Ｗｉｎｄｏｗｓ９８?２０００的开始菜单中添加“ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌ
Ｓｔｕｄｉｏ６．０”程序组。

２．ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ６．０软件卸载

ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ６．０具有自动卸载的功能，当不需要该软件时，可以很方便地把它从硬盘上
删除。

从 Ｗｉｎｄｏｗｓ９８以上中文版环境下卸载ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ６．０步骤如下：
（１）进入“控制面板”。双击窗口中的“添加?删除程序”图标，打开如图１．２所示的对话
框。选取“ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ６．０中文企业版”项，单击“添加?删除”按钮，显示如图１．３
所示的ＶＢ６．０的对话框，其中有３个选择：

“添加?删除”按钮：用户要添加新的部件或删除已安装的部件，这时会弹出“维护”对
话框，用户根据需要选中或清除部件前的复选框。

“重新安装”按钮：以前安装的ＶＢ６．０有问题，重新安装。

“全部删除”按钮：将ＶＢ６．０从系统中全部删除。
（２）单击“全部删除”按钮，可以卸载全部组件。
（３）执行“全部删除”命令后，出现一个警告对话框，单击“是”按钮，所有组件将被删除。
（４）所有组件被删除后，需要重新启动 Ｗｉｎｄｏｗｓ９８以上版本以便更新系统。重新启动
后，卸载彻底完成。
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图１．２ 选择卸载应用程序窗口 图１．３ 显示和卸载方式的窗口

１．２．３ 启动与退出ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ

１．ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ的启动

ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ安装成功后，接着便可启动运行ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ了，其启动步骤如下：
（１）单击 Ｗｉｎｄｏｗｓ９８以上版本的“开始”按钮；
（２）在弹出的菜单中单击“程序”菜单；
（３）在鼠标指针移向“ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ６．０中文版”菜单项；
（４）在弹出菜单中单击“ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ６．０中文版”图标，启动ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ６．０，
如图１．４所示。

图１．４ ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ的启动

２．ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ的退出
打开ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ的“文件”菜单，选择其中的“退出”菜单项，即可退出ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ，回

到 Ｗｉｎｄｏｗｓ９８以上版本的环境。
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１．３ ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ的集成开发环境

ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ拥有一个集成式的开发环境，所有的图形界面设计和代码的编写、调试、运
行、编译均在该集成环境中完成。为使读者能尽快熟悉和掌握 ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ的集成开发环
境，本节将对ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ开发环境中的主窗口、窗体窗口、工具箱窗口、对象浏览器窗口、工
程资源管理器窗口、属性窗口、窗体布局窗口以及代码编辑器窗口进行详细介绍。

图１．５ 新建工程窗口

启动ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ后，首先会弹出一“新建工程”对话窗口，如图１．５所示，询问用户要创
建的工程类别。系统默认创建工程类别为标准ＥＸＥ文件，直接单击对话框的“打开”按钮之
后就可进入ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ集成开发环境，如图１．６所示。

图１．６ ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ的集成开发环境
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１．３．１ 主窗口

主窗口位于整个开发环境的顶部，由标题栏、菜单栏和工具栏组成。

１．标题栏
标题栏中的标题为“工程１—ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ［设计］”，说明此时集成开发环境处

于设计模式，在进入其他状态时，方括号中的文字将作相应的变化。

ＶＢ有３种工作模式：设计（Ｄｅｓｉｇｎ）模式、运行（Ｒｕｎ）模式和中断（Ｂｒｅａｋ）模式。
同Ｗｉｎｄｏｗｓ９５?９８界面一样，标题栏的最左端是窗口控制菜单框；标题栏的右端是最大

化、最小化和关闭按钮。

２．菜单栏
菜单栏包括１１个下拉菜单，这是程序开发过程中需要的命令。
（１）文件（Ｆｉｌｅ）。用于创建、打开、保存、显示最近的工程及生成的可执行文件。
（２）编辑（Ｅｄｉｔ）。用于程序源代码的编辑。
（３）视图（Ｖｉｅｗ）。用于集成开发环境下程序源代码、控件的查看。
（４）工程（Ｐｒｏｊｅｃｔ）。用于控件、模块和窗体等对象的处理。
（５）格式（Ｆｏｒｍａｔ）。用于窗体控件的对齐等格式化操作。
（６）调试（Ｄｅｂｕｇ）。用于程序调试、查错。
（７）运行（Ｒｕｎ）。用于程序启动、中断和停止等。
（８）工具（Ｔｏｏｌｓ）。用于集成开发环境下工具的扩展。
（９）外接程序（Ａｄｄ－Ｉｎｓ）。用于为工程添加或删除外接程序。
（１０）窗口（Ｗｉｎｄｏｗｓ）。用于屏幕窗口的层叠、平铺等布局以及列出所有已打开的文档
窗口。

（１１）帮助（Ｈｅｌｐ）。帮助用户系统地学习和掌握ＶＢ的使用方法及程序设计方法。
各种命令和功能在以后将会陆续介绍，用户也可使用“帮助”菜单中的“帮助主题”命令，

在“目录”选项卡选择“界面参数”主题，然后选择菜单名称以查看帮助信息。

３．工具栏
工具栏提供了一些常用菜单项的快捷按钮，如果想运行某一菜单项只需单击相应的快

捷按钮即可。工具栏中各快捷按钮的作用如表１．１所示。

ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ６．０采用了新型的平面式工具栏，当鼠标移动到某个按钮上时，系统会自动
弹出相应的功能提示。在工具栏的末端，显示的是窗体的左上角的坐标位置和窗体目前的

宽度和高度，在ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ中，默认的坐标度量单位采用的是一种名为Ｔｗｉｐｓ（缇）的新型
单位，该单位是与屏幕分辨率无关的。

１Ｔｗｉｐｓ＝１?５６７ｃｍ＝１?２０ｐｏｉｎｔ（点）
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表１．１ 工具栏中快捷按钮列表

工具栏图标 功 能 快捷键

添加ＳｔａｎｄａｒｄＥＸＥ工程———用来添加一个新的工程到工程组中。

单击其右边的下拉箭头将弹出一个下拉菜单，可以从中选择想添加

的工程类型

无

添加窗体———默认情况下添加一个窗体到用户的工程中，也可单击

其右边的下拉箭头从弹出的下拉菜单中选择想添加的对象。例如可

以添加ＭＤＩ窗体、用户控件等

无

菜单编辑器———用来显示菜单编辑器对话框 Ｃｔｒｌ＋Ｅ

打开工程———用于打开存在的工程文件 Ｃｔｒｌ＋Ｏ

保存工程———用于保存当前工程 无

剪切———把对象或文本剪切到剪贴板上 Ｃｔｒｌ＋Ｘ

复制———把对象或文本复制到剪贴板上 Ｃｔｒｌ＋Ｃ

粘贴———把剪贴板的内容粘贴到当前窗口中 Ｃｔｒｌ＋Ｖ

查找———打开“查找”对话框 Ｃｔｒｌ＋Ｆ

撤消———撤消前面的操作 Ｃｔｒｌ＋Ｚ

重复———重复撤消的操作 无

启动———开始运行当前工程 Ｆ５

中断———中断当前运行的工程 Ｃｔｒｌ＋Ｂｒｅａｋ

结束———结束运行当前的工程 无

工程资源管理器———打开“工程资源管理器”窗口 Ｃｔｒｌ＋Ｒ

属性———打开“属性”窗口 Ｆ４

窗体布局窗口———打开“窗体布局”窗口 无

对象浏览器———打开“对象浏览器”窗口 Ｆ２

工具箱———打开“工具箱”窗口 无
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１．３．２ 窗体窗口

窗体窗口如图１．６中间部分所示。窗体窗口具有标准窗口的一切功能，可被移动、改变
大小及缩成图标。窗体是ＶＢ应用程序的主要部分，用户通过与窗体上的控制部件交互来
得到结果。一个程序可以拥有许多窗体窗口，每个窗体窗口必须有一个惟一的窗体名字，建

立窗体时缺省名为Ｆｏｒｍ１，Ｆｏｒｍ２⋯⋯。
在设计状态下窗体是可见的，窗体的网格点间距可以通过“工具”菜单的“选项”命令，在

“通用”标签的“窗体设置网格”中输入“宽度”和“高度”来改变。运行时可通过属性控制窗体

可见性（窗体的网格始终不显示）。

除了一般窗体外，还有一种ＭＤＩ（ＭｕｌｔｉｐｌｅＤｏｃｕｍｅｎｔＩｎｔｅｒｆａｃｅ）多文档窗体，它可以包含
多个子窗口，每个窗体都是独立的。

１．３．３ 工程资源管理器窗口

在ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ中，把开发一个应用程序视为一项工程，用创建工程的方法来创建一个
应用程序，利用工程资源管理器窗口来管理一个工程。因此，工程资源管理器窗口中包含了

创建一个应用程序所有属性以及所需的所有文件的列表，其工程资源管理器窗口如图１．７
所示。

图１．７ 工程资源管理器窗口

在工程资源管理窗口中，工程的所有文件以

类别按层次结构图的方式显示，通过单击含“＋”
的接点，可展开一层，单击含“－”的接点，可折叠
分支。若要打开某窗体，只需用鼠标双击该窗体

文件即可。

工程创建好以后，可通过ＶＢ文件菜单下的
“保存工程”菜单项进行存盘，将其保存到一个工

程文件中。在ＶＢ中，工程文件的扩展名为．ｖｂｐ，
以后若要打开该工程，也是通过打开该工程文件

来实现的。待完成工程的全部文件之后，就可通过“文件”菜单下的“生成工程”菜单项，将工

程编译生成可执行的ＥＸＥ文件。
值得注意的是，工程文件保存的仅是该工程所需的所有文件的一个列表，并不保存用户

图形界面和程序代码。用户图形界面、各控件的属性设置值以及程序代码等，均保存在各窗

体对应的窗体文件中，窗体文件的扩展名为．ｆｒｍ，因此保存工程时别忘了保存窗体。

１．３．４ 属性窗口

在ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ中，属性窗口显示了一个对象在设计阶段有效的所有属性，通过属性窗
口，可以设置或修改对象的属性取值。用于显示和设置属性的窗口，即为属性窗口。如图

１．８所示。在属性窗口中，属性的显示顺序可按字母顺序，也可按分类顺序显示，默认方式
为字母顺序，可通过单击排列方式选项卡来切换。

选中一个对象后，按快捷键Ｆ４或单击工具栏上的属性按钮 ，即可弹出该对象的属
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