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本书以配合高校计算机基础教学改革、适应新世纪教学需求为编写宗旨，围绕非计算机专业计算机

基础课程的教学实际设计教学思路，并结合计算机二级考试大纲，综合国内外有关 Ｖｉｓｕａｌ Ｂａｓｉｃ教材，对
Ｖｉｓｕａｌ Ｂａｓｉｃ的特性与功能进行了严格的筛选，按照计算机程序设计精品课程的标准来安排教材体例和
组织教材的内容，力求全面、简明地介绍 Ｖｉｓｕａｌ Ｂａｓｉｃ程序设计语言编程方法。
本书以面向对象程序设计方法为主线，兼顾结构化程序设计方法，介绍了 Ｖｉｓｕａｌ Ｂａｓｉｃ编程基础知

识和程序设计方法；介绍了基本控件、常用控件、数组控件、ＡｃｔｉｖｅＸ控件的使用；介绍了简单变量、数组
变量、文件、数据库技术在程序中的常用方法；介绍了多媒体技术、图形操作、菜单设计、工具栏设计、多

文档界面等相关知识。本书富有特色，书中实例丰富，有一定的实用性，体系清晰，深入浅出，精编精讲，

尽量将复杂的问题简单化，程序功能力求完善，设计手段尽量简捷。各章节层次分明，知识点全面，通俗

易懂，循序渐进，实用性强，尤其注重计算机设计能力的培养。

本书可作为高等院校非计算机专业学习 Ｖｉｓｕａｌ Ｂａｓｉｃ程序设计的教材，也可作为大、中专院校计算机
专业学习 Ｖｉｓｕａｌ Ｂａｓｉｃ程序设计的教材，还可作为有关技术培训的教材，以及程序设计初学者的自学用书。
为更好地配合本教材的学习，本书配有《Ｖｉｓｕａｌ Ｂａｓｉｃ程序设计习题解答和上机指导》以及包含电子

教案、例题和实验软件的电子素材库。
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　　从20 世纪 70 年代末、80 年代初开始，我国的高等院校开始面向各个专业的全体大

学生开展计算机教育。 特别是面向非计算机专业学生的计算机基础教育，牵涉的专业

面广、人数众多，影响深远。 高校开展计算机基础教育的状况将直接影响我国各行各

业、各个领域中计算机应用的发展水平。 这是一项意义重大而且大有可为的工作，应

该引起各方面的充分重视。

20 多年来，全国高等院校计算机基础教育研究会和全国高校从事计算机基础教育

的老师始终不渝地在这片未被开垦的土地上辛勤工作，深入探索，努力开拓，积累了丰

富的经验，初步形成了一套行之有效的课程体系和教学理念。 20 年来高等院校计算机

基础教育的发展经历了 3 个阶段：20 世纪 80 年代是初创阶段，带有扫盲的性质，多数

学校只开设一门入门课程；20 世纪 90 年代是规范阶段，在全国范围内形成了按 3 个层

次进行教学的课程体系，教学的广度和深度都有所发展；进入 21 世纪，开始了深化提

高的第3 阶段，需要在原有基础上再上一个新台阶。

在计算机基础教育的新阶段，要充分认识到计算机基础教育面临的挑战：

(1) 在世界范围内信息技术以空前的速度迅猛发展，新的技术和新的方法层出不

穷，要求高等院校计算机基础教育必须跟上信息技术发展的潮流，大力更新教学内容，

用信息技术的新成就武装当今的大学生。

(2) 我国国民经济现在处于持续快速稳定发展阶段，需要大力发展信息产业，加快

经济与社会信息化的进程，这就迫切需要大批既熟悉本领域业务，又能熟练使用计算

机，并能将信息技术应用于本领域的新型专门人才。 因此需要大力提高高校计算机基

础教育的水平，培养出数以百万计的计算机应用人才。

(3) 从 21 世纪初开始，信息技术教育在我国中小学中全面开展，计算机教育的起点

从大学下移到中小学。 水涨船高，这样也为提高大学的计算机教育水平创造了十分有

利的条件。

迎接21 世纪的挑战，大力提高我国高等学校计算机基础教育的水平，培养出符合

信息时代要求的人才，已成为广大计算机教育工作者的神圣使命和光荣职责。 全国高

等院校计算机基础教育研究会和清华大学出版社于 2002 年联合成立了“中国高等院校

计算机基础教育改革课题研究组”，集中了一批长期在高校计算机基础教育领域从事教

学和研究的专家、教授，经过深入调查研究，广泛征求意见，反复讨论修改，于 2004此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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年春提出了新的高校计算机基础教育改革思路和课程方案，并编写了《中国高等院校计

算机基础教育课程体系2004》（简称 CFC 2004），由清华大学出版社出版。 该课题受到

各方面的关注、支持和欢迎，大家一致认为 CFC 2004 提出了一个既体现先进又切合实际

的思路和解决方案。

为了实现课题研究组提出的要求，必须有一批与之配套的教材。 教材是实现教育

思想和教学要求的重要保证，是教学改革中的一项重要的基本建设。 如果没有好的教

材，提高教学质量只是一句空话。 要写好一本教材是不容易的，不仅需要掌握有关的

科学技术知识，而且要熟悉自己工作的对象、研究读者的认识规律、善于组织教材内

容、具有较好的文字功底，还需要学习一点教育学和心理学的知识等。 一本好的计算

机基础教材应当具备以下5 个要素：

(1) 定位准确。 要十分明确本教材是为哪一部分读者写的，要有的放矢，不要不问

对象，提笔就写。

(2) 内容先进。 要能反映计算机科学技术的新成果、新趋势。

(3) 取舍合理。 要做到“该有的有，不该有的没有”，不要包罗万象、贪多求全，

不应把教材写成手册。

(4) 体系得当。 要针对非计算机专业学生的特点，精心设计教材体系，不仅使教材

体现科学性和先进性，还要注意循序渐进、降低台阶、分散难点，使学生易于理解。

(5) 风格鲜明。 要用通俗易懂的方法和语言叙述复杂的概念。 善于运用形象思

维，深入浅出，引人入胜。

为了推动各高校的教学，我们愿意与全国各地区、各学校的专家和老师共同奋斗，

编写和出版一批具有中国特色的、符合非计算机专业学生特点的、受广大读者欢迎的优

秀教材。 为此，我们成立了“中国高等院校计算机基础教育课程体系规划教材”编审

委员会，全面指导本套教材的编写工作。

这套教材具有以下几个特点：

(1) 全面体现 CFC 2004 的思路和课程要求。 本套教材的作者多数是课题研究组的成

员或参加过课题研讨的专家，对计算机基础教育改革的方向和思路有深切的体会和清醒

的认识。 因而可以说，本套教材是 CFC 2004 的具体化。

(2) 教材内容体现了信息技术发展的趋势。 由于信息技术发展迅速，教材需要不断

更新内容，推陈出新。 本套教材力求反映信息技术领域中新的发展、新的应用。

(3) 按照非计算机专业学生的特点构建课程内容和教材体系，强调面向应用，注重

培养应用能力，针对多数学生的认知规律，尽量采用通俗易懂的方法说明复杂的概念，

使学生易于学习。

(4) 考虑到教学对象不同，本套教材包括了各方面所需要的教材(重点课程和一般课

程；必修课和选修课；理论课和实践课) ，供不同学校、不同专业的学生选用。

(5) 本套教材的作者都有较高的学术造诣，有丰富的计算机基础教育的经验，在教

材中体现了研究会所倡导的思路和风格，因而符合教学实践，便于采用。
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本套教材统一规划、分批组织、陆续出版。 希望能得到各位专家、老师和读

者的指正，我们将根据计算机技术的发展和广大师生的宝贵意见随时修订，使之不

断完善。

全 国 高 等 院 校 计 算 机 基 础 教 育 研 究 会 会 长

“中国高等院校计算机基础教育课程体系规划教材”编审委员会主任

２００４ 年 ５ 月



Visual Basic 程序设计语言是目前最适合初级编程者学习使用的、国内外最流行的计

算机高级语言之一。 使用 Visual Basic 既可以开发应用系统组件和小型实用的工具程

序，也可以开发多媒体软件、数据库应用程序、网络应用程序等中、小型应用系统软

件。 由于 Visual Basic 程序设计语言为用户提供了可视化的面向对象与事件驱动的程序

设计集成环境，使程序设计变得极其快捷、方便，用户无需设计大量的程序代码，便可

设计出实用的应用系统。

本书以改革计算机教学、适应新世纪教育需要为出发点，力图有所创新。 全书并

非面面俱到地铺叙 Visual Basic 的全部功能特性，而是围绕非计算机专业计算机基础课

程的特点和教学思路，并结合计算机二级考试大纲，对 Visual Basic 的特性与功能进行

了严格的筛选，有目的地设置教材体例和组织教材内容。 本书以介绍面向对象程序设

计为主线，兼顾结构化程序设计方法，简明扼要地把握计算机语言基本脉络和规范，将

控件与算法分层次介绍，循序渐进，步步提升，尽量将复杂的问题简单化，使程序功能

充分完善，设计手段尽量简捷。

本书采用简明的、通俗的、实用的方式，介绍 Visual Basic 程序设计语言高效的编

程方法，在综合以往的高级语言程序设计教材的体例的基础上力图创新，不把注意力放

在“语法”（gramma）的细节上，而是以“工程”（project）为核心，讲解程序设计的

方法及算法分析的内容，从培养学生创造性思维入手，加重设计、开发任务训练，增强

学生分析问题、解决问题的能力，达到教学、教材改革的目标。

本书体系清晰，深入浅出，精编精讲，其特色在于以应用为出发点，编排了大量详

实的实例，并且这些实例都有一定的实用性。 全书结合这些实例讲解程序设计的知识

（语句、语法、语句结构）、与面向对象程序设计方法相关的概念（类、对象、属性、

事件与方法）、过程式程序设计方法（编程方法和算法）、面向对象可视化编程方法

（常用控件和典型程序）、高级编程（画图、多媒体控件、数据文件、数据库技术）、

应用系统开发的方法及步骤（设计小型的应用系统程序）。

全书共15 章，各章的内容如下：

第1 章主要介绍 Visual Basic 的特性、安装与启动、Visual Basic 集成开发环境和系

统环境的设置。

第2 章主要介绍面向对象程序设计的基本概念、创建 Visual Basic 程序的步骤、

Visual Basic 程序的书写规则。
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第3 章主要介绍数据类型、常量与变量的定义、变量的作用域、内部函数与表达式

计算等。

第4 章主要介绍简单的输入输出操作，如何创建标准模块，如何创建窗体，部分常

用控件的设计及应用。

第5 章主要介绍程序控制基本语句（顺序结构、分支结构、循环结构）以及应用

实例。

第6 章主要介绍什么是数组、怎样声明数组、与数组相关的操作函数的使用、控件

数组的应用、一些常用的算法等。

第7 章主要介绍 Sub过程创建与调用、Function 过程创建与调用、参数传送与应用

实例。

第8 章主要介绍一些常用控件使用及应用实例。

第9 章主要介绍绘图程序设计方法、常用的绘图控件、常用的画图程序、键盘与鼠

标事件的应用、绘图应用实例。

第10 章主要介绍几个常用的 ActiveX 控件的应用及实例程序。

第11 章主要介绍有关文件的概念、顺序文件与随机文件的操作、文件操作函数、

文件操作控件的应用及实例程序。

第12 章主要介绍多媒体控件、多媒体控件的应用实例。

第13 章主要介绍与数据库相关的概念、Access 数据库管理系统简介、Data 控件、

DAO数据控件、ADO数据控件的应用实例。

第14 章主要介绍菜单、工具栏的设计。

第15 章主要介绍 MDI 窗体的设计、如何生成 Visual Basic 可执行文件、怎样创建

Visual Basic 安装文件。

书的最后附有 ASCII 字符集、控件常用属性、常用事件、常用方法、内部函数等相

关信息。

本书可作为学习高级程序设计语言、面向对象程序设计的专门用书，也可作为培养

学生进行“小型应用系统开发”能力的学习用书，以及广大计算机用户和计算机学习者

的培训用书、自学用书。

本书配有《实验指导》和《案例分析》辅助教材，配有相关的教学网站。 《实验指

导》将配有光盘，收入本教材的全部例题的源程序代码、实验的源程序、习题解答、电

子教案等内容。

在本书编写过程中，得到了谭浩强教授的热情指教，得到了渊伟、王丛林、刘娜等

老师的许多帮助，清华大学出版社的编辑同志也给予了大力支持，在此一并感谢。

由于作者水平有限，难免有错误和不足之处，欢迎广大读者批评指正。

作者
２００４ 年 ４ 月
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第 8 章
常用的内部控件

　 　 在 Ｖｉｓｕａｌ Ｂａｓｉｃ程序设计过程中，掌握控件的功能和使用方法是很重要的。
在前面第 ４ 章已根据教学进程的需求，先期介绍了几个基本的常用控件。这里再进

一步介绍若干常用控件的功能和使用。

愿援员摇框架

框架（Ｆｒａｍｅ）是一个容器类控件。它和窗体一样可以容纳其他控件，用于控件分组，

工具箱中的按钮为 。

在 Ｖｉｓｕａｌ Ｂａｓｉｃ程序中，通常将放置在同一个容器中的控件看成一个组合，在一个组
合中，所有对象可随容器移动、删除。如果需要在同一窗体内建立几组相互独立的单选钮

组时，就可以将每一组单选钮放置在不同的框架内，每一个框架容纳的多个单选钮是同一

组（见例 ８４）。另外，框架还可用来美化窗体。

员援框架常用的属性

（１）名称（Ｎａｍｅ）
Ｎａｍｅ是创建的框架对象的名称。
（２）Ｃａｐｔｉｏｎ属性
Ｃａｐｔｉｏｎ是框架标题。
（３）Ｅｎａｂｌｅｄ属性
Ｅｎａｂｌｅｄ属性用于设置框架是否可用。默认值为 Ｔｒｕｅ，当为 Ｆａｌｓｅ时，标题呈灰色，不

允许对框架内的所有对象进行操作。

（４）Ｖｉｓｉｂｌｅ属性
Ｖｉｓｉｂｌｅ属性用于设置框架是否可见。默认值为 Ｔｒｕｅ，当为 Ｆａｌｓｅ 时，框架及其框架内

的所有对象不可见。

（５）ＢａｃｋＣｏｌｏｒ属性
ＢａｃｋＣｏｌｏｒ属性用于设置框架的背景颜色，通常这一属性与所在窗体的 ＢａｃｋＣｏｌｏｒ 属

性相同。
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圆援框架常用的事件

框架可以响应的事件有 Ｃｌｉｃｋ、ＤｂｌＣｌｉｃｋ，在程序设计时，很少使用有关框架的事件
过程。

猿援框架及框架内控件的创建

首先需要创建 Ｆｒａｍｅ控件，然后再向 Ｆｒａｍｅ添加控件，添加控件的方法有以下两种。
方法一：

单击工具箱上的工具，然后将出现的“＋”指针，放在框架中适当位置，并拖拉出适当
大小，再往框架中添加所需的控件。但不能使用双击工具箱上按钮的方式，给框架添加

控件。

方法二：

将控件“剪切”到剪贴板，然后选中框架，使用“粘贴”命令将其复制到框架内。

例愿员摇创建一个窗体，请将 ４ ～ １００ 中所有偶数分别用两个素数表示出来（这是著
名的哥德巴赫猜想，即任意一个充分大的偶数可以用两个素数之和表示，如：４ ＝２ ＋２，６ ＝
３ ＋３，８ ＝３ ＋ ５，⋯，９８ ＝ １９ ＋ ７９，⋯，解题思路是：读入偶数 ｎｕｍ，将它分成 ｐ，ｑ 使 ｎｕｍ ＝
ｐ ＋ ｑ，ｐ从 ２ 开始，ｑ ＝ ｎｕｍ － ｐ，如果 ｐ，ｑ均为素数则输出表达式，否则将 ｐ加 １ 再试，程序
运行结果如图 ８１ 所示。

图 ８１　 哥德巴赫猜想

操作步骤如下：

（１）窗体及控件属性参照图 ８１ 设计。
（２）打开“代码设计”窗口，定义一个 Ｆｕｎｃｔｉｏｎ过程。

Ｐｒｉｖａｔｅ Ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｐｒｉｍｅ（ｎｕｍ Ａｓ Ｉｎｔｅｇｅｒ）Ａｓ Ｂｏｏｌｅａｎ
Ｄｉｍ ｉ Ａｓ Ｉｎｔｅｇｅｒ
Ｆｏｒ ｉ ＝ ２ Ｔｏ ｎｕｍ

Ｉｆ ｎｕｍ Ｍｏｄ ｉ ＝ ０ Ｔｈｅｎ
Ｅｘｉｔ Ｆｏｒ

Ｅｎｄ Ｉｆ
Ｎｅｘｔ ｉ
Ｉｆ ｉ ＝ ｎｕｍ Ｔｈｅｎ
ｐｒｉｍｅ ＝ Ｔｒｕｅ

Ｅｌｓｅ
ｐｒｉｍｅ ＝ Ｆａｌｓｅ
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Ｅｎｄ Ｉｆ
Ｅｎｄ Ｆｕｎｃｔｉｏｎ

（３）打开“代码设计”窗口，输入程序代码。
Ｃｍｄ１＿Ｃｌｉｃｋ（）事件代码如下：

Ｐｒｉｖａｔｅ Ｓｕｂ Ｃｍｄ１＿Ｃｌｉｃｋ（）
Ｄｉｍ ｎ Ａｓ Ｉｎｔｅｇｅｒ
Ｄｉｍ ｐ Ａｓ Ｉｎｔｅｇｅｒ，ｑ Ａｓ Ｉｎｔｅｇｅｒ
Ｄｉｍ ｎｕｍ Ａｓ Ｉｎｔｅｇｅｒ
ｎｕｍ ＝ Ｖａｌ（Ｔｘｔ１． Ｔｅｘｔ）
Ｉｆ ｎｕｍ Ｍｏｄ ２ ＜ ＞ ０ Ｔｈｅｎ
ＭｓｇＢｏｘ ″您输入的不是偶数，请重新输入″，ｖｂＯＫＯｎｌｙ，″提示″
Ｔｘｔ１． ＳｅｔＦｏｃｕｓ
Ｔｘｔ１． ＳｅｌＳｔａｒｔ ＝ ０
Ｔｘｔ１． ＳｅｌＬｅｎｇｔｈ ＝ Ｌｅｎ（Ｔｘｔ１． Ｔｅｘｔ）
Ｅｘｉｔ Ｓｕｂ

Ｅｎｄ Ｉｆ
Ｆｏｒ ｐ ＝２ Ｔｏ ｎｕｍ

Ｉｆ ｐｒｉｍｅ（ｐ）＝ Ｔｒｕｅ Ｔｈｅｎ
ｑ ＝ ｎｕｍ － ｐ
Ｉｆ ｐｒｉｍｅ（ｑ）＝ Ｔｒｕｅ Ｔｈｅｎ
Ｐｒｉｎｔ
Ｐｒｉｎｔ ″　 ″；ＣＳｔｒ（ｎｕｍ）＆ ″ ＝ ″ ＆ＣＳｔｒ（ｐ）＆ ″ ＋ ″ ＆ＣＳｔｒ（ｑ）
Ｅｘｉｔ Ｆｏｒ
Ｅｎｄ Ｉｆ

Ｅｎｄ Ｉｆ
Ｎｅｘｔ ｐ

Ｅｎｄ Ｓｕｂ

（４）保存窗体，运行程序，结果如图 ８１ 所示。

愿援圆摇图片框

图片框（ＰｉｃｔｕｒｅＢｏｘ）是用来在窗体上显示图像，或作为容器放置其他控件的控件，工
具箱中的按钮为 。

图片框控件可显示以 ｂｍｐ、ｉｃｏ、ｗｍｆ、ｅｍｆ和 ｇｉｆ等为扩展名的图形文件。

员援图片框常用的属性

（１）名称（Ｎａｍｅ）
Ｎａｍｅ是创建的图片框对象的名称。
（２）Ｐｉｃｔｕｒｅ属性
Ｐｉｃｔｕｒｅ是装入或删除图形文件。
装入图形：可使用 ＜对象 ＞ ． Ｐｉｃｔｕｒｅ ＝ ＬｏａｄＰｉｃｔｕｒｅ（“图形文件名”． ｗｍｆ）语句，或在属
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性窗口直接设置 Ｐｉｃｔｕｒｅ属性。
删除图形：可使用 ＜对象 ＞ ． Ｐｉｃｔｕｒｅ ＝ ＬｏａｄＰｉｃｔｕｒｅ（）语句，或在属性窗口直接设置

Ｐｉｃｔｕｒｅ属性。
（３）Ａｕｔｏｓｉｚｅ属性
Ａｕｔｏｓｉｚｅ属性是控制图片框是否自动调整大小使之与显示的图片匹配，当 Ａｕｔｏｓｉｚｅ

属性设置为 Ｔｒｕｅ时，图片框可自动调整大小。
（４）ＢｏｒｄｅｒＳｔｙｌｅ属性
ＢｏｒｄｅｒＳｔｙｌｅ设置图片框的边框风格。其中：
 ０Ｎｏｎｅ　 为无边框；
 １Ｆｉｘｅｄ Ｓｉｎｇｌｅ　 为三维边框。

圆援图片框常用的事件

图片框可以响应的事件有 Ｃｌｉｃｋ、ＤｂｌＣｌｉｃｋ。

猿援图片框常用的方法

图片框常用的方法为 ＰａｉｎｔＰｉｃｔｕｒｅ方法。
ＰａｉｎｔＰｉｃｔｕｒｅ方法的格式：
约对象跃援孕葬蚤灶贼孕蚤糟贼怎则藻孕蚤糟贼怎则藻，载员，再员，宰蚤凿贼澡员，匀藻蚤早澡贼员，［载圆］，［再圆］，［宰蚤凿贼澡圆］，

［匀藻蚤早澡贼圆］
功能：在 ＜对象 ＞中绘制图像，通过指定绘制图像的大小，实现图像的缩放。
其中：

 Ｐｉｃｔｕｒｅ　 为绘制图像的绘制图像源；
 Ｘ１，Ｙ１　 是 ＜对象 ＞中绘制图像的坐标；
 Ｗｉｄｔｈ１ 　 是新绘制图像的宽度；
 Ｈｅｉｇｈｔ１ 　 是新绘制图像的高度；
 Ｗｉｄｔｈ２ 　 是源图像的宽度；
 Ｈｅｉｇｈｔ２ 　 是源图像的高度；
 Ｘ２，Ｙ２　 是图像内剪切区的坐标。
例愿圆摇创建一个窗体，其中有两个图片框容器，利用图片框 ２ 的图形在图片框 １ 中

重画的方法，产生图片水平展开的效果，程序运行结果如图 ８２ 所示。
操作步骤如下：

（１）窗体及控件属性参照图 ８２ 设计，设有两个图片框，图片框 ２ 有图形，图片框 １
只是容器。

（２）打开“代码设计”窗口，输入程序代码。
定义窗体变量代码如下：

Ｄｉｍ ｗｉｄ Ａｓ Ｌｏｎｇ，ｈｅｉ Ａｓ Ｌｏｎｇ
Ｄｉｍ ｈ１ Ａｓ Ｉｎｔｅｇｅｒ，ｈ２ Ａｓ Ｉｎｔｅｇｅｒ

Ｆｏｒｍ＿Ｌｏａｄ（）事件代码如下：此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


