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序

    Microsoft公司从1983年开始研究Windows桌面(Desktop)操作系统，到1990年5月Mi-
crosoft公司推出Windows 3. 0版，经过七年的努力，Microsoft Windows已经脱颖而出成为

MS-DOS下最强有力、最受欢迎的图形用户界面环境。目前市场上可买到的Windows应用程

序已达数百种之多。今后,Microsoft Windows将成为PC操作环境的主流是不容置疑的。

    在Windows环境下开发的应用软件具有多项优点:前后一致的外表及指令结构，用户可

以在多个窗口之间切换执行并交换数据，程序管理器(Program Manager)可用来执行程序，文

件管理器(File Manager)用来维护文件，打印管理器(Print Manager)用来管理打印排序⋯⋯
等等。在Windows环境下发展应用软件将成为未来的一种趋势。

    Windows刚推出时，能够用来开发Windows应用软件的工具只有Microsoft公司的“Mi-

crosoft Windovvs Software Development Kits",简称S. D. K一和}，而已。使用S. 1). K开发软件对

大多数人而台，简百是一场噩梦，除了必须具备C语言的经验外，550多个函数必须消化了解
也是大困执‘.尤其I&A11 11,数调用时参数的传递，稍一不慎招致“死机”是常有的，If I有些人啃了半

年还是入不r门，纷纷兴起“放弃”的念头。

    Microsoft公司推出Visual Basic，为那些心灰意冷的程序设计人员重新燃起了希望之火，

使开发Windows应用软件不再让人望而却步。使用Visual Basic语言写程序不但不需C语言

的背景，甚至没有任何经验的初学者亦可愉快胜任，因为它的确是易学好用的。

    本Ii的编著尽量减少冗长无味的说明，代之以具体实用的例题演示。通过例题，引导初学

者切实把握Visual Basic的精髓所在，累积实际操作经验，以作为将来编写Windows应用软件

的蒸础。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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第I章  基本界面的建立

1. 1基本窗口

    运行Visual Basic(以后简称VB)必须有WINDOWS操作系统(中文、英文版均可)，而且

VB已经装入((Install)到WINDOWS的应用程序中。启动VB有两种方法:①在WINDOWS的

程序管理员((Program Manager)中双击VB图标(ICON);②在DOS下键入“WIN VB\VB".

    VB装入计算机后会出现如图1-1的基本窗口。

File 「j远t C0d已

              MicroseR Visual Basic Idesig月
旦in 业indow 丝elp

匡丝吵一 捆}州笙卜些1，_- ⋯ 川1曰沈.，二丽而!甘6510)K36田

Forml
竺自叫如,rl}r叫印赚麟o，

I }. F:}.}}}View‘·}
国BlobaLbas   Global

;"I". 申娜黔份娜嘟

黯
酮
毗巍
嚣

图1-1 基本窗口

这些基本窗口包括:①VB设计窗口(Design);②窗体窗口((Form);③工具箱窗口(Tool
Box);④项目窗口((Project)。分别说明如下:

1.1.1设计窗0 (Microsoft Visual BasicCdesignD)

{兰立廿寸 MICIOSOtt Visual basic Idesig川
tile tillf Code Uun 扮ndow 且elp

一兰兰龙一
jCapfion   Itl冈,&oml . 丁刁厂，又厌而丽，，于飞蔽弄
共井二二二军军军=一 一汀成丫苏不，气蒜成高言下万;石产井下蔽丁叮下下几万丁一 ‘‘‘一‘.}  L}}一 ‘

图1-2 设计窗口

    如图1-2所示，此窗口类似一般典型的WINDOWS窗口，它包括有:①标题条(Title Bar)

用来显示窗F]的标题，如图1-2一上的“Microsoft Visual Basic CdesignD".②控制框(Control Menu
Box)，位于左上端，来控制窗ri的恢复(Restore)、移动(move)、大小(size)、最小化(minimize),

最大化(maximize)、关闭(close)与切换至(switch To-二)等工作。③窗口大小控制区，位于标题

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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区的右边用来欣大或缩小窗口。④菜单条(Menu Bar)位于窗口上端第二行，如上图1-2显示，

窗口可用命令有:"File", "Edit", "Code", "Run", "Window”以及“Help"，分别说明如下:

    1. 7:.件(File)

    如图1-3所示。

Editm
如en Pro

  如de 少n 塑nd

ject... 叫
Save Project
Save Project助⋯

New Form

New Module

Add File一

R启move日le

旦eve File
Save File As二

Print.

Meke EXE日le...

E)dt

C七卜F12

Shi份 曰2

F12

图 1-3 文件命令表

    这些命令最主要的工作是保存或删除设计窗体(Form)或项目(Project)文件，打印源程序

或窗体、编译((compile)源程序，可以得到在WINDOWS环境下直接执行的.EXE文件。

    2编t}}, (Edi, ).

    如图1--4所示。

,.}ode Run Window. Hel

Cut   Shiff+Del

Copy   Ctti+ins
Paste   Shift+lns

i地vtutt}ik

DMete D-el

Qn} }'Ok}}45
Aitya1。k}}W

图1-4 编辑命令表

    这些命令最主要的工作是在源程序编辑时“剪下”(cut) , 11拷贝”(copy) I“删除”(Delete),

“粘贴" (Paste I/，以及调整窗体_L面那些网格点间的距离(Grid Settings)。另外一个特殊功能就

是可执行DDE动态数据交换时的拷IJI (Copy)和粘贴链接((Paste Link)工作。

    忿.注序代码( C o d e)

    如图I一5所示。
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旧 .自 ... .. ... .. ...

一 .........，.， ..

Run Window Help

口目目曰目"I }
扮一一 一

}梦adjext
: 石日Ve fe又互

沂nd
Find Next

日nd Prem us

Replace一

F3

Shift+1̀3

{New Proc叫ur” 一二.一
{介exi "U竺UUre 竺!『:’鱿Owul

    tre丫ious卜，T   oCedure w ritvp

{J },'Yntax旦hecking

图1-5 程序代码命令表

    这些命令最主要的功能是调出源程序编辑窗口((view code)以便编辑源程序，存取文本文

件(Text);因为VB所建立的文件(. BAK或.FRM)无法在其他编辑器上读出，如果转换成文

本文件就可以在其他编辑器_匕些行编辑了。它还可以用来打开新的过程(New Procedure)以便

建立普通过程。

    4.运行(Run)

    如图1-6所示。

哥画.卿ndow   Help

FfA

RettaFt Shift+Fr5

Single Step
旦rocedure Step
,}et Next从MemenlI

只how树e淤·溉氏飞诀me。生

Toggle旦reakpoint
Oear夕i FiTm}啼Oint,}

Sel Sta血p Form
丝odify Comman(,'$.二

Shift+

图卜‘ 行命令表

    这些命令最主要的功能是当源程序编折完成后，可以立即以解释方式执行(Start或

Restart)，同时提供一些程序调试的命令(Single Step,'Foggle Breakpoint, ---) }

    5.窗口(Window)

    如图1--7所示。

    这些命令可用来装入调色板(Color Palette)，选择菜单设计窗口(Menu Design Windows),

项口窗口(Project Window)以及工具箱(Toot Box).通常项目窗口和工具箱都是自动装入的，
除非关掉它。
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丝elp

毛(witedla全UW主t犯dOW

丝enu Design Window
f!roject Wndow
Toolbox

图 1-7 窗〔I命令表

6.有助(I-Wp)

如图18所示。

                                      图1-8 帮助命令表

    这些命令是为用户在遇到困难时提供详细的帮助信息。菜单条(Menu Bar)是用来赋值或

修改每个'};t象(Object,所M Object是Form或Control的合称)属性的区域。

    属性条左边长方格内有一个向下箭头，点一下可以列出所有可供选择的属性(此方格内的

属性会随对象的不同而不同)，如图1-9所示

今

一
1，

C砚扔 'm

澳黔"IN7.11.-S-1

F浦S妙;e
Fonfflold

图1-9 属性列表

现举三个常用的属性作一简单的说明，其他的属性留待以后在具体的例子中解释。

属It-9称                                  说 明

('}Iname(控制名 、

Caption(标题)

Tcx}(,-义举)

每个对象(窗体、控制)在源程序中的名称。每一个对象都有其缺省的控制名称，

但是最好将它定为有意义的名称以便区别。

每个对象的外在标题名，它也有缺省的标题名称。

义本框、窗体和组合框等控制上所显示的内容。
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    属性条中央空白处为新设置区。它可用来改变属性值(例如图1-1上中央窗体的Caption

属性值为“Form I "，如果想将此Forml改为其他名称，则必须在此区键入新标题名称)。新设置

属性的方式按属性的不同分成三类:

    A.第一类:自行键入新属性值。例如标题(Caption)名称，或文本框的文本内容(Text)等都

      必须自行键入。

    B.第二类:有选择性的属性;例如“BorderStyle ", "ControlBox ", "DrawStyle”等属性，当选

      择这些有选择性属性时，在中央区的右边出现一个向下箭头，单击该箭头，所有可能的

      选择会被列出，选定其中之一属性时，单击它左边的“丫”记号以示确认。图1-1。列出

      "Border Style”的4种选择。

图1-10 属性选择列示表

C.第三类:当属性是有关图形((Picture)或图标((Icon)时，中央区右边会出现三个小点(..·)

  如图1-11所示。单击这三个小点，屏幕出现一个“Load Picture”对话框窗口。它会引导

  你如何从硬盘装入图像到图像框(Picture Box)或窗体(Form)_上。

一Picture l   + I FXT71J(

图1-11 图像属性

    属性条的最右边有两个长方形方框。左边一个是显示活动对象(Active object)的位置(左
边数字表示距右边的距离，右边数字显示距上面的距离)。右边一个是显示活动对象的大小(左

边数字显示该活动对象的长，右边数字显示该活动对象的高)。这些数字都是以twip作为单位

0 440 twips-- I英寸;567 twips--l厘米)，该处的长度单位(厘米或英寸)是以打印机上的长度
为准

1.1.2窗体窗0 (Form)

  如图1-12所示，窗体窗口提供设计用户界面(Interface)的窗口或对话框(Dialog Box)。每
一个窗体窗Q最多可容纳255个控制(Control) ,
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图1-12 窗体窗日

1.1.3工具箱窗‘0 (Tool Box)

工具箱是在设计时用来将控制移到窗体上的一套工具。如图1-13所示，它位于基本窗Q

的左边。

指针(Poulter)一 一

标签(La bel)、 一

框架((Frame)一 一

舷 框(Check Box)一 -
~ 州峋 ，峭..

一 酶 框(Picture Box)

~一 文本框(Text Box)

..M-一 命令钮(Command Button)

一 单选钮(Option Butto工I)

Ai合框((Combo Box)、 _ 一 一 列表框(List Box)

一
一
\

水平卷滚条(Horizontal) - 垂直卷滚条(VerticalScroll Bar)

计时器(Timer). 一一 磁盘列表框(Disk List Box)

目录列表框(Directory List Box) 文件列表框(File List Box)

图 1一13 工具箱
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1.1.4项目窗0 (Project)

    如图1-14所示，项目窗口是用来显示1个应用程序(( 1

个完整的项目)包括的所有文件。它可能包括:

    A.窗体文件(Form File): I个窗体可能由I个或多个

      事件过程(Event Procedure)或通用过程(General

      Procedure)组成。1个项目至少包括I个窗体文件。

    B.模块文件(Module File):所有通用过程和说明(Dec-

      laration)部分的集合称为模块。它能够被不同窗体

      内的程序所调用。通常较大或较复杂的应用才使用

      模块文件。

    C.全局模块文件(Global Module File):全局模块(最上

      层)存放能被各程序存取的变量、常数以及自定义

      数据等信息。一个项目只能有一个全局模块文件。

    项目窗口除了显示出I个项目内的所有文件外，也可

以利用它上面的“View Form”和“View Code”两命令钮来

调出各文件的窗体或源程序。

图1-14 计划窗I I

1. 2控制

    所谓控制(Control)就是放在窗体上的图形对象(Graphical object)。它的主要功能是用来

接受输出数据，作为用户与计算机间的界面。

1.2.1控制的种类

    除了菜单(Menu)必须由菜单条中WINDOW下的.'Menu Design Window”来产生以外，控
制大部分都可以在左边的工具箱中找到并画出，下面是所有的控制项及简单说明:

    A.图像框((Picture Box):图像框不但可以在上面画图，输入文本，还可以从VB外面装入，

      拷贝位图(Bitmap)或图标(Icon) .

    B.文本框(Text Box):文本框接受文本的输入及输出。

    C.标签(Label):标签可显示(输出)文本的信息，但无法作为输入的界面。

    D.框架(Frame):框架可以将性质相同的控制集中在一起。。

    E.命令钮(Command Button):当用户单击此钮时，即可执行一个反应或动作。

    F.选择钮(Option Button):对于一些项目较少的选择可用此控制供用户选择。例如WIN-

      DOWS内应用程序，Paintbrush中打印选择(0).

    G.检查框(Check Box):检查框供用户选择True/False或Yes/N。的控制。例如一要跳出

      WINDOWS时的“口Save Change"，单击一下口内出现因，再击一下又变成口。
    H.组合框(Combo Box):组合框是列表框和文本框的组合，它可由键入方式或选择方式来

        输入数据。
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