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目Ii言

自，99，年创立。来，Microsoft Visual Basi。就彻触靳瑕翻建、icrosoft Windows
应用程序的方式。通过诸如IntelliSense、语句完成、ActiveX控件创建、本地代码编译器，

以及数据库访问的一些特性，Microsoft已致力于在快速的应用程序开发方面让开发者

的最佳配置跟上最新的创新潮流。在Visual Basic 6专业版和企业版中，Visual Basic已

被扩展为使开发者在他们经常要做的事情— 访问数据，无论是在相关的数据库中(如

Microsoft SQL Server 7或Oracle 8 )还是在不相关的数据存储中(如目录服务)— 上更有
能力。认可采用Web作为真实的跨平台应用程序环境是一个快速的飞跃，Microsoft已

经将新技术添加到支持客户机(Dynamic I-Tl'ML)和服务器(WebClass)上。这些新特性与
成百的其他增强和最优化的性能一起，促进了已掌握Visual Basic的数百万开发者所触

及到的企业范围、商业领域的应用程序的发展。另外，这些特性还提供了创建运行紧急

任务方案的应用程序所需的能力和性能。

    The Mandelbrot Set (International) Limited (TMS)是推行Visual Basic最频繁的公司。

在Visual Basic咨询和开发方面，TMS一向被认为是世界一流的。现在我已与TMS合作

了一段时间，并且已经看到了他们所给予的、在这个行业中不常见的深层次的技术论

文、著作，以及演示。大约每个月一次或两次，我就从Peter Morris (TMS的技术主管)那

里获得一些问题和见解，它们是如此的高深，足以与产品本身的主要设计者对该产品所

能达到的正常理解相抗衡。

    大约一年前在旧金山的VBITS，我第一次和Peter Morris接触。我参加了Peter的会

议，立即被他的学术技能所吸引，并认识到将来他将是一个无价的资源。我们立刻在学

术上和个人方面相处得很好，并且从那时起他在会议上为我们作了多次讲话，如去年夏

天在新奥尔良的Microsoft TechEd会议。大家对Peter演讲的技术内容给予了一致好评。

我热切地希望Peter到Redmond访问，那时我们将讨论Visual Basic线性模型或数据函数

的子类的复杂性，谈论出去来一品脱Guinness啤酒，还有诸如与朋友一起看Seinfeld的

最后一段之类的琐细事情。

    本书不是规范的、所谓在几天内就能从初学者成为专业程序员的课本，它也并未提

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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供Visual Basic 6所有新特性的完整清单。本书适用于那些专业人员，以探究那些在初
级读物中或者被忽略或者未被涉及到的许多深刻的主题。由许多具有各种实力的TMS

专家撰写，它的每一章都被细分成了在日常的工程开发过程中不被仔细考虑的主题。

从本书中学到的课程都是VBITS研讨会上或教室外和讲台外(这些都是开发者通过开

放式对话增长见识的地方)的技术课程中掘取的精华。

    涉及尖端技术的开发需要大量的工作和能力，TMS已经知道这是非常艰难的道路。

本书能使您得益于他们的综合经验。如果您正在使用Visual Basic进行工作，并试图推

动其发展，那么您将从本书中发现许多有用的信息。

Sean P. Alexander

Lead Technical Product Manager, Visual Basic

Developer Tools Division

Microsoft Corporation
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呼番圣.

甲 着编写一本不同于其他高级Visual Basi。图书的想法，当最初与微软出版社接触
时，我们想知道我们得到的反应。我们特别热衷于以下三种综合特征:

本书集中了许多个人的著作和看法。这些人也许观点并不一致。

通过介绍有关高级现实问题的材料，我们希望正致力于将此工具推进到极限的公

司管理人员和开发人员能对此书真正地感兴趣。

通过内容和多位作者合作的写作风格，我们希望此书极富情趣，并具有很高的可读

性。

.

今

.

    我们期望每位作者都写出自己非常感兴趣的主题。这个主题必须与实际的编程问

题相关。它还必须是从实际的、现实生活经验中提取出来的，这些经验来源于实际的开

发和咨询— 您将发现在本书中没有描述如何上下翻转一个窗口。

    微软出版社接受了我们的想法，我们也很荣幸地得知本书的第一版Visual Basic 5

销售得非常好。现在我们已经编写了Visual Basic 6的更新的第二版。

    在The Mandelbrot Set (International) Limited，或简称为TMS，从版本1起我们就接受

了Visual Basic— 实际上，Peter Morris向公众作了此工具在世界上的第一次演示。我

们是一家英国公司，我们成功地开发了Visual Basic 3和4的程序设计员工具包，包括

Micro Help's Code Complete。在我们的ISV阵地中，我们已加入了Visual Basic的早期测
试程序，并成为欧洲第一个可访问到版本6的站点— 我们已使用Visual Basic 6很长

时间了!

    我们还能做什么?我们花费了大量的时间来开发Visual Basic软件，并为大多数独

特的客户提供咨询。通过这些年的努力，我们已经熟悉了使用Visual Basic的企业级开

发的所有问题。我们还不时为Visual Basic方面的出版物编写大量文章，作了VBUS和

TechEd等活动的演讲，并主持了高级Visual Basic培训讲座和研讨会。

    由于我们的背景和经验，所以在编写权威的Visual Basic 6以及最重要的版本更新

方面，我们占有重要的地位。



4    Microsoft Visual Basic 6.0高级编程

本书适用的读者

本书主要适合两种读者。负责计划、设计和支持Visual Basic应用程序的技术管理人员

应该阅读此书，在阅读时应注意理解正在和即将管理的小组中，他们所能和不能预料的

问题，还应注意理解Visual Basic 6所具有的能力。在项目组中负责计划、编程设计和实

现Visual Basic应用程序的开发者应学习此书，来找到有关专家处理相同的但经常是复

杂和难以解答的问题的方法，这些问题是他们可能经常遇到的(或已经把他们难倒了

的)。

所涉及的内容

本书涉及了大量广泛的Visual Basic主题内容。这是讨论的课题的一些简要示例:设计

服务器端对象、开发Microsoft Windows CE程序、生成基础代码、混合语言编程、设计分布

式应用程序、调试、迁移问题、错误处理、与Visual Basic 6和Visual Basic for Applications
有关的2000年问题、软件测试、可重用性、成功的企业开发、招聘好的开发人员、为残疾

人开发、编码约定，以及大量的关于Visual Basic开发的其他重要内容。没有真正的开

始和结束— 只需浏览每一章所涉及的内容即可。读完此书，您就会明白这么多神奇

技术是如何产生的。

致谢

我们真诚地感谢以下人员:

    整个TMS创作小组。他们牺牲了大量的个人时间，并且为在紧张的时间期限内交

付高质量的作品而付出了巨大的努力。这里要特别感谢Treesje Verlinden(项目经理)严

厉地鞭策!

    所有支持、容忍我们的TMS其余的创作小组!

    Jim Brown,Steve Guty, Wendy Zucker, Marc Young, Rebecca McKay, Jean Ross, Bill Teel,

Michael Victor,Travis Beaven，以及微软出版社的每一个人，感谢他们完成了如此高质量

的工作。

    感谢Visual Basic小组、Sean Alexande:和支持我们的每一个人。他们制作了真正伟
大的产品— 做得非常好!

    Scott Swanson，感谢他最初建议写作这本书。
    最后，但并不意味着最少，感谢Helen, William, Katie, Amy, Fiona和Daniel等人所有

的关爱与支持。
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最后

我们希望您能喜欢这本书，并从中获得知识。如果您想和某个章节的作者联系，可以按

照该章开始处的电子邮件地址给他发送电子邮件。

Peter J. Morris和 Mark Sewell

TMS主管和创始人

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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