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前    言 

Velocity是 Jakarta Project的一部分，Jakarta Project的目标是提供基于 Java平台的商用的

服务器解决方案，因此这些方案将具有开放和协作的开发风格。 

Velocity是一个基于 Java的模板引擎，它可以独立产生源代码、HTML和报告，也可以

与其他系统（或应用）相结合提供模板服务。由于Web页面设计者可以使用简单而功能强大

的 Velocity模板语言引用 Java代码中定义的对象，因此 Velocity实际上是充当 Java代码和网

页之间的一个分离层。这样网页设计者就可以把注意力集中在美化网页上，无需考虑网页如

何工作；而程序员则着重于编写 Java代码，支持站点的功能。这样分工协作的模式很适合于

构建较大规模的网站，而对于个人用户而言，这使得程序设计的条理更加清晰，也同样是一

种明智的选择。 

Velocity 把 Java 代码和页面分离开来，Web 设计者能够和 Java 程序员根据 MVC 模块

（Model-View Controller）并行设计一个 Web 站点，从而使整个网站更加容易维护，是 JSP

和 PHP更好的替代品。 

在笔者着手编写这本书的时候，Velocity 1.0刚刚发布不久，在国外已经拥有了相当规模

的用户群，但是在我国，绝大多数网页设计人员对 Velocity 并不了解，也就更无从体验它的

强大功能了。正是出于这样的考虑，特编写了此书，向广大读者介绍 Velocity 网页程序设计

和管理技术，从中也可以了解到这一领域发展的最新方向。 

本书从很多方面将 Velocity和 JSP、PHP进行比较，正在使用 JSP或 PHP进行网页程序

设计的读者，可以更加直观地了解 Velocity 的特点，更方便地学习掌握 Velocity 网页程序设

计技术。 

本书重点介绍了 Velocity模板语言 VTL（Velocity Template Language）和 Velocity应用程

序开发技术。网页设计者不但可以使用 Velocity 模板语言设计网页的外观，而且可以方便地

访问 Java程序中的数据；Java程序员则可利用 Velocity提供的 Java开发包开发 Java程序，

实现网站的功能，并将数据结果通过 Velocity 传送给网页设计者，从而在网页中以适当的格

式反映出来，呈现给浏览者。 

要在网站中实际应用 Velocity，还需要 Java Servlet的支持。Java Servlet是协议和平台独

立的服务器端 Java 应用程序，可用于创建可扩展的 Web 应用程序。为了便于读者在实际工

作中更加方便地使用 Velocity，本书还以 Tomcat为例，详细地介绍了 Velocity在 Java Servlet

环境下的应用。 

学习 Velocity 模板语言非常简单，它并没有复杂的数据类型和语法结构，即使没有编程

经验的读者也可以轻松地掌握。但是，要学习 Velocity应用程序开发技术，还必须对 Java程

序设计有所了解，因为 Velocity是基于 Java的模板引擎。本书对 Java程序设计进行了简单的

介绍，但是由于这不是一本专门介绍 Java编程的书籍，因此希望深入了解这部分内容的读者

请参阅其他相关的书籍。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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本书所使用的软件都可以在指定的网站中免费下载，相应的软件授权协议可以参见附录，

请读者在使用这些软件时遵守相关协议。 

由于作者水平有限，本书中难免有不足之处，敬请广大读者批评指正。 

 

 

编  者 
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第 1章  Velocity入门 

1.1  Velocity简介 

对于热衷于在 Internet上筑巢建站的用户来说，使用 Java技术构建网站已经成为当今的

时尚，而 JSP则是最受青睐的工具了。现在，又多了一种选择，就是新推出的 Velocity v1.1。 

Velocity是 Jakarta Project的一部分，Jakarta Project的目标是提供基于 Java平台的商业质

量的服务器解决方案，这些方案具有开放和协作的开发风格。 

Velocity是一个基于 Java的模板引擎，它能让Web页面设计者使用简单而功能强大的模

板语言来引用 Java 代码中定义的对象。Web 设计者能够和 Java 程序员根据 MVC 模块 

（Model-View Controller）并行设计一个Web站点。这样，页面设计者可专注于页面的外观，

而程序员可以专注于写出高质量的代码来。Velocity把 Java代码和页面分离开来，使整个网

站更加容易维护，是 JSP和 PHP更好的替代品。 

1.1.1  在网络中使用 Velocity 

例如，如果要创建一个网页来表述一家公司的金融状况，包括股票价格和公司新闻等信

息。Java程序员可以通过 Velocity以 Java对象的形式向网页设计者提供股票和新闻等信息。

Velocity还为设计者提供一种简单的模板语言 VTL（Velocity Template Language），从而使数

据访问和格式化变得更加简便。  

Java程序员编写程序代码，把股票价格和最新的公司新闻从数据库中提取到 Servlet，然

后再按照设计者需要的格式对网页模板进行替换。  

Velocity 可以独立产生源代码、HTML 和报告，也可以与其他系统或应用相结合提供模

板服务。因为 Velocity充当 Java代码和网页之间的一个分离层，网页设计者就可以把注意力

集中在美化网页的外观上，而无需考虑网页如何工作；而程序员着重于编写 Java代码，支持

站点的功能。这样分工协作的模式很适合构建较大规模的网站，而对于个人用户也同样是一

种明智的选择。 

1.1.2  Velocity如何工作 

程序员收集数据和对象，并且把它们放到一个 Context 对象中，这样就可以被设计者访

问。在使用 Velocity时，Java程序员和网页设计者首先在一个模板中商定一组数据，设计者

就可以在各自的程序或网页源代码中分别对它们进行操作。  

然后，设计者就可以建立模板，添加 VTL（Velocity Template Language）元素。从 Context

对象中获取的数据将被放置在其中，以便处理后输出。这里，Context充当中间人的作用，在

Java层（程序员）和模板层（设计者）之间传递数据。 
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Velocity 允许网页设计者将元素嵌入在网页中，与在 Java 代码中定义的一个 Context 对

象一道工作。Java 代码把数据放到 Context 对象中，然后为此数据选择一个适当的模板（格

式）。网页设计者从 Context中获取数据元素，并把这些数据元素与模板的内容相结合，从而

产生设计者的需要输出。 

对于模型视图控制器(MVC，Model-View-Controller)的支持是 Velocity的优势之一，这样

可以支持更多易于维护且设计很好的网页。如果把 Java代码看作是MVC模型中的模型控制

器层，HTML模板代码看作是 MVC 模型中的视图层，则 Velocity就充当了它们之间的一个

分离层。与 JSP不同，Velocity不允许在网页之内嵌入 Java 代码，因为这将破坏MVC模型。 

因为模板语言仅仅对 Context 中的对象提供控制机制和数据访问，所以设计者可以访问

由程序员提供的数据，而不必担心影响到程序代码。同样，因为网页输出是由设计者在模板

中完全指定的，程序员也不能影响数据的显示。  

1.1.3  Velocity与 Turbine结合使用 

Turbine是使用 Velocity作为其模板引擎的一个 Jakarta网络应用框架。Velocity和 Turbine

提供一种模板服务，通过这种服务，网络应用可以根据一个真实的MVC模型进行开发。 

关于 Velocity与Web应用框架 Turbine结合的情况，将在本书第 9章中介绍。 

1.1.4  平台兼容性 

Velocity可以在支持 Java 2 软件开发包（JSDK，Java 2 Software Development Kit）的任

何平台运行，与 Java Platform 2企业版本（J2EE�）环境也兼容。支持Windows平台和 UNIX
平台，具有非常好的兼容性。本书所表述的内容是在Windows 2000环境下调试运行的。 

1.2  Velocity与 JSP的比较 

既然有人把 Velocity说成是 JSP和 PHP的替代品，那么在这一节中，我们就以 JSP为例，
与 Velocity进行比较。 

Velocity和 JSP都有可重用代码的框架程序，提供MVC规范的“模型”和“控制器”部
分（Turbine和 Struts），这使生成网络程序变得更加方便了。同时，它们还都提供作为“视图”
部分的模板语言（VTL和 JSP）。 
当然，Velocity 和 JSP 存在着许多不同之处，这里我们并不想从技术的角度来对比它们
所能实现的功能，而只是比较它们是如何完成任务的。 
这一节中所涉及的 Velocity 的内容，都将在以后各章中做进一步的讨论，如有疑问，请
到本书的相关章节寻找答案。 

1.2.1  MVC设计模型简介 

为了便于读者对 Velocity 与 JSP 进行比较，本节将首先介绍 MVC 设计模型，也可以称
其为 MVC 规范。这是当前非常流行的软件设计模型，以此为标准，衡量 Velocity与 JSP 哪
一个更符合MVC规范。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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MVC设计模型把软件组件分成模型（model）、视图（view）和控制器（controller）3个

部分，其结构图如图 1.1所示。 

 

图 1.1  MVC设计模型 

“模型”是代表组件状态和低级行为的部分。它管理组件的状态，并执行状态的变换。

“模型”作为中间层，并不区分“控制器”和“视图”。系统自身维持着“模型”和“视图”

之间的连接，当“模型”的状态发生变化时，系统会自动通知视图。 

“视图”部分负责将“模型”代表的状态可视化地显示出来。一个“模型”可以存在多

个“视图”。 

“控制器”部分负责管理用户与“模型”之间的通信。它提供一种控制“模型”状态改

变的机制。 

在实际应用中，用户输入现实世界的模型，按照 MVC 规范处理后，得到分割清晰的、

有 3种对象处理的可视化反馈，每一部分都对应指定的任务。在一个应用程序中，“视图”负

责将图像及文本输出到应用程序指定的位图部分；“控制器”负责解释用户输入的鼠标和键盘

事件，并使“模型”和“视图”做出相应的变化。最后，“模型”负责应用程序部分的动作和

数据，它主要对以下两种请求做出响应。 

●  来自“视图”：对指定信息的状态查询。 

●  来自“控制器”：改变状态的指令。 

为了更有效地使用MVC规范，读者应该了解以下内容： 

●  在MVC规范中，现实世界中的对象是如何被分割成这 3个部分的。 

●  MVC 规范中的这 3 个部分之间，以及它们和其他活动的“视图”和“控制器”之

间是如何通信的。例如，在多个应用程序之间共享一个鼠标、键盘和显示器等都需要相互通

信和协作。  

MVC 规范并不是本书所要介绍的重点内容，感兴趣的读者可以查阅相关书籍。在下面

Velocity与 JSP的比较中，读者将对MVC规范有进一步地了解。 

1.2.2  一个简单的例子—Hello World 

现在，从一个简单的例子开始。刚开始接触一种语言，首先想到的例子就是 Hello World

了。 

通过这个小例子，我们可以比较 JSP 和 Velocity 在处理同一件事情时的不同方法。JSP

输出参数的例子如下。 
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<Html> 

<Head><title>Hello</title></Head> 

<Body> 

<H1> 

<% 

if (request.getParameter("name") == null) { 

   out.println("Hello World"); 

} 

Else { 

  Out.println ("Hello, " + request.getParameter ("name")); 

} 

%> 

</H1> 

</Body> 

</Html> 

 

如果创建一个 HTML文档 hello.html，其内容如上，然后在 Internet Explore 5.0中浏览，

结果如图 1.2所示。 

 

图 1.2  JSP编写的 hello.html的运行结果 

同样的事情，如果用 Velocity来实现，其代码如下。 

<Html> 

<Head><title>Hello</title></head> 

<Body> 

<H1> 

#If ($request.getParameter ("name") == null) 

   Hello World 



第 1章  Velocity入门 

� 5 � 

#Else 

   Hello, $request.getParameter ("name") 

#End 

</H1> 

</Body> 

</Html> 

 

将上述代码替换为 hello.html的内容，然后在 Internet Explore 5.0中浏览，结果如图 1.3

所示。 

 

图 1.3  Velocity编写的 hello.html的运行结果 

这两个例子的比较表明，当使用 JSP编写 HTML文档的时候，通过浏览器并不容易观察

代码所要完成的工作。 

JSP和 Velocity最主要的区别在于输出的方法上。在 JSP中，需要把代码嵌入到<% %>

标记中；而 Velocity 则不需要这样做。嵌入代码的特点正如上面的例子所示，当网页文档直

接装入浏览器的时候，其中的 JSP代码不会显示出来。而在有些情况下，例如调试的时候，

我们恰恰需要将代码显示出来。 

另外，即使是最简单的 JSP程序也会与整个MVC规范发生冲突。原因在于，把 Java代

码嵌入到 HTML编码中实际上是一种不好的设计风格。这样做将使日后修改应用程序的外观

及风格变得非常困难。这破坏了MVC中分割的概念，也就是说，把网页的“视图”（HTML）

显示从“模型”和“控制器”中分离出来。例如，如果只是想把“Hello”这个单词设置成黑

体，则需要把<b> �</b>标记嵌入到 out.println()语句中。 
当然，JSP也可以按如下方法编写代码。 
<Html> 

<Head><title>Hello</title></head> 

<Body> 

<H1> 

<% If (request.getParameter ("name") == null) %> 
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          Hello World 

<% Else %> 

          Hello, <% request.getParameter ("name") %> 

</H1> 

</Body> 

</Html> 

 

在 Internet Explore 5.0中浏览，其结果如图 1.4所示。 

 

图 1.4  JSP另一种编码的直接显示结果 

正如上面例子的结果所示，JSP 编写的代码也可以在网页中显示一些信息。但是在显示

的信息中，用来生成网页的逻辑关系都丢失了。这只是一个非常简单的例子，也许并不能非

常清晰地显示出 Velocity的优势。但是，如果在比较复杂的应用中（如代码中包含 for/foreach

循环），Velocity的这一特性将对程序的编写及调试有很大的好处。 

读者在看到以上 3个例子的显示时，也许会感到迷惑，因为显示的结果与程序中的逻辑

关系并不相符。当然这些程序在逻辑上并不存在问题，这些图示都是将相关代码在本地直接

装入浏览器显示的结果，这种方法主要用于程序的调试。 

在上面的例子中，JSP看上去与 Velocity非常相似。但是，JSP还需要在很多地方嵌入必

要的<% %>标记。输入的代码越多，就意味着失误的几率越大。 

1.2.3  编译与生成 

JSP 有这样一个特点，它可以读取已存在的.jsp 网页，然后把它编译到 Servlet中。这意

味着 JSP首先把.jsp网页解析成中间结果，然后使用 javac或者您喜欢的其他 Java编译器（如

Jikes）把 Servlet 编译成为.class 文件。最后，由 Servlet 引擎装入.class 文件，并在浏览器中

显示。 JSP的工作流程如图 1.5所示。 

使用 JSP 实际上是一个多步骤的过程。JSP 的作者已经成功地将这些过程隐藏起来，普

通用户很难注意到。用户只需要在编辑器中编写.jsp网页，然后使用浏览器通过 URL调用此

网页，就开始将.jsp转换成.class文件的过程。 
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图 1.5  JSP的工作流程图 

在生成.jsp 模板的时候，有几个基本的问题要处理。首先是类的名称。Java 引擎需要生

成一个唯一的名字，从而与类载入器同时工作。这样就可能出现问题，为了实现上述的功能，

在每次修改.jsp 文件的时候，都会在硬盘的临时目录下生成一个新的文件。这样，这个目录

占用的空间就会越来越大，除非用户亲自来整理它。当然，引擎自身也可以来管理这个目录，

控制文件的大小和数量，但是有时候也会出现错误删除文件的情况。 

“编辑->转换->编译->装入->运行”的整个过程实际上是很不必要的，甚至可以说是不

好的设计。从另一个角度来看，Velocity 只是装入模板，将模板解析一次，然后存储为抽象

语法树（AST，Abstract Syntax Tree）。抽象语法树代表在内存中的模板，它可以一次一次地

重复使用，这个过程只是简单的“编辑->解析->运行”。这样做的好处是显而易见的，使用

Velocity 模板将明显地提高速度，同时还减少了对 Javac 编译器和其他临时目录的需求。在

Velocity 中，如果模板发生了变化，存在缓冲存储器（cache）中的模板将被最新解析生成的

版本替换掉，从而保证了正确性。 

Velocity 使用模板方法的另一个好处在于，实际的模板数据可以存储在任何地方，包括

数据库和远程主机。通过对模板载入器进行配置，可以创建一个完全个性化的、满足自己需

要的模板载入器。 

类似 Struts 和 Turbine 这样的框架软件都会有很多处理错误的恰当方法。即使没有

Turbine，Velocity 也可以提供很多种处理错误的方法。但是，由于 Struts 是建立在 JSP 的基

础上，它也继承了一些与 JSP相关的问题。在下一节中，我们将进行详细讨论。 

JSP生成的代码存在一个主要的问题，JSP在向输出流端口写数据的时候，并不检查输出

流端口是不是开放的。当输出流端口是关闭的，或者在向输出流端口写数据时发生了异常错

误，JSP 没有办法捕捉到它，除非手工定义特定的错误句柄。这些都可能导致异常错误的出

现。 

JSP在设计方面还存在一个问题，就是在 JSP页中，JSP只能捕捉到 Exception类型的错

误。如果在 JSP页的代码中出现了另外一种错误，如 OutOfMemoryError，就会出现网页的混

乱。因为它是基于 Throwable类型的错误，而不是 Exception类型的，因此在 JSP页中捕捉这

种错误是非常困难的。 

在连续地向输出流端口写数据时，缓冲也是一个重要的问题。在下面的例子中，这两行
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代码要 JSP向缓冲写 12KB的数据，并且将网页的 autoFlush参数打开。Struts + JSP可以提供

JSP模板作为“视图”部分，从而实现了MVC模型，那么代码中的哪些标记应该属于MVC

模型中的哪一部分呢？ 

<%@ page buffer="12kb" %> 

<%@ page autoFlush="true" %>输出 

 

在处理上述问题时，Velocity 的方法是，允许开发者把输出流传送到引擎中。如果在这

个过程中有异常错误出现，这个错误将被捕捉到，并同时处理掉。Velocity 通过传送恰当大

小的数据流到解析器的方法，解决了缓冲的问题。如果出现错误，另一个数据流会自动地作

为替代输出。 

以下是 Velocity如何实现输出控制的代码。 

import javax.servlet.*; 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


