
VB.NE下高级编程

  Fred B arwell

                  等著
  Richard Blair

    康 博 译

清 华 大 学 出 版 社



（京）新登字158号
北京市版权局著作权合同登记号：01-2001-4318

                                        内 容 简 介

      Visual Basic.NET是Visual Basic的最新版本，也是Microsoft的．NET战略中的主要组成部分。与以前的

VB版本相比，VB.NET有了质的飞跃，变得更为灵活也更为强大。Microsoft在VB.NET中融入了许多新功能。

其中非常重要的就是完全实现了面向对象的编程，并极大地增强了Web的设计功能。

      本书主要介绍了．NET Framework和公共语言运行时（(CLR)、应用继承从基类中派生类、利用Try... Catch

结构处理错误、开发多线程应用程序、COM和．NET组件的互操作性，以及创建定制控件、使用ADO.NET和

XML访问数据、构建 Web应用程序，以及创建和使用 Web服务等内容。

      本书适用于有一定经验的 Visual Basic开发人员。通过本书程序员可以深入理解 VB.NET，并且利用

VB.NET的强大功能构建实用的应用程序。
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              止版者的枯

    近年来，国内计算机类图书出版业得到了空前的发展，面向初级用户的应用类

软件图书铺天盖地，但是真正有深度和内涵的高端图书不多。已经掌握计算机和网

络基础知识的人们，尤其是 IT专业人士迫切需要 “阳春白雪”。IT图书市场呼唤

精品！

    为了满足这种市场需求，清华大学出版社从世界出版业知名品牌 Wrox出版公

司引进了受到无数IT专业人士青睐，被奉为IT出版界经典之作的Professional系列

丛书。这套讲述最新编程技术与开发环境的高级编程丛书，从头到尾都贯穿了Wrox

出版公司“由程序员为程序员而著（Programmer to Programmer)”的出版理念，每一

本书无不是出自软件大师之手。实际上，Wrox公司的图书作者都是世界顶级IT公

司（如Microsoft, IBM, Oracle以及HP等）的资深程序员，他们的作品既深入研究编

程机理，传授最新编程技术，又站在程序员的角度，指导程序员拓展编程思路，学

习实用开发技巧，从而风靡世界各地，被IT专业人士和程序员视为职业生涯中的必

读之作。

    作为国内IT出版社中最知名品牌，清华大学出版社与Wrox公司合作引进了这

套Professional系列，然后迅速组织了一批相关领域的知名专家学者进行翻译，经过

编辑人员认真细致的加工后，现陆续奉献给广大读者。

    读者可以从www.wrox.com网站下载所需的源代码并获得相关的技术支持。同

时，也欢迎广大读者参与p2p.wrox.com网站上的在线讨论，与世界各地的编程人员

交流读书感受和编程体验。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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    .NET旨在提供一种新的环境，利用这种环境，可以开发几乎所有在Windows（可能的话，

将来在其他平台）上运行的应用程序，并且VB.NET可能会成为使用这种架构的最受欢迎的开

发工具。VB.NET是一种．NET兼容语言，除了继承原因之外，几乎与新型C＃语言拥有相同的

技术功能，并且．.NET兼容C++。利用VB.NET，可以开发动态Web网页、分布式应用程序的

组件、数据库访问组件或传统的Windows桌面应用程序。

    为了将VB集成到．NET Framework中，已经添加了许多新的功能以便创建VB.NET。总体

上来说，这些变化是如此之广，以致VB.NET可以看作是一种新的语言，而不是一种升级。然

而，这些变化有必要为开发人员提供他们寻求的功能：真正的OOP、更加易于部署、更好的互

操作性，以及开发传统和Web应用程序的固有环境。

    在本书中，我们实际上从头至尾讲述了首次推出的 VB.NET：开始，我们讨论了．NET

Framework；结尾，我们讨论了创建和部署Windows和Web Services，以及所涉及安全性的最

佳实践。在它们之间，我们讨论了从数据库访问到与诸如 XML的其他技术集成的一切事物，

并且详细地介绍了新功能。您将会看到，VB.NET己经表现为一种强大、但是仍然易于使用的

语言，使您定位桌面就像定位Internet一样容易。

    本书适用的读者对象

    由于VB.NET仍然在发展之中，所以，本书主要针对有经验的Visual Basic开发人员。特

别值得一提的是，本书是针对需要过渡到VB.NET，并且想了解从 《VB.NET程序设计教程》

中不能了解的更详细、更新信息的开发人员。尽管．NET Framework为Internet编程提供了新

型而强大的方式，但是，本书并非为Web开发人员专门编写，他们应该参考 《ASP.NET高级

编程》。

    使用本书需要的条件

    为了完全而充分地利用本书，应该具有VS.NET的企业版或专业版。有几章还需要其他软

件，例如，为了完成17章和18章中的示例，需要SQL Server。此外，还需要MSMQ来进行

第17章的排队事务处理，它在Windows 2000 Serve：和Windows 2000 Professional中都可以找到。

    本书的内容

    第1章开始试图解释．NET的重要性，它对应用程序开发的改变有多大。为了让大家理解为

什么需要．NET，当前开发技术的缺陷在哪些方面，我们首先讨论包括COM和 DNA的体系结

构模式，然后讲述．NET如何纠正这些技术中的缺点，其中包括公共语言运行时（Common

Language Runtime, CLR) o

    第2章简短地讲述．NET对Visual Basic的改变。它从IDE开始，然后讲解数据和应用程序

类型、对象功能、错误处理，以及其他的语法和附加的变化。
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    第3章，我们才第一次讨论VB.NET。该章只为创建VB.NET应用程序提供了简短的介绍，

因为在此处提及的议题将在以后的章节中详细讨论。

    第4章集中讲述IDE(Integrated Development Environment，集成开发环境），将描述和检验
IDE中操作的各种窗口和菜单选项。在该语境中，有必要讨论Windows Forms. Web Forms和

在其他章节将详细讨论的几种其他技术。

    第5章检查了．NET平台的核心— 公共语言运行时。CLR负责管理执行为．NET平台编译

的代码— 详细地说，就是版本变化和部署、内存管理、跨语言集成、元数据和IL反汇编器。

    第6章将讨论在Visual Basic中所使用的许多类型，尤其是基础的Object类。本章的主要

目标是为了让您熟悉值和引用类型，帮助VB6背景的开发人员理解VB.NET中定义变量的方式

的主要差异。

    第7章的主题是名称空间。该章介绍了名称空间及其继承性结构，名称空间的解释和某些

常用的名称空间。此外，它还介绍了如何创建新的名称空间，以及在工程中如何导入名称空间，

如何给名称空间起别名。

    第8章讲述了Windows Forms，并且主要集中讨论窗体和内置控件。它还讨论了哪些是新

的，哪些对于Visual Basic前一版本已经改变了，并且还讨论了System. Windows. Forms名称空
间。在这一章，包括了VB.NET中对Windows Forms的所有改进，以及当更新现有应用程序或

编写新的应用程序时开发人员如何利用这些窗体。

    第9章通过详细讨论CLR异常处理程序和新的Try ... Catch ... Finally结构，描述了VB.NET
中错误处理的原理。除此之外，还描述了受管理的和不受管理代码之间的错误处理，错误和跟

踪的记录，以及如何利用这些方法获取程序工作方式的反馈。

    第10章，我们讨论了Windows控件的创建。特别是，我们讨论如何从其他控件继承，如

何建立复合控件，如何根据Control类从头开始编写控件。

    第11章探索了VB.NET中类和对象的创建和使用。该章还定义了对象、类、实例、封装、

抽象、多态性和继承性。

    第 12章讲述了继承及其在VB.NET中如何利用继承。我们将解释支持VB.NET中继承性

的语法，如何创建简单和抽象的基类，如何创建可以派生其他类的基类 （以及创建那些派生的

类），以及类的再细分（subclassing) o
    第13章将深入地探讨面向对象的编程，并且完全定义所列的功能，探讨如何使用这些概念。

我们将讨论4个主要的面向对象概念 （抽象性、封装性、多态性、继承），以及这些概念如何

应用到设计和开发中，以创建高效的面向对象的应用程序。

    第14章集中介绍了装配件和它们在CLR中的用法。在这一章里，我们将讨论装配件的结

构、装配件所包含的内容，以及装配件所包含的信息。此外，我们还讨论了装配件的各种表现

形式及其它们在部署中的作用。

    第15章，我们将学习线程，并且将看到．NET Framework中的各种对象如何让用户开发出

多线程的应用程序。我们将讨论如何创建线程，如何将它们与进程关联在一起，以及多任务和

多线程之间的差异。

    第16章介绍了COM和．NET组件的互操作性，Microsoft提供了哪些工具用于帮助将这两

项技术链接起来。传统的基本COM对象可以在VB.NET程序中运行，同样在COM对象中也
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可以运行一些VB.NET代码。

    第17章探索了．NET Component Services，特别还讨论了事务处理和排队的组件。在此所涉

及的是RegSvcs T具，它被用来利用Component Services注册组件。
    第18章为了能够建立灵活、快速和可伸缩的数据访问对象和应用程序，集中讨论了所需要

了解的ADO.NET对象模型。在这一章，我们讲述了ADO向ADO.NET的转化，还讨论了为了

建立对．NET应用程序的数据访问而需要快速启动并运行的ADO.NET中的主要对象。

    第 19章展示了．NET Framework用于 XML的生成和操作的功能。该章还讲述了．NET

Framework的XML相关的名称空间，并且详细地讨论了这些名称空间所展示的类的子集。这

一章还接触了一系列利用XML，特别是利用ADO.NET和SQL Server的技术。

    第20章探讨了Web Forms以及如何从它们的使用中受益。本章通过逐渐使用越来越复杂

的示例，讲述了如何利用快速应用程序开发（Rapid Application Development）的强大功能开发

Web应用程序。

    第21章则围绕着全新形式的Visual Basic控件开发、定制Web控件进行讨论。它描述了．NET

Framework中可用的各种形式的自定义的Web控件开发，还探讨了Web用户的基本结构和子

类的控件，以及复合控件、模板控件和一些控件设计时的最佳实践。

    第22章探索了如何利用VB.NET创建和使用Web Services。该章还讨论CLR提供的抽

象类以建立和利用Web Services，并且还讨论了一些支持Web Services的技术，然后介绍了

Web Services中的安全性。最后，该章讲述了使用任何分布式体系结构的缺点和Web Services

的前景。

    第23章讨论了在Windows Services的生成过程中，如何使用VB.NET。该章将讨论Windows

Services的创建、安装、运行和调试。在这部分中，还包括了远程服务的示例和InstallUtil.exe

实用程序的使用。

    第24章中，将学习Visual Studio.NET和CLR在部署时，为我们提供的功能和内容。该章

将让您理解可用的部署选项的基础知识。

    第 25章研究为了注重安全性而由．NET提供的附加工具和功能。在该章，我们将讨论

Caspol.Exe和 Permview.exe，以及它们如何帮助建立和维护安全策略。我们还描述了

System.Security.Permissions名称空间，以及它与管理权限的关系。最后，我们将讨论三种类型
的安全性— 基于角色的、基于代码访问的，以及基于身份的。我们还探索它们与代码的权限

处理段的关系，以及它们如何用于代码的权限处理段中。

    客户支持

    我们已经尽最大努力使本书准确、实用，但是实际的情况是本书事实上对您所起的作用。

请让我们知道您对本书的评价，即可以向feedback@wrox.com发邮件。但是，请一定要在您的

信中注明本书的书名。

      源代码

    本书的源代码可以从http://www.wrox.com下载。
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      勘误表

    我们已经尽力确保本书中没有错误。但是，“人孰能无过？”，我们认为必须告诉您已经

发现和改正的错误。本书的勘误表在http://www.wrox.com。如果您发现了还未报告的错误，请
告诉我们。

    电子邮件支持

    如果您希望直接就本书的问题向对本书知之甚多的专家咨询，那么，就向support @ wrox.

com发电子邮件，在电子邮件的“主题”(Subject)字段，加上本书的名称和ISBN的最后4位号

码。典型的电子邮件应该包括下列内容：

    ．在“主题”字段加上书的名称、ISBN的最后4位数字和问题所在的页码。

    ．在邮件的正文中加上您的姓名、联系信息和问题。

    我们不会发给您垃圾邮件。我们只需要详细的情况以节省您的宝贵时间和我们的时间。当

您发送电子邮件时，它会直接到达以下支持链：

    ．客户支持— 您的消息会传送到我们的客户支持人员，他们是阅读信息的第一人。他们

有常见问题的文件，会迅速回答一般性的问题。他们回答关于本书和网站的一般性问题。

    ．编辑— 更深的问题会转发到负责本书的技术编辑处。他 （或）她具有编程或特殊产品

的经验，能够回答某个主题的详细技术问题。一旦已经解决了某个问题，该编辑会更新网站＿卜

的勘误表。

    ．作者— 最后，在编辑都不能回答问题的情况下 （这种情况很少出现），这些问题将转

发到作者。我们试图保护作者不要从写作中分心，但是，我们也很愿意将特殊的问题转发给他

们。所有的Wrox作者帮助支持他们的书籍。他们对客户和编辑回复电子邮件，所有的读者都

会从中受益。

      P2P.WROX.COM

    为了获得作者和同行的支持，请加入VB.NET邮件列表中。我们的独特系统在邮件列表、

论坛和新闻组中提供programmer to programmer support— 所有都在一对一的电子邮件系统。
要确信您的查询不仅正在被支持专家检查，而且被许多Wrox作者和我们邮件列表中的许多行

业专家检查。在p2p.wrox.com，不仅在您阅读本书时，而且在您开发自己的应用程序时，您将
会发现支持您的Visual Basic编程员的许多不同列表。

    为什么这个系统提供最佳的支持

    您可加入该邮件列表中，也可以每周分类接收它们。如果您没有时间或设备接收该邮件列

表，那么您可以搜索我们的在线文档。垃圾邮件和广告邮件会被删除，您自己的电子邮件地址

会被独特的Lyris系统保护起来。任何加入或退出列表的查询，或者一般性的列表，都应发送

到listsupport@ p2p.wrox.com。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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