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    Unigraphics(UG 11)作为美国UGS(Unigraphics Solutions)公司的旗舰产品，为用户提供
了集成最先进的技术和一流实践经验的解决方案，能够把任何产品构想付诸于实际。它涵

盖了培育创新、获取知识、标准化过程、提高生产效率以及高度协同等先进的理念，并体

现于产品建模、设计导航以及性能分析等各种领域。

  Unigraphics V18.0由多个应用模块组成，使用这些模块，可以实现工业设计、绘图、
装配、辅助制造和分析的自动化。CAD部分使用了复合建模的方法，把传统的线框、实

体建模和参数化设计结合起来，此外，它还提供了一种重要的新方a-一一直接建模扩展，

用户可以利用这种方法，直接对所有的模型建立几何规则和约束来捕捉其设计意图，而无

需顾及模型的初始形状。这种技术还具有更大的灵活性，可以针对特定的工作环境或者眼

前的工作，制定出合适的建模方案。

  微机版的Unigraphics V18.0一般需要安装在Microsoft Windows NT/20W/XP系统(并未
要求一定是 NTFS格式)下，它具有图形化的操作界面，方便用户的使用。稳定的软、硬
件系统再加上相当的硬件速度，将使Unigmphics V 18.0全三维、双精度的特点得到很好的
发挥。

    虽然Unigraphics功能十分强大，但是对于初学者来讲，要想驾驭这么庞大的软件的
确要付出巨大艰辛。为消除读者的畏惧心理，尽量减少学习中的障碍，丛书编委会精心策

划了这套 《Unigraphics V IS.。系列教程》:

    (Unigraphics V18.0初级教程)) (2002年4月出版)
    (Unigraphics V18.0高级教程)) (2002年4月出版)
    (Unigraphics V18.0范例教程))) (2002年4月出版)

    (Unigraphics V18.0与三轴铣床加Z) (2002年5月出版)
    本套从书的最大特色就是深入全面的功能介绍，图形化的讲解，并配以Step by Step

方式的范例练习，力求让用户快速入门、熟悉和掌握Unigraphics V 18.0的各项操作。在编
写过程中，我们力求以实例带动学习，增强实用性的内容，希望能够为大专院校的学生和

各类工程技术人员提供一套值得信赖的好书。如果您在学习过程中遇到不能自行解决的问

题，或者有其他任何要求，请发E-mail至macrowin@263.net.cne

丛书编委会

2002年3月

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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第1章 构建造型特征

通过点创建薄体

    本节将介绍如何通过点创建各种薄体，包括依点定义、控制点构面及云点构面3种方

式，其中依点定义与控制点构面方式打开的对话框完全相同，不同之处仅在于两者创建的

薄体外型不同，云点构面是通过选择平面上的点群并设置选择点群的位置来创建薄体.本

章用到的Free Form Feature工具栏(如图1.1所示)可以通过选择View厂Toolbars I Customize
命令打开，也可以选择Insert I Free Form Feature的子菜单选项进行构建。
    注:本节中所建构的薄体是厚度为零的实体，即可将薄体与曲面看作相同的对象。

ieLti.依点定义

翻控制点构面

瀚云点构面

图1. 1 用作构趁碗体的Free Form Feature工具栏

依点定义与控制点构面

    本小节将介绍如何通过依点定义与控制点构面方式创建薄体。依点定义与控制点构面

都是先通过点定义矩阵，并且所定义的矩阵点应符合列次方与行次方设置。由于依点定义

与控制点构面的设置对话框相同，在此一起说明这两个命令。图 1.2为依点定义与控制点

构面的比较图示，如图1.3所示是Through Points对话框，下面依次介绍对话框中的选项.

依点定义 依控制点

图1.2 依点定义和控制点构面的比较
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补面类型(单 了多ip)

闭合方向(两者皆无1行1列/两者皆足)

列次方

打次方

从文件读点

圈1.3  Through Points对话框

    1. Patch Type(补面类型)

    该选项可设置创建的薄体是单一补面还是多重补面。如果选择单一补面，则无法设置

闭合方向及行次方与列次方;如果选择多重补面，则可定义闭合方向及行次方与列次方。

如图1.4所示为单一补面与多重补面的比较。

Single(单一补面):该选项所创建的薄体仅包含单一面。
Multiple(多重补面):该选项创建的薄体包含多个面。

一 — 、.、

补而 #1

L一‘一、

单一补而 多重补面

          图1.4 单一补面和多，补面的比较

2. Closed Along(闭合方向)

    Neithe叹两者皆无):定义点或控制点的列方向与行方向都不闭合，如图1.5所示。

              两者皆无一定义点 两者皆无·控制点

                          图1.5 两者皆无闭合形式的构面

    Rows(行):定义点或控制点的第一行变为最后一行，如图1.6所示。



第1章 构建造型特征

圈，.6 行闭合形式构面

    Columns(列):定义点或控制点的第一列变为最后一列，如图1.7所示。

，犷 ，忿爪不哥
{忿 IJ二1习
扮 1口卜怀研
二护J口卜理闷
异上少口匕玉一

叮卜东

                      列一定义点 列一控制点

                                  圈1.7列闭合形式构面

        Both(两者):定义点或控制点的行方向与列方向都是闭合的。

    3. Row Degree(*T次方)

    该选项用于设置行次方的次数，最小值为1，最大值为24。对于一个n次的有理多项

式而言，包括常数项在内，需要(n十1)个系数才能确定，因此所需点的数目比指定的行次
力.多 1。

4. Column Degree(列次方)

    该选项用于设置列次方的次数，最小值为1(两个定义点)，最大值为24(25个定义点)。
对于行次方和列次方都是 3的情况，需要指定4X4个点才能确定薄体，在操作上，就是

需要指定4次点，每次指定4个点。

    5. Points From File(从文件读点)

    该选项用于读取己创建的点群，单击Points From File按钮，系统即会出现选择文件

的对话框来选择已保存的点群。

    6.打开选择点信息的对话框

    在对话框内完成设置后，系统会打开如图 1.8所示的选择点信息的对话框，并用该对

话框选择定义点，但该选项仅用于依点定义命令中。
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部链接

矩形内链接

多边形内链接

点副功能

图1.8 选择点信息的对话框

Chain From All(全部链接):该选项用于连接窗口中已存在的定义点，但是点与点
之间需要一定的距离，它用来定义起点与终点，选择起点与终点之间连接的点。

Chain Within Rectangle(在矩形内链接):该选项用于框选定义点并连接所选择
的点。

Chain Within Polygon(在多边形内链接):该选项用于通过鼠标拖动线段定义一个
多边形，选择多边形内的点。

Point Constructo叹点副功能):以点副功能选择定义点的位置。这部分内容请参考
基础教程的3.3节。

7.完成指定定义点选项

    当选择的点符合所设置的参数要求时，系统即显示

完成指定定义点的选项，让用户选择增加定义点或者用

符合参数的点数创建薄体，如图1.9所示。

      All Points Specified(完成指定所有定义点):选
        择完创建薄体的所有点时，即可选择该选项，

        并单击OK按钮，完成薄体的创建。
圈 1.9 完成设定的定义点对话框

        Specify Another Row(指定另一列点群):创建薄体的点群符合要求后，若要再加
        入其他点群，可选择该选项，再选择所需的点。

4J4范科

    该范例将以详细的操作步骤说明依点定义创建薄体的命令。控制点构面与依点定义的

操作方式相同，在此不重复。本范例将用系统默认的参数创建薄体，并通过点副功能选择

已存在的点，定义点的位置，产生薄体。

    (1)单击工具图标谬.
        首先依次选择Insert!Free form Features}Though Points命令，或者在Free form
        Feature工具栏上单，击选择依点定义工具图标。

    (2)设置对话框:

        打开如图1.10所示的Through Points对话框，并接受系统的默认值。即在Patch Type
        下拉列表框中选择Multiple选项，在Closed Along下拉列表框中选择Neither选
        项，在Row Degree和Column Degree文本框中输入“3"，然后单击OK按钮。

    (3)利用点副功能选择点:

4

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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设置完参数后，系统会出现选择点信息的对话框，如图 1.11所示，单击 Point

Constructor按钮。

        圈1.10 依点定义对话框 圈1. 11选择点伯息的对话框

(4)单击存在点的工具图标:
    在Point Constructor对话框中单击存在点的工具图标漱，如图1.
    依次选择窗口中的存在点。

(5)选择存在点:
    选择以存在点定义点的选项后，在工作区上依次选择4点，如图1.

    于在参数对话框中行设置为3，在此定义4点即可。

12所示，并

13所示，由

2.     4.， 十
    + +
        + +
            今 +

。.

图1.12  Point Constructor对话框 日1.13 选择存在的点

(6)确定列数:
    在图上依次定义4点后，即可在Point Constructor对话框中单击OK按钮，系统

    会出现确定行数的对话框，单击Yes按钮并单击OK按钮，即可再定义第2行。

(7)依次定义点，并使其符合参数设置:
    如图1.15所示，重复上述步骤，依次选择各点，并使其符合参数设置的条件。

杏 杏

奋 奋
. 杏

              圈，.14 确认行致对话框

(8)完成指定定义点:

圈1.15 依次共选择 16个点
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    当选择的点符合设置的参数时，系统即出现如图 1.16所示的完成指定定义点的

    对话框，单击All Points Specified按钮并单击OK按钮，系统按设置的参数自动
    产生薄体。

(9)创建完成的薄体:
    如图1.17所示，完成依点定义的命令，创建行次方为3，列次方为3的多重补面

    薄体。

图1.16 完成点的设定 图1.17创建出来的薄体

2 云点构面(From Point Cloud)

    本节主要介绍云点构面，使用云点构面功能可以选择大量已存在的点，这些点群通常

是由三次扫描得到的点，UG读取点的多少取决于内存的大小。而点与薄体的距离误差取

决fUV次方和#UV补面值的大小。如图1.18所示为From Point Cloud对话框。

一坐标系(选择的视图1一作坐标系r当前
  视图/指定的坐标系/指定新的坐标系)

边界(最小方盒指定边界i指定新的边界)

重新设置

图 1.18  From Point Cloud对话框
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    1. Select Point成选择点)

    该选项用于选择点群，它是云点构面默认的选择方式，选择定义矩形的第1个端点，

再用鼠标拖动到矩形的第2个端点，定义两点后，系统即根据所定义的云点构面的坐标系，

以最小方框的方式框选点群，如图1.19所示。

              ‘— 第1点 v        .， ”’“ A
‘矩形方框
、拖动方向

点群 第2点厂 选择点
            图1.19 选择点群

    2. Points From File(从文件读.4)

    该选项用于读取己创建的点群，单击 Points From File按钮后，系统即出现选择文件

的对话框来选择己保存的点群。

    3. U Degree(U次方)

    设置U次方的次方数，最小值为1(两个定义点)，最大值为24(25个定义点)。

    4. V Degree(V次方)

    设置V次方的次方数，最小值为1(两个定义点)，最大值为24(25个定义点)。

    5. #U Patches(#U补面)

    该选项用于设置U方向的补面数。

    6. #V Patches(#V补面)

    该选项用于设置V方向的补面数。

    7. Coordinate System(坐标系)

    该选项用于改变U. V向量方向及薄体法线方向的坐标系统，改变此坐标系统后，所

产生的薄体也会随着坐标系统的改变相应变化。

        View of Selection(选择的视图):以第一次定义的边界为U. V平面的坐标，U方
        向朝右，V方向朝上。定义后它的U. V平面即固定，旋转视图后，其U. V平

        面仍为第一次定义的坐标轴平面，如图1.20所示。



Unigraphics V18.0高级教程

:++   *+++   +
~ 鹅匕二二一』

旋转后U, V
方向轴不变

  丫c

叫_‘
选择的视图 旋转选择的视图

  图 1.20 选择视图为UV平面坐标系

    WCS(工作坐标):将当前的工作坐标作为选择点的坐标轴，如图1.21所示。
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点群 _上作坐标

  图1.21 指定工作坐标系

    Current View(当前视图):以当前的视角作为U, V平面的坐标，该选项与工作坐
    标系统无关。其中U方向永远向右，而V方向永远向上，如图1.22所示。

  + ++ +

*t   + ，十
      +

甲 +
++

  +

+ +

十 十
  十

点群

图 1.22

                        目前视图

指定当前视图为UV平面的坐标系

    Specify CSYS(指定的坐标系):以定义的新坐标系所设置的坐标轴作为U, V方
    向的平面，如图1.23所示。如果还没有在指定新坐标系选项中设置新坐标系，

    系统即会显示坐标副功能对话框来定义坐标系。

  + +
土 十
丁 +

  ，++

+ + +

  +十

+十
    +

  十

+ +

+++
点群

图 1.23
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蹂-   11+}k +T}.}#1itm*-6#1
指定坐标系为UV平面坐标系
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    Specify New CSYS(指定新坐标系):该选项用于定
    义新坐标系，并应用于指定的坐标系。选择该选项

    后，系统会显示如图1.24所示的CSYS Constructor
    对话框，并用坐标副功能对话框定义云点构面的坐

    标系。该对话框的功能及使用方法请看《Unigraphics
    V18.0基础教程》的3.3节。

8. Boundary(边界)

    该选项用于设置框选点的范围，配合坐标系统所设置的

平面选择点。选择范围会沿法线方向延伸。

        Specified Boundary(指定的边界):沿法线方向，并
        通过框选指定新边界。

. Specify New Boundary(指定新的边界):定义新边 图1.24坐标副功能对话框
    界，并应用于指定的边界。

9. Reset(重新设置)

若单击该按钮，系统将放弃所有设置，重新定义所有选项。

10. Confirm Upon Apply(A用后先确勾

此复选框用于确认云点构面的性质。

2 通过曲线创建薄体

    本节介绍通过曲线创建薄体的命令，包括规则面、穿越曲面、编织曲面、扫描曲面、

截面、桥接曲面和多边线曲面等多个选项，如图 1.25所示.下面详细介绍各命令的用法

与功能。其中桥接曲面将留到第2章介绍。

a规则面擞截面
盛穿越曲面翩桥接曲面

理编织曲面成多边线曲面

城。描曲面
图1.25 通过曲线创趁的工具圈标

2.1 规则面(Ruled)

本节将详细说明规则面的用法。规则面可以看作是下面将要讲述的穿越曲面的特别格
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式，其使用方法与穿越曲面相似，但规则面仅能(也必须)选择两个对象，如图1.26所示。
所选择的对象可以是多重或单一曲线、薄体边界或实体表面。若为多重线段，系统会根据

所选择的起始弧及起始弧的位置定义向量方向，并会按选择顺序产生薄体.如果所选择的

曲线都是闭合曲线，则会产生实体。如图1.27所示为规则面定义对话框。

37、2
向量

方向

圈1.26 规则面创趁需要选择的图元对旅

对齐(参掀1弧长/按点1距离1角度/青线)

公差

暂时网格显示

哲时显示U方向线数目

有时显示V方向线拉目

图1.27 规，Ali面定义对话框

    1. Alignment(对齐)

    该下拉列表框用于调整创建的薄体。依次选择曲线与法线方向后，再依选项设置，对

齐方式可分为Parameter(参数)、Arclength(弧长)、By Points(按点)、Distanc《距离)、Angle(角
度)和Spine Curve(脊线)。若在产生薄体后改变其定义的曲线位置，薄体会随着曲线的变
更而适当调整。

        Parameter(参数):如图1.28所示，空间中的点将会沿着所指定的曲线以相等参数
        的间距穿过曲线产生薄体，所选曲线的长度将完全被等分。

圈1.28 Parameter对齐方式

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


