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译  序

  统一建模语言 U M L 乃软件设计与需求规约语言。

论述语言之优劣 , 有用户、设计、实现等观点。这些观点

既有区别 ,又有联系。 U M L 问世以来 , 褒贬不一 , 但其

应用广泛 ,成效显著 , 实为颇具代表性之建模语言。

M ar t in F ow le r 与 K en da ll Scot t 合著《U M L 精粹》

一书乃介绍 U M L 上乘之作。出版数载 , 刊印 1 0 余次 ,

为国际 I T 业界之畅销读物 , 究其因 , 实非偶然。研读之

余 ,感其数善存焉。

一曰精粹提炼。 U M L 为“三友”B ooc h , J aco b s o n ,

R u m ba u g h 各自 方法 之 融 合 , 内 容 丰 富。 作 者爬 梳 剔

精 ,区分主次 , 对多数 用户经常使用之成分 (如用案、类

图、交互图等 )讲深讲透 ,对其他重要成分 (如状态图、活

动图、物理图等 ) 亦予以简明介绍 , 选材精益求精 , 达其

精粹之境。

二曰学以致用。本书名为 U M L 精粹 , 本身与过程

无关。然读者如不熟谙其语境之过程 , 对语言成分亦难

理解深透。故作者特在书首 (第 2 章 ) 介绍开发过程概

要 ,俾读者能了然语言成分用于何时何处。此外 , 作者

结合示例 , 讲解语言成分 , 理论联系实际 , 易学易用。并
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在书末 U M L 与编程一章 (第 11 章 )就健康护理之“汇总病人资料

系统”系统 , 讲述自身使用 U M L 之经验 , 学用结合 ,学以致用。

三曰经验结晶。作者积多年软件开发、特别是软件建模之经

验 , 介绍语言成分 , 重在讲清道理 , 谙其底蕴 , 比较得失 , 提出个人

见解 , 分析演化 ,融会而贯通之。此书实乃作者经验之结晶。

四曰文笔清新。作者文笔朴实无华 , 顺畅清新 , 逻辑谨严 , 由

表及里 , 层次分明 , 引人入胜。览读是书 ,诚为一大享受。

谨向有志 于 U M L 之 软 件人 员 及 广 大 计 算 机 工 作 者 推 荐

此书。

余搁笔翻译逾 40 年。今夏在京与旧友新知研讨 U M L , 览者

均感此书内容形式均佳 , 值得译成中文 , 建议由余执笔。返宁后

揣摩再四 ,遂定启译 , 晨夕用笔 , 兼月而初稿成。虽经四 易其文 ,

难免疏漏欠当 , 恳请业中贤达 , 不吝赐正。

北京航空航天大学周柏生教授 , 北京大学邵维忠教授、王立

福教授等在术语译名与内 容释疑等方面均鼎力襄助。清华大学

出版社老友张兆琪编审、薛慧编辑等大力支持 ,于此均致谢忱。

徐家福

辛巳仲秋于金陵不阿斋
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前  言

  在开 始制作统一建模语言时 , 曾希望能产生一种表

示设计的标准方式 , 它不仅能反映最佳工业实践 , 还能

帮助打消软件系统建模过程的神秘。我们相信 , 使用标

准建模语言定能鼓励更多开发人员在构作软件系统之

前对系统建模。 U M L 的快速广泛采用表明软件开发人

员团体确已熟知建模的好处。

U M L 的创建本身为一迭代与渐进过程 , 这和大型

软件系统的建模颇为相似。最终结果为一标准 , 它建立

在面向对象团体很多个人和公司提出的想法及所做贡

献的基础之上 , 并且也反映了这些想法与贡献。我们开

始致力于 U M L , 但很多别人帮助我们臻于成功。对他

(她 )们的贡献特致谢意。

创建并同意一种标准建模语言本身为一重要挑战。

如何教育开发团体、并以一种既易理解又在软件开发过

程语境中的方式来 介绍 U M L 亦为一重 要挑战。在这

本容易被人误解、且更新到反映 U M L 最新变动的小书

中 , M ar tin Fo w ler 遇到了更多的挑战。

M ar t in 不仅以一种清晰而友善的文风介绍了 U M L

的关键方面 ,而且还清楚地阐明了 U M L 在开发过程中
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所起的作用。在进行过程中 , 我们享受到了从 Ma r tin 1 2 年以上

设计与建模经验中所得到的大量宝贵的建模见识和智慧。

结果是一本 引导成千上万开发人员 进入 U M L 的书。它将

以这种当前标准建模语言进一步开拓建模的好处。

谨向任何一位首次览读 U M L , 并对它在开发过程中所起的

关键作用有一概貌了解的建模人员或开发人员推荐此书。

G ra d y B ooch

I var Ja co b s o n

Ja m es R u m b au g h

Ⅳ
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  两年 前 Ad dis o n-W e sley 图书公司建议我写一本关

于当时称新的 U M L 的书。那时 , 人们对 U M L 颇感兴

趣 ,但 只有一些以资学习 U M L 的标准文档 , 我们打开

了很多记录以快速产生一本讲述新 U M L 的短小指南 ,

但直到那一年的下半年更为详细且正式的书籍问世后 ,

才对此事有所指引。

我们并不指望本 书步已问世的更为详细的书籍之

后尘。很多人认为 , 如果在一本精小的概览和一本详细

的读物之间进行选择 , 那么 , 任何人都会选择后者。虽

然这是一般的看法 , 但我却相信 , 即使存在详细读物 , 简

明的综述仍有其活动的余地。

两年后 ,我的希望终于变成 了现实 , 并且 还超过了

原先的期望。用计算机工业的术语来说 ,《U M L 精粹》

一书已成为一名最 佳卖方。即使有 关于 U M L 的良好

详细书籍问世 , 本书的销路仍然看好。更佳的是 , 已出

现更为精小的读物 , 从而坚定了我的信念 , 即在如此信

息浩翰的世界里 , 精选的简洁仍然是有价值的。

现在 ,固然不错 , 但你是否应该购买这本书呢 ?

我假定 ,你已经听说过 U M L , 它已经成为一种绘制
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面向对象设计图的标准工具 , 并且业已传播到非面向对象领域。

U M L 以前的主要方法已经消逝。 U M L 登场了 , 并且稳居宝座。

如果你要学习 U M L , 从本书开始乃是一条捷径。其主要理

由是 , 这是一本小书。买一本巨著会给你更多的资料 , 但也会占

用你更多的阅读时间。我选取了 U M L 最为重要的部分 , 因而你

就无须花费更多的时间。有了这本书 , 你将学到表示法的关键成

分及其含义。如 果你要进 一步深 入 , 以后 可以阅 读更为 详细的

书籍。

如果你需要一本篇幅较大的关于 U M L 的导读图书 , 我推荐

《统 一 建 模 语 言 用 户 指 南》 ( B o oc h , R u m ba u g h 以 及 Ja co b s o n

1 9 99 ) (该书有邵维忠等人的中译本 , 机械工业出版社 2 00 1———译

注 ) (以下简称《指南》)。该书涵盖范围更广 , 并且精心撰写、精心

组织 , 阐述如何将 U M L 用于各种建模问题。

本书和《指南》都假定你对面向对象开发有了一定了解。虽

然很多人曾经告诉我 , 本书是一本关于对象的良好导论 , 但这却

非我的撰写本意。如果你要找寻一本和 U M L 有关的对象导论 ,

你亦应考虑 C raig L ar m an 的书 ( La r ma n 1 99 8 )。

虽然本书的要点是 U M L , 我也增加了一些关于 U M L 的补

充材料 , U M L 只是你所需了解在对象上取得成功的材料中相当

小的一部分 ,我认为在这里指出一些其他内容也很重要。

这些内容当中最重要的是软件过程。 U M L 设计成与过程无

关。你喜欢做什么 , 就可以做什么。 U M L 所做的只是要阐明你

所绘制的图的含义。然而 , 如果没有给出其语境的过程 , 图本身

的意义就 不大。我也 相 信 , 过 程 是 重要 的 , 而 且 好的 过 程 无须

复杂。

Ⅵ
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因此 ,我也撰写了一个关于面向对象软件开发的小的概要过

程 , 它提供了技术的语境并有助于你使用对象。

其他一些论题包括模式、结构改组、自测试代码、按契约设计

以及 C RC 卡 等等 , 这 些内 容 都 不属 于 U M L , 但 都是 我 常 用的

技术。

本书的结构

  第 1 章着眼于什么是 U M L , 其发展历程以及你可能需要用

它的理由。

第 2 章讨论面向对象开发过程。虽然 U M L 独立于过程而存

在 , 我发现 , 如果不谈何处建模技术适于面向对象开发 , 也就难以

讨论建模技术了。

第 3 章 至第 6 章讨 论 U M L中 3 种最重 要的技 术 , 即用 案、

类图以及 交互模 型。 U M L是 一匹 大 的 野牛 , 但 你并 不 需 要它

的所有内容。这 3 种技术是几乎人人都需要的核心技术。从这

些技术开始 , 在你需要时 再添加其他技 术 (请注 意 , 由于类 图本

身相当复杂 , 我把类图的基础部分放在第 4 章 , 高级概念放在第

6 章 ) 。

第 7 章至第 1 0 章考察剩下的技术 , 所有这些都是有价值的 ,

但并非每个项目都需要用到所有的技术 , 因而这几章提供了足够

的资料 , 告诉你这些技术是什么以及你是否需要。

对所有这些技术 ,我都讲述了表示法 , 阐明了含义 , 并提供了

使用这些技术的提示。我的宗旨是 , 把 U M L 的 内容讲清楚 , 并

Ⅶ
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且同时还告诉你 , 关于如何最佳使用 U M L 的意见。我还增添了

关于提供更详细内容的其他书籍的线索。

第 11 章给出一个小的例子 ,以阐明 U M L 如何宜于使用 Java

(当然 )编程。

正文前后的插页是 U M L 表示法一览 , 你会 发现 , 在阅读各

章援引它们时 , 这一一览是有用的 , 你可以据此核查各种建模概

念的表示法。

如果你发现本书有意义 , 可以在我的主页 ( 见序第Ⅹ页 ) 上找

到有关使用 U M L、模式以及结构改组的我的工作。

第 2 版的变动

  随 着 U M L 的演进 , 我收到了关于本书第 1 版的反馈意见 ,我

不断对第 1 版更新 , 每隔两个月或 3 个月就重印一次 ; 几乎每次

印刷都有更新 , 产生了出版过程中相当重要的格律。

由于从 U M L 1. 2 版到 U M L 1. 3 版的变动 , 我们决定对本书

进行一次更为彻底的详细检查 , 以产生第 2 版 , 因为本书已甚为

流行 , 我试图不改变本书的精神 , 曾细心尝试不增添过多内容 , 并

留意是否有的内容可以删去。

最大的变动是讨论用案的第 3 章与讨论活动图的第 9 章 , 这

两章都经过重大改写。对第 7 章还增加了协作一节。此外 , 趁此

机会我也要做一次基于过去两年的反馈意见和我个人经验的一

些较小变动的主人。

Ⅷ

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


