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前言

概要
伟大的哲学家弗朗西斯·培根曾经说过：“知识就是力量”。然而，根据今天的全球

市场经验，他可能会说：“获取、交流和利用知识来解决问题的能力就是力量”。这

就引出了人们怎样才能够成功地获取、交流和利用知识的问题。特别是在系统工程

领域内，这个问题尤为突出。它的答案会是UML（Unified Modeling Language，统

一建模语言）吗？

UML是一种用于对系统密集型过程的制品进行描述、可视化、构造和文档编写的建

模语言。该语言起初由Rational软件公司和三位信息系统和技术工业里著名的方法

学家 Grady Booch、James Rumbaugh和 Ivar Jacobson（“UML三剑客”）构思。通

过 UML伙伴组织（UML Partners Consortium）的努力，该语言得到了来自各种组

织的大力支持，已提交给 OMG（Object Management Group，对象管理组织），并

由该组织认可为一种标准建模语言。

UML代表着三位最著名的方法学家的经验与其他一些业界工程最佳实践革命性的统

一。它是一种通用的、广泛适用的、得到工具支持和工业标准化的建模语言，应用

于众多不同类型的系统、领域、方法或过程。

本书提供了 UML 1.1版本的快速参考。
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本书适合那些寻求广泛理解 UML是什么与不是什么的管理者与专家，也适合那些

寻求对UML各部分详细理解的从业人员（工程师）和专业人士，UML的这些部分

包括语言的语法（syntax）和语义（semantic），以及如何应用它来解决问题。

本书综合了 UML的权威文档和规范，是一本全面而又完整的快速参考书。它不是

简单地描述该主题，而是从一个从业者的角度出发提供该主题的基础知识。本书不

仅适用于方法学家、管理者、分析员、开发人员或程序设计人员，而且适用于那些

应用知识以解决问题和开发解决方案或系统（业务、软件、硬件等）的各种人士。

本书还特别说明了如何把 UML应用于解决问题和运用知识的环境中。本书对学过

UML的读者最为适用。它覆盖 UML的每一方面，完整地说明如何联合使用 UML

的所有元素，并将其组织为一种快速参考的形式以便于查阅。同时，本书也能帮你

学习 UML。它包含一套简单而又完整的教程，侧重原理并面向技术地介绍了UML

的基本元素。

为什么写本书
在应用面向对象方法的业务和技术在行业内工作时，我深深了解缺乏标准方法和表

示法的后果。所以，当行业内著名方法学家的思想开始朝着一个统一标准会聚时，

我就急切地开始应用该成果。当我和整个行业开始应用 UML的最初版本（统一方

法）时，我看到全行业受到的影响似乎主要来自对 UML的夸张宣传而不是其真正

的好处；人们没有真正深入思考UML是什么、怎样应用UML来得到最大的投资回

报，只是在尽力宣传 UML标准。多数人认为遵守标准是好事，却很少有人能清楚

地说出为什么。

在把UML应用到各种项目中之后，我逐渐意识到UML远不止是一种标准或另外一

种建模语言。它是一种范型、哲学、革命和我们处理问题及系统的方法的发展。

而且，大多数该主题的书集中于介绍应用（或支持）UML的技术，而不是研究UML

本身在系统开发中的影响。这些书将UML直接与某种实现语言（Java、C++等）相

联系，极少数书（如果有的话）能够超越表示法，探讨其中的概念及其真正价值。

本书面临的问题是用户会认为 UML仅用于绘图，而实际上它的真正意图是获取这

些图所蕴涵的知识和语义。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



前言 3

你会发现文字在许多地方是相当扼要的。例如，当我说 UML是一种语言时，你可

能会回答“这显而易见”。然而，需要认真考虑这样的陈述实际上意味着：语言是用

来交流的。在面向对象世界有一定经验的许多从业人员将 UML归类为另一种表示

法，这仅仅是因为官方UML文档和大多数该主题的书强调表示法而不是UML的整

体观点。应当超越表示法，思考它的构成、为什么使用它和如何最好地运用它。

人们常说英语是世界语，现在，几乎可以肯定 UML将是信息系统和技术界的世界

语。

本书就像所有写过的其他书一样，是对作者某个时间的思想的记录。如果你发现书

中有错误之处，请告诉我。在本书写作之后，UML很可能又会有所发展，然而，本

书为读者展现了推动该发展的本质思想。因此本书对你仍有价值。非常欢迎和我联

系。可以向我提出问题或一起讨论本书、UML、面向对象或其他相关主题。我的

e-mail地址是 salhir@earthlink.net。也可以访问我的World Wide Web个人主页：

http://home.earthlink.net/~salhir。

内容
全书由三部分和十六章组成。

第一部分“介绍 UML”描述了应用UML的整体背景。

● 第一章“引言”介绍 UML的目标、范围、正式文档及其历史与发展情况。

● 第二章“概貌”介绍理解和应用UML的背景知识，其中包括构成UML基础的

关键概念。本章对下列概念进行了研究：问题、解决方案、问题解决、生命周

期、开发周期和阶段、迭代周期和阶段、领域或空间、系统、体系结构、模型、

体系结构视图、图、语言、范型、制品、活动，以及探索式方法。

● 第三章“面向对象”描述构成 UML基础的面向对象范型。本章介绍面向对象

的一些关键概念和构造，研究真实世界概念、实现世界概念、功能驱动范型、

数据驱动范型、面向对象范型，以及其他一些独立于任何实现语言的关键概

念。

第二部分“使用 UML”展示了 UML的完整视图及其所有构成部分（图）如何交互

（使得 UML的使用更加便利）。
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● 第四章“UML教程”是有关 UML的各种图和元素的一套教程。

● 第五章“UML概述”描述了UML的各个组成部分、它们之间如何相互关联，

以及它们在使用 UML的方法或过程中如何发挥作用。本章将问题、解决方案

和问题解决的概念融入一幅统一的 UML视图中。

第三部分“UML快速参考”用快速参考的形式提供 UML各组成部分的详细介绍。

● 第六章“绘图与模型组织”介绍绘图和模型组织方面的信息。它们是有关使用

UML进行绘图和建模的一般性知识。

● 第七章“类图和对象图”介绍有关类图和对象图的信息。这些图侧重于系统的

静态结构，描述系统的组织情况，而不是系统如何行为。

● 第八章“用例图”介绍有关用例图的信息。这些图描述系统向外部实体提供的

功能。

● 第九章“序列图”介绍有关序列图的信息。这些图侧重于系统的动态结构，描

述系统如何行为，而不是系统的结构。本章的重点是系统中元素之间的通信。

● 第十章“协作图”介绍有关协作图的信息。像序列图一样，这些图侧重于系统

的动态结构，描述系统如何行为，而不是系统的结构。本章的重点是系统中相

互通信的元素之间的关系。

● 第十一章“状态图”介绍有关状态图的信息。这些图侧重于系统的动态结构，

描述系统如何响应外部激励。

● 第十二章“活动图”介绍有关活动图的信息。这些图侧重于系统的动态结构，

描述系统如何响应内部的处理过程。

● 第十三章“组件图”介绍有关组件图的信息。这些图描述实现组件的组织情况

和它们相互之间的依赖关系。

● 第十四章“部署图”介绍有关部署图的信息。这些图描述执行处理过程的资源

元素的配置情况，以及实现组件到资源元素的映射。

● 第十五章“扩展机制”介绍有关扩展机制的信息。该机制用于定制和扩展UML。

● 第十六章“OCL”介绍有关对象约束语言的信息。该语言用于表达施加于模型

元素的约束和规则。
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附录中含有一些网上的著名资源的地址和各种相关书籍。

书中广泛使用了带圆点项目符号的列表。尽管有些与众不同（甚至独树一帜），但在

许多方面这种风格与本书的目的和主题还是相符的。关于每一特性需要了解的信息

可以在几种不同形式下得到：可视化图形、规则及其他特性、规则。这样便于读者

以较小的单元吸收知识。另外，通过比较不同段落下的项目符号，你能很快发现类

似特征之间的不同之处。

本书使用图模板的非正式例子来描述 UML表示法。这些图描述表示法的所有可能

部分和选项，文字部分中指出哪些结构是必需的，哪些结构是可选的，以及其他所

有重要信息。图模板中的省略号表明信息有所重复。这些图不是简单的一般性模板，

为了要表明什么是可选的以及什么是必需的，我就必须发明一整套复杂的语言。另

外，由于要想描述所有可能的选项必须使用很多例子，所以这些图并不是严格的例

子，而是用来对概念进行示范的模板。

本书不包括任何源代码，因为主要讨论的是独立于任何到特定实现的转换的建模语

言。本书不打算说明如何将一个系统转换成一种特定的实现，而是要说明如何观察

一个系统，以及如何决定什么是可以解决问题的正确系统。

建议与评论
本书的内容都经过测试，尽管我们做了最大的努力，但错误和疏忽仍然是在所难免

的。如果你发现有什么错误，或者是对将来的版本有什么建议，请通过下面的地址

告诉我们：

美国：

O'Reilly & Associates,Inc.

101 Morris Street

Sebastopol, CA 95472

中国：

100080北京市海淀区知春路 49号希格玛公寓 B座 809室

奥莱理软件（北京）有限公司
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询问技术问题或对本书的评论，请发电子邮件到：

info@mail.oreilly.com.cn

最后，您可以在WWW上找到我们：

http://www.oreilly.com

http://www.oreilly.com.cn
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第一部分

介绍UML

这部分描述了应用 UML的整体环境。

第一章“引言”介绍 UML的目标、范围、正式文档及其历史与发展情况。

第二章“概貌”介绍理解和应用 UML的环境。

第三章“面向对象”描述构成 UML基础的面向对象范型。
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引
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第一章

引言

本章介绍 UML（Unified Modeling Language，统一建模语言）的目标、范围、正

式文档及其历史与发展情况。通过阅读本章，你将了解下列内容：

● UML的范围和目标，及其试图解决的各种问题。

● 哪些文档正式定义和建立了 UML。

● UML的发展历史。

本章介绍促使UML形成的一些关键因素。首先介绍UML的目标和范围；然后简要

说明定义UML的正式文档，要了解本书所不具有的详细信息可以参考这些文档；最

后回顾 UML形成的历史。

什么是 UML

UML

UML（图 1-1）是一种统一了为系统建模的业界最佳工程实践的语言。UML：

● 是一种语言。它不止是一种用来绘图的表示法，而是一种完整的语言，用来获

取关于某一主题的知识（语义）和表达关于该主题的知识（语法），以便于进

行交流。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


