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本教材以ＵＧ最新版本ＮＸ３．０为基础，结合编写组具有的多年ＵＧ
教学经验以及ＵＧ软件的应用开发经验，并辅以中英文对照方式编写而
成。教材分为ＵＧ的界面和基本操作、曲线与草图、实体建模、自由曲面
建模、装配、工程图和ＵＧ二次开发技术等七部分，所用实例全部采用减
速箱中的各个零件。其中零件建模介绍从草图、基本曲线到生成简单实
体模型的一些基本方法与操作，并对复杂实体特征中各功能的操作和修
改方法进行了介绍；自由曲面介绍了自由形状曲面特征（片体）的各种建
立方法，重点阐述了利用曲线建立片体、各种片体复杂操作及自由形状
塑造的方法；装配主要从装配组件的位置约束、引用、导航器和装配爆炸
图等方面介绍；工程图介绍了从ＵＧ实体模型自动生成平面工程图的各
类视图的方法与过程；二次开发功能针对高级用户。本书以实例为主，
具有很强的实用性和可操作性，使读者能迅速上手进行实践。
本教材的体系和内容着重工程实践能力和职业技能的训练。在教材编

写过程中特别注意贯彻理论知识，以实际工程应用为目的、以造型为基本、以
开发为辅助、以必需和够用为原则，为高职高专的学生今后的进一步学习和
专业发展打下良好的基础。考虑到读者的多样性，本书在内容选择方面做到
有的放矢，既不面面俱到于ＵＧ的每一项具体功能，但又包括了实际使用过
程中常用和必须使用的功能，以及高级用户所注重的二次开发功能，其内容
适用于初级、中级和高级等不同层次的读者使用。
本书可作为高职高专ＣＡＤ／ＣＡＭ课程的教材、上机实习教材和教师教

学用书，也为应用ＵＧ的工程技术人员提供了一个继续教育的参考书。
本书由江苏大学编写，全书由顾寄南、王匀任主编，吕盾、侯永涛、赵

力平、李洪金参编，全书由黄娟统稿。
由于时间仓促及编者水平所限，书中难免有不当之处，敬请读者不

吝赐教。
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１　　　　

１ＵＧ的界面和基本操作 １⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　１．１　ＵＧ工作界面 １⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．１．１　标题栏 ３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．１．２　菜单栏 ３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．１．３　工具栏 ３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．１．４　资源栏 ４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．１．５　绘图区 ４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．１．６　提示栏 ４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．１．７　状态栏 ５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．１．８　应用模块 ５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　１．２　文件管理 ６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．２．１　Ｎｅｗ（新建） ６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．２．２　Ｏｐｅｎ（打开） ６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．２．３　Ｃｌｏｓｅ（关闭） ８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．２．４　保存文件 ９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　１．３　工具栏及其定制 １０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．３．１　常用工具栏 １０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．３．２　工具栏定制 １２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　１．４　视图操作与模型显示 １５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．４．１　Ｒｅｆｒｅｓｈ（刷新） １５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．４．２　Ｆｉｔ（最佳大小） １６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．４．３　Ｚｏｏｍ（缩放） １６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．４．４　ＺｏｏｍＩｎ／Ｏｕｔ（放大／缩小） １６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．４．５　Ｒｏｔａｔｅ（旋转） １６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．４．６　Ｐａｎ（平移） １７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．４．７　Ｗｉｒｅｆｒａｍｅ／Ｓｈａｄｅｄ（线框／着色） １７⋯⋯⋯⋯⋯

１．４．８　ＨｉｄｄｅｎＥｄｇｅｓ（消隐边缘） １８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．４．９　ＯｒｉｅｎｔＶｉｅｗ（定向视图） １８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．４．１０　快捷菜单 １９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　１．５　常用工具 １９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．５．１　图层控制 １９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯



２　　　　

　　１．５．２　坐标系 ２２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．５．３　对象隐藏 ２４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１．５．４　分类选择 ２５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２ 曲线与草图 ２７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　２．１　创建曲线 ２７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．１．１　创建直线 ２８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．１．２　创建圆弧和圆 ３５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．１．３　创建正多边形 ３８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．１．４　创建椭圆 ４０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．１．５　创建螺旋线对话框 ４１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．１．６　创建规律曲线 ４３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．１．７　创建样条曲线 ４６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．１．８　创建ＳｔｕｄｉｏＳｐｌｉｎｅ ５３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．１．９　创建文本 ５４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　２．２　编辑曲线 ５５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．２．１　倒圆角 ５５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．２．２　倒斜角 ５７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．２．３　编辑圆角 ５８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．２．４　编辑曲线参数 ５９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．２．５　修剪曲线 ６０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．２．６　修剪拐角 ６３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．２．７　分割曲线对话框 ６３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．２．８　拉伸曲线 ６４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．２．９　编辑弧长 ６５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　２．３　操作曲线 ６６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．３．１　曲线的偏置 ６６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．３．２　曲线在面上偏置 ６８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．３．３　曲线的桥接 ６８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．３．４　简化曲线 ７１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．３．５　曲线的连接 ７１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．３．６　投影曲线 ７１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．３．７　镜像曲线 ７５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．３．８　相交曲线 ７５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯



３　　　　

　　２．３．９　截面曲线 ７６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．３．１０　抽取曲线 ７６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　２．４　创建草图 ７８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　２．５　绘制草图 ７９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．５．１　直接绘制 ７９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．５．２　添加草图对象 ８０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．５．３　草图对象镜像 ８１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．５．４　偏置抽取对象 ８２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　２．６　约束草图 ８２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．６．１　尺寸约束 ８２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．６．２　几何约束 ８３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．６．３　转换参考对象 ８４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．６．４　替换解 ８５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２．６．５　自动推理设置 ８５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　２．７　草图工具 ８６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　２．８　练习题 ８６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３ 实体建模 ９２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　３．１　基准／点 ９２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．１．１　ＤａｔｕｍＰｌａｎｅ（基准平面） ９２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．１．２　ＤａｔｕｍＡｘｉｓ（基准轴） ９４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．１．３　Ｐｏｉｎｔ（点） ９５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　３．２　案例介绍 ９７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　３．３　扫描特征（ＳｗｅｐｔＦｅａｔｕｒｅ） １１２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．３．１　Ｅｘｔｒｕｄｅ（拉伸） １１２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．３．２　Ｒｅｖｏｌｖｅｄ（旋转扫描） １１５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．３．３　ＳｗｅｅｐＡｌｏｎｇＧｕｉｄｅ（沿导线扫描） １１７⋯⋯⋯⋯

　３．４　基本实体 １１８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．４．１　Ｂｌｏｃｋ（长方体） １１９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．４．２　Ｃｙｌｉｎｄｅｒ（圆柱） １２１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．４．３　Ｃｏｎｅ（圆锥） １２５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．４．４　球（Ｓｐｈｅｒｅ） １２６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　３．５　特征实体 １２６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．５．１　Ｈｏｌｅ（孔） １３１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．５．２　Ｂｏｓｓ（圆台） １３２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯



４　　　　

　　３．５．３　Ｐｏｃｋｅｔ（腔体） １３３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．５．４　Ｐａｄ（凸垫） １３５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．５．５　Ｓｌｏｔ（键槽） １３６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　３．６　倒圆（ＥｄｇｅＢｌｅｎｄ）和倒角 （ＥｄｇｅＣｈａｍｆｅｒ） １３６⋯⋯⋯⋯

３．６．１　ＣｏｎｓｔａｎｔＲａｄｉｕｓ（普通圆角） １３７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．６．２　ＶａｒｉａｂｌｅＲａｄｉｕｓ（变半径倒圆） １３８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．６．３　ＳｐｅｃｉｆｙＳｅｔｂａｃｋＤａｔａ（回拨倒圆） １３８⋯⋯⋯⋯⋯

３．６．４　ＳｔｏｐＳｈｏｒｔ（停止倒圆） １３９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．６．５　倒角方式 １４０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．６．６　倒角边的选择 １４１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　３．７　阵列 （Ｉｎｓｔａｎｃｅ） １４２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．７．１　ＲｅｃｔａｎｇｕｌａｒＡｒｒａｙ（矩形阵列） １４２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．７．２　ＣｉｒｃｕｌａｒＡｒｒａｙ（圆周阵列） １４３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．７．３　ＭｉｒｒｏｒＢｏｄｙ（镜像体） １４５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．７．４　镜像特征（ＭｉｒｒｏｒＦｅａｔｕｒｅ） １４５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．７．５　阵列操作练习 １４６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　３．８　布尔运算（Ｂｏｏｌｅａｎ） １５２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．８．１　Ｕｎｉｔｅ（并集 ） １５２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．８．２　Ｓｕｂｔｒａｃｔ（差集 ） １５３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．８．３　Ｉｎｔｅｒｓｅｃｔ（交集 ） １５３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　３．９　模型导航器 １５４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　３．１０　编辑特征 １５４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　３．１１　练习题 １５７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．１１．１　箱体 １５７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．１１．２　齿轮 １７６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．１１．３　输入轴轴承 １７７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３．１１．４　轴承端盖 １７８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４ 自由曲面建模 １８０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　４．１　预备知识 １８０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４．１．１　片体、自由形状特征与曲面 １８０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４．１．２　相关参数、术语简介 １８１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４．１．３　工具栏介绍 １８４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　４．２　基于点的方式创建 １８４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４．２．１　ＴｈｒｏｕｇｈＰｏｉｎｔｓ（通过定义点建立） １８５⋯⋯⋯⋯⋯
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５　　　　

　　４．２．２　ＦｒｏｍＰｏｌｅｓ（通过极点建立） １８６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４．２．３　ＦｒｏｍＰｏｉｎｔＣｌｏｕｄ（点云构面） １８６⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　４．３　基于曲线的方式创建 １８８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４．３．１　Ｒｕｌｅｄ（直纹面） １８８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４．３．２　ＴｈｒｏｕｇｈＣｕｒｖｅｓ（通过曲线） １９０⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４．３．３　ＴｈｒｏｕｇｈＣｕｒｖｅＭｅｓｈ（通过曲线网络） １９３⋯⋯

４．３．４　Ｓｗｅｐｔ（扫描） １９７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４．３．５　Ｂｒｉｄｇｅ（桥接曲面） ２０１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯
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书书书

１　　　　

Ｕｎｉｇｒａｐｈｉｃｓ（简称 ＵＧ）是世界著名的 ＣＡＤ／ＣＡＥ／ＣＡＭ 一体化软件，由美国
ＵｎｉｇｒａｐｈｉｃｓＳｏｌｕｔｉｏｎｓｏｆＥＤＳ公司推出，广泛应用在汽车、航空、机械、电子等各个行
业，可以完成产品的设计、分析、加工、检验和产品数据管理全过程。
该软件提供了强大的实体造型、曲面造型、虚拟装配和工程图生成等设计功能，

还可进行有限元分析、机构运动分析、动力学分析和仿真模拟，从而提高设计的可靠
性。另外，建立的模型可以直接转化为数控程序用于产品的加工，支持多种类型数控
机床的后处理程序扩展了它的应用范围。ＵＧ还可以进行二次开发，所提供的二次
开发语言ＵＧ／ＯｐｅｎＧＲＩＰ，ＵＧ／ＯＰＥＮＡＰＩ简单易学，实现功能多，便于用户开发专
用ＣＡＤ系统。
本章主要介绍ＵＧＮＸＶ３．０界面的组成、常用的基本操作以及各个功能模块中的

通用工具等，使读者有一个总体的感性了解，为后面的学习奠定基础。本章的介绍将
在以后的章节中逐步加深和扩展，以便于读者理解、掌握与熟练运用。

１．１　ＵＧ工作界面

图１ １　ＵＧ的启动界面

在 Ｗｉｎｄｏｗｓ平台上使用 ＵＧ，选择“开始＼程序＼选择 ＵＧ程序”，即可进入 ＵＧ
启动界面，如图１ １所示。用鼠标左键单击“Ｎｅｗ”（新建）按钮 ，弹出“ＮｅｗＰａｒｔ此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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Ｆｉｌｅ”（新建零部件文件）对话框，如图１ ２所示。在“文件名”文本框中输入一个文件
名如“Ｎｅｗ”，用鼠标左键单击“ＯＫ”，则建立了名为“Ｎｅｗ”的新文件，并进入 ＵＧ的用
户主界面，如图１ ３所示。

图１ ２　新建零部件文件对话框

图１ ３　 用户主界面

ＵＧ主界面简单易懂，读者只要了解各部分的位置和用途就能进行操作。ＵＧ的
主界面中主要包括以下几个部分：窗口标题栏、菜单栏、工具栏、资源栏、绘图区、提示
栏、状态栏、快捷菜单和工作坐标等。
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１．１．１　标题栏

用于显示ＵＧ的版本、当前模块、当前显示的部件的文件名、当前工作部件文件
的修改状态等信息，如图１ ４所示。

图１ ４　标题栏

１．１．２　菜单栏

用于显示ＵＧ中的各功能菜单，主菜单经过分类并固定显示。菜单为下拉式，选
择菜单上的每个选项都可以激活子菜单。菜单中包含着ＵＧ的所有功能。某些下拉
菜单选项右侧有一个三角形的子菜单指示符，表示该菜单项还有子菜单，当光标移至
该菜单时，会自动弹出子菜单，如图１ ５所示。

图１ ５　菜单栏

１．１．３　工具栏

ＵＧ中使用最普遍也最方便的是工具栏。在各个工具栏中包含若干个功能按
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钮，分别对应于各下拉菜单中的选项，执行相同的功能，但是使用起来比菜单方便，以
方便用户快速操作。工具栏的显示是浮动的，可以通过拖动改变工具栏的显示位置。
是否显示某一工具栏，显示工具栏中的哪些图标，都可以通过工具栏定制功能由用户
自行设定（详见１．３节工具栏及其定制）。图１ ６列出了一些常用的工具栏。

图１ ６　常用工具栏

１．１．４　资源栏

窗口右侧为资源栏，包括装配导航器、模型导航器、知识熔接导航器、网络浏览
器、培训和历史记录等。单击资源条上的图标，所点击的窗口跳出，将光标移出跳出
的窗口，则窗口退出。

１．１．５　绘图区

用于创建、显示和修改模型及其相关对象，是用户用来执行绘图工作的交互操作
区域。

１．１．６　提示栏

提示栏固定在主界面的最下方，主要用来显示操作提示信息。在进行某项功能
时，系统会自动提示用户接下来的工作是什么，显示用户必须执行的动作和提示用户
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下一个动作，指导用户进行下一步的操作。在工作过程中，提示栏很重要，特别是对
一些不熟悉的命令，用户可以充分利用提示栏的提示，大大提高工作效率。

１．１．７　状态栏

状态栏固定在提示栏的右方，用于显示当前系统、图元和操作的状态，或当前操作的
结果。利用状态栏的信息可以了解当前的系统和操作状态以及操作结果的正确性。

１．１．８　应用模块

ＵＧ提供了多种应用模块，每个模块都具有特定的功能，如前所述，ＵＧ不仅可以
进行产品的三维建模，还可以实现ＣＡＭ、ＣＡＥ等仿真功能和模具结构设计等专业设
计。这些功能通过不同的模块来实现，如建模、工业设计、制图、ＣＡＭ、结构分析和运
动分析等。通过选择“Ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ”下拉菜单可以选择不同的应用模块，如图１ ７所
示。这里只介绍几个基本的应用模块。

图１ ７　应用模块下拉菜单
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１）Ｇａｔｅｗａｙ（基本模块）

Ｇａｔｅｗａｙ是ＵＧ的基本模块，打开ＵＧ时自动启动。在Ｇａｔｅｗａｙ模块下，用户可
以进行打开已存文件、建立新文件、保存文件、打印文件、输入输出各种文件类型等功
能。应用“Ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ”下拉菜单的命令可以进入其他模块，也可以通过菜单退回到
Ｇａｔｅｗａｙ模块。

２）Ｍｏｄｅｌｉｎｇ（建模）

Ｍｏｄｅｌｉｎｇ是零件的建模模块，用于产品的三维实体特征建模，同时也是Ｄｒａｆｔ
ｉｎｇ、Ｍａｎｕｆａｃｔｕｒｉｎｇ、Ａｓｓｅｍｂｌｉｅｓ等其他模块的工作基础。
通过选择“Ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ＼Ｍｏｄｅｌｉｎｇ”进入该模块。

３）Ｄｒａｆｔｉｎｇ（工程图）

Ｄｒａｆｔｉｎｇ是二维工程图模块，具有建立二维工程图所需要的所有功能，可以从已
建立的三维模型自动生成二维工程图，也可以独立绘制二维工程图。自动生成的二
维工程图与三维模型相关联，对模型进行的任何改动，都能够自动反映在二维工程图
上，减少了因三维模型改动而更新二维工程图的时间和出错率。
通过选择“Ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ＼Ｄｒａｆｔｉｎｇ”进入该模块。

４）Ａｓｓｅｍｂｌｉｅｓ（装配）

Ａｓｓｅｍｂｌｉｅｓ是装配模块，用于产品的虚拟装配，可以进行并行的、自顶向下或自
下向上的产品开发。在装配环境中，可以进行零部件的设计和编辑。
通过选择“Ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ＼Ａｓｓｅｍｂｌｉｅｓ”进入该模块。

１．２　文件管理
“Ｆｉｌｅ”（文件）菜单包含ＵＧ中所有的文件管理与操作功能，如文件的新建、打开、

关闭、保存、输入、输出等，如图１ ８所示。本小节介绍新建、打开、关闭、保存等几个
常用的命令。

１．２．１　Ｎｅｗ（新建）

选择“Ｆｉｌｅ＼Ｎｅｗ”，或者选择“Ｓｔａｎｄａｒｄ”工具栏按钮 ，出现“ＮｅｗＰａｒｔＦｉｌｅ（新建
零部件文件）”对话框，如图１ ９所示。在查找范围一栏中选择文件的存放路径，在对
话框文件名一栏中输入要新建的文件名称，并在“Ｕｎｉｔｓ”（单位）选项中选择尺寸单
位：Ｉｎｃｈｓ（英寸）或 Ｍｉｌｌｉｍｅｔｅｒｓ（毫米），为新建的部件规定测量单位，单击“ＯＫ”，则用
输入的名称建立了一个新的部件文件。

１．２．２　Ｏｐｅｎ（打开）

选择“Ｆｉｌｅ＼Ｏｐｅｎ”，或者选择“Ｓｔａｎｄａｒｄ”工具栏按钮 ，出现“ＯｐｅｎＰａｒｔＦｉｌｅ（打
开部件文件）”对话框，如图１ １０所示。在查找范围中选择所要打开文件的存放路
径。可以直接选择要打开的部件文件，也可以在文件列表框中选择当前工作目录下
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所要打开的部件文件名，单击“ＯＫ”或直接双击该部件文件名，打开该文件。

图１ ８　文件管理下拉菜单 图１ ９　新建部件文件对话框

图１ １０　打开部件文件对话框
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