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前　　言

Ｕｎｉｇｒａｐｈｉｃｓ，简称 ＵＧ，是美国 ＥＤＳ公司推出的功能强大、闻名遐尔的 ＣＡＤ／ＣＡＥ／ＣＡＭ
一体化软件。它的内容博大精深，涉及到平面工程制图、三维造型 （ＣＡＤ）、装配、制造加
工 （ＣＡＭ）、逆向工程、工业造型设计、注塑模具设计 （Ｍｏｌｄｗｉｚａｒｄ）、注塑模流道分析
（Ｍｏｌｄｆｏｌｗ）、钣金设计、机构运动分析、有限元分析、渲染和动画仿真、工业标准交互传
输、数控模拟加工十几个模块。它不仅造型功能强大，其他功能更是无与伦比，是全球应用
最广泛、最优秀的大型 ＣＡＤ／ＣＡＥ／ＣＡＭ软件。ＵＧ自１９９０年进入中国市场以来，发展迅速，
已成为中国航天航空、汽车、家用电器、机械、模具等领域首选软件。然而，在中国能熟练
驾驭 ＵＧ软件的人才凤毛麟角，企业急需这方面的专业人才。
常州轻工职业技术学院为ＵＧＳ的授权培训中心，国家级数控培训基地，常年从事ＵＧ软

件和数控机床的教学培训工作，积累了丰富的教学和培训经验。本书的作者为 ＵＧＳ正式授
权的 ＵＧ教员，２００２—２００５年连续四年担任全国数控培训网络 “Ｕｎｉｇｒａｐｈｉｃｓ师资培训班 ”
教官。本书结合了作者多年从事 ＵＧＣＡＤ／ＣＡＭ／ＣＡＥ的教学和培训的经验，精选了七个典型
零件作为范例，采用 ＵＧＮＸ３作为设计软件，以文字和图形相结合的形式，详细介绍了零件
的设计过程和 ＵＧ软件的操作步骤，并配有操作过程的动画演示光盘，帮助读者更加直观地
掌握 ＵＧＮＸ３的软件界面和操作步骤，使读者能达到无师自通、易学易懂的目标。
本教程可作为 ＣＡＤ、ＣＡＭ、ＣＡＥ专业课程教材，特别适用于 ＵＧ软件的初、中级用户，

各大中专院校机械、模具、机电及相关专业的师生教学、培训和自学使用，也可作为研究生
和各工厂企业从事产品设计、ＣＡＤ应用的广大工程技术人员的参考用书。
本书由常州技术师范学院孙奎洲老师主审。全书的操作过程的动画演示光盘由常州勤业

塑料厂袁钢先生制作。
本书在编写过程中得到了常州轻工职业技术学院、优集系统 （中国 ）有限公司与 ＵＧＳ

各授权培训中心的大力支持，在此表示衷心感谢！
由于编者水平有限，谬误欠妥之处，恳请读者指正并提出宝贵意见。

袁　锋

２００５年８月
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第一章　轴　承　座

１　　　　

第一章　轴　承　座

实例说明

本章主要介绍轴承座零件的构建。首先分析该零件相对于中剖面左右对称，其构建思路
为：先作出中剖面的截面现状，然后左右对称拉伸。其实体图形及尺寸如图１１所示。

图　１１

学习目标

通过该实例的练习，使读者能熟练掌握草图、圆柱、孔、拉伸特征的创建方法，通过本
实例可以全面掌握综合运用各种实体成型的基本技巧。

第一节　线框实体建模法

１新建文件

选择菜单中的 【文件 】／【新建 】命令或选择 （Ｎｅｗ建立新文件 ）图标，出现 【新部

件文件 】对话框，在 【文件名 （Ｎ）】栏中输入 【ｚｃ】，选择 【单位 】栏中的 【毫米 】，以毫

米为单位，点击 按钮确定，建立文件名为 ｚｃｐｒｔ，单位为毫米的文件。

２旋转工作坐标系
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２　　　　

选择菜单中的 【格式 】／【ＷＣＳ】／【旋转 】命令或在 【实用程序 】工具条中选择

（旋转 ＷＣＳ）图标，出现 【旋转工作坐标系 】对话框，如图１２所示，选中 【＋ＸＣ轴：

ＹＣ－－＞ＺＣ】，旋转 【角度 】为 【９０】，点击 按钮，将坐标系转成如图 １３所示，

继续旋转工作坐标系，选中 【 】，旋转 【角度 】为 【９０】，如图 １４所

示，点击 按钮，将坐标系转成如图１５所示。

图　１２ 图　１３ 图　１４ 图　１５

３旋转视图方向

在 【视图 】工具条中选择如图１６箭头所指的 图标。在出现的各种视图里选择 （右

视图 ）图标，如图１７所示。图形中坐标已经转成如图１７所示。

图　１６ 图　１７

４绘制直线
选择菜单中的 【插入 】／【曲线 】／【基本曲线 】命令或在 【曲线 】工具条中选择

（基本曲线 ）图标，出现 【基本曲线 】对话框，选择 （直线 ）图标，在对话框中不要

勾选 ，如图１８所示，然后在点方式下拉框选择 （自动判断的点 ）图标，在

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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３　　　　

图形中点选一点，如图１９所示，然后在 【基本曲线 】对话框点击 按钮，在点方

式下拉框选择 （自动判断的点 ）图标，如图１１０所示。

然后在如图１１１所示的位置点击一下，最后在 【基本曲线 】对话框点击 按钮，

绘制直线如图１１１所示。

图　１８ 图　１９

图　１１０ 图　１１１

５创建偏置曲线
选择菜单中的 【插入 】／【曲线中的一条曲线 】／【偏置 】命令或在 【曲线 】工具条中

选择 （偏置曲线 ）图标，出现 【偏置曲线 】对话框，如图 １１２所示。根据提示在图形

中选择如图１１３所示的要偏置的曲线，然后点击 按钮。

系统出现 【点构造器 】对话框，如图１１４所示，系统提示定义一个点以定义偏置平面，
在图形中点选如图１１５所示的点，出现偏置方向箭头，如图１１５所示。
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４　　　　

图　１１２ 图　１１３

图　１１４ 图　１１５

系统出现 【偏置曲线参数 】对话框，如图 １１６所示，在距离栏输入 【１４６】，并把

前的钩去掉，然后点击 按钮，完成偏置曲线如图１１７所示。

图　１１６ 图　１１７
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６绘制垂直线
选择菜单中的 【插入 】／【曲线 】／【基本曲线 】命令或在 【曲线 】工具条中选择

（基本曲线 ）图标，出现 【基本曲线 】对话框，选择 （直线 ）图标，在对话框中不要

勾选 ，如图１１８所示。然后在点方式下拉框选择 （自动判断的点 ）图标，在

图形中点选一点，如图１１９所示，然后在 【基本曲线 】对话框中点击 按钮，在

点方式下拉框选择 （自动判断的点 ）图标，如图１２０所示。

图　１１８ 图　１１９

图　１２０ 图　１２１

然后在如图１２１所示的位置点击一下，最后在 【基本曲线 】对话框点击 按钮绘

制直线，如图１２１所示。

７创建变换操作———绕一点旋转

选择菜单中的 【编辑 】／【变换 】命令或在 【标准 】工具条中选择 （变换 ）图标，

出现 【类选择 】浮动工具条，如图１２２所示，在图形中选择如图１２３所示的直线。



ＵＧ机械设计工程范例教程 （高级篇）

６　　　　

图　１２２ 图　１２３

然后在类选择工具条选择 （确定 ）按钮，出现 【变换 】对话框，如图１２４所示，点

击 按钮，系统出现 【点构造器 】对话框，如图 １２５所示，在此对话框中选择

（交点 ）图标，然后在图形中选择如图１２６所示的两条直线交点。

图　１２４ 图　１２５

图　１２６ 图　１２７
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７　　　　

系统出现 【变换参数 】对话框，如图 １２７所示。在角度栏输入 【４５】，然后点击

按钮，系统出现 【变换操作选项 】对话框，如图 １２８所示，点击 按钮，完成

效果如图１２９所示。

图　１２８ 图　１２９

继续进行饶一点旋转，返回 【变换操作选项 】对话框，点击 按钮，系统返回

【变换 】对话框，如图 １３０所示，点击 按钮，系统出现 【点构造器 】对话框，

如图１３１所示，在此对话框中选择 （交点 ）图标，然后在图形中选择如图 １３２所示的

两条直线。
系统出现 【变换参数 】对话框，如图 １３３所示。在角度栏输入 【９０】，然后点击

按钮，系统出现 【变换操作选项 】对话框，如图 １３４所示，点击 按钮，最后

点击 按钮，完成效果如图１３５所示。

图　１３０ 图　１３１



ＵＧ机械设计工程范例教程 （高级篇）

８　　　　

图　１３２ 图　１３３

图　１３４ 图　１３５

８绘制圆柱
选择菜单中的 【插入 】／【设计特征 】／【圆柱体 】命令或在 【成型特征 】工具条选择

（圆柱 ）图标，出现 【圆柱 】对话框，如图 １３６所示。点击 按钮，出现

【矢量构成 】对话框，如图 １３７所示，在 【矢量构成 】对话框中选择 （两个点 ）图标，

然后在图形中依次选择直线的两个端点，如图 １３８所示，出现矢量方向箭头，在 【矢量构

成 】对话框中点击 按钮。
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图　１３６ 图　１３７

图　１３８ 图　１３９

系统出现 【圆柱参数 】对话框，如图 １３９所示，在 【直径 】、 【高度 】栏分别输入

【５２】、 【３２】，点击 按钮。出现 【点构造器 】对话框，如图 １４０所示，在此对话框

中选择 （交点 ）图标，然后在图形中选择如图１４１所示的两条直线，这样就完成圆柱的

绘制，如图１４２所示。

图　１４０ 图　１４１
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继续绘制圆柱，按照上述方法以两点来创建矢量，在 【圆柱参数 】对话框中 【直径 】、

【高度 】栏分别输入 【６４】、 【１２】，如图 １４３所示，点击 按钮，出现 【点构造器 】

对话框，如图１４４所示，在此对话框中选择 （弧 ＼椭圆 ＼球中心 ）图标。

图　１４２ 图　１４３

图　１４４ 图　１４５

图　１４６ 图　１４７
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然后在图形中选择如图１４５所示的圆柱边，系统出现 【布尔操作 】对话框，如图 １４６
所示，点击 按钮，完成圆柱的创建，如图１４７所示。

９创建偏置曲线
选择菜单中的 【插入 】／【曲线中的一条曲线 】／【偏置 】命令或在 【曲线 】工具条选

择 （偏置曲线 ）图标，出现 【偏置曲线 】对话框，如图 １４８所示。根据提示在图形中

选择如图１４９所示的要偏置的曲线，然后点击 按钮。

图　１４８ 图　１４９

系统出现 【点构造器 】对话框，如图１５０所示，系统提示定义一个点以定义偏置平面，
在图形中点选如图１５１所示的点，出现偏置方向箭头，如图１５１所示。

图　１５０ 图　１５１

系统出现 【偏置曲线参数 】对话框，如图 １５２所示，在距离栏输入 【４４】，并把

前的勾去掉，然后点击 按钮，完成偏置曲线如图１５３所示。
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图　１５２ 图　１５３

１０曲线倒圆

选择菜单中的 【插入 】／【曲线 】／【基本曲线 】命令或在 【曲线 】工具条选择 （基

本曲线 ）图标，出现 【基本曲线 】对话框，选择 （圆角 ）图标，如图 １５４所示，出现

【曲线倒圆 】对话框，如图１５５所示，选择 （２曲线倒圆 ）图标，勾选裁剪第一条曲线、

裁剪第二条曲线选项，并且在半径栏输入 【１５】，如图１５５所示。

图　１５４ 图　１５５

然后在图形中依次选择如图 １５６所示的两条直线，接着选择在倒圆圆心处点击，最后

在 【曲线倒圆 】对话框点击 按钮，完成曲线倒圆如图１５７所示。
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