
  UG NX4软件简介

Unigraphics Solutions (UGS)是全球著名的 MCAD供应商，主要为交通、 航空航天、

日用消费品、通用机械以及电子工业等领域通过其虚拟产品开发(VPD)的理念提供多级

化、集成的、企业级的包括软件产品与服务在内的完整 MCAD解决方案。Unigraphics

（简称 U G）是其旗下的工业分析制造应用软件，用于产品设计、工程和制造全范围

的开发过程，UG NX4是其最新版本。该软件提供了 CAD/CAM/CAE等全套基于过程

的产品设计环境，使产品开发从设计到加工真正实现了数据的无缝集成，从而优化了

企业的产品设计与制造过程。

  本书特色

（1）是介绍 UG NX4软件运用在产品设计中的教程。充分考虑初级读者软件操作经验

（1）不足的特点，对设计中用到的特征操作等软件知识进行“手把手”式的讲解。

（2）由 UG专业设计一线资深工程师精心编著，以“UG NX4软件基础知识——基准

（1）与曲线功能——构建模型与出图——专用模块”为主线进行讲解。

（3）以精通为目标，从入门角度着手，提供 UG NX4应用设计的必备知识，以及模

（1）型基准、曲线、草图、实体建模、特征操作、自由曲面、组件装配、工程

（1）图、钣金设计、注塑模具、模型分析等专业资料，供读者学习。

（4）精心安排实用典型、结构独特、代表性强、工程价值高的工业产品设计实例，

（1）保证工程实用性、专业指导性和良好的可操作性，让读者一学就上手。

（5）既融合了 UG“入门书”操作讲解详尽的特点，又可循序渐进引领读者成功蜕变为

（1）能够游刃有余地“为客户需求而设计”的产品设计高手，是一本不可多得的精华本。

   本书内容

本书共分 18章。第 1~3章是对基础知识的讲解，介绍了 UG软件的特点和各功能模块

的作用与功能；UG NX4的工作界面和工作环境；文件的打开与保存以及与其他格式

文件之间的转换；程序中所提供工具的使用方法；开始工作前应进行的首选项设置的

内容。第 4 ~ 7 章是对基准与曲线功能的讲解，介绍了 U G 中坐标系、基准点、轴和

面的作用以及构建方法；曲线的功能；基本曲线、高级曲线和文本在模型中的创建

方法；曲线的编辑与操作；UG 中草图的作用以及在草图模式下如何进行绘制、约束

与编辑。第 8~13章是对构建模型与出图的讲解，介绍了实体建模的基本方法；布尔



运算的作用及操作；特征的编辑方法；曲面的创建与编辑；组件装配；工程图、基

本视图和剖视图的创建方法；工程图的尺寸标注以及符号、特殊内容的插入法。第

14~18章是对专用模块的讲解以及综合练习，介绍了钣金设计基本的特征；注塑模具

的主要设计步骤、注塑模向导和功能命令的使用；C A M 的基本概念和术语；模型的

几何与构造分析；通过实际工程进行综合建模练习。

  光盘辅助

（1）内含近 700 个书中实例所涉及的原始文件、模型及最终文件，内容超值丰富。

（2）赠送长达 200分钟的 UG NX4中文版软件基础操作与实例视频教学录像，手把手

（1）引导读者学习软件的重要操作，方便读者学习使用。

  适用读者群

（1）大专院校相关专业的师生

（2）从事相关行业的工程技术人员

（3）参加相关工业产品设计培训的学员

（4）想快速掌握UG NX4软件并应用于实际工程的读者朋友

本书已力求严谨细致，但限于作者水平有限，加之时间仓促，书中难免出现疏漏与

不妥之处，敬请广大读者批评指正。

                                                                                                                    作  者

2007年 01月
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Chapter

工程图模块

UG NX 4.0提供了强大的制图功能

单击“标准”工具条中的“起始” 按钮

在弹出的菜单中单击“制图” 命令

程序进入工程图模块

标注管接头工程图

标注水平尺寸与直径

标注形位公差与表面粗糙度符号

在图纸中添加注释

添加公差后工程图标注完成

创建半剖视图

指定基准点

移动剖切线

移动光标

生成半剖视图
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1 概述

在实际生产中，工程图是不可缺少的一部分，它是传递设计思路和模型参数的重要载体，并

直接指导着生产第一线的工作。UG NX 4.0提供了强大的制图功能，使用户可以更简单、更

快捷地将三维模型转化为二维工程图。此外，生成的工程图与三维模型具有关联性，用户

修改特征后，系统会根据对应关系更新到新的制图模板中，从而极大地提高了工作效率。

工作界面

在“标准”工具条中单击“起始”按钮，在弹出的菜单中单击“制图”命令，程序随

即进入工程图模块，该模块的工作界面如下图所示。

“制图”工具条

绘制工程图主要是通过工具条中的命令来完成的，制图模块中常用的工具条如下所示。

制图注释：该工具条主要用于图纸中

注释符号的标注。
尺寸：该工具条用于在图纸中标注尺

寸。

图纸布局：该工具条主要用于创建编

辑各种类型的视图。

制图编辑：该工具条主要用于编辑和

控制图纸。

进入制图模块

 
部件导航器

 

制图工具条

 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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首选项设置

1. 制图首选项

进入制图模块后，为了提高制图的效率，还要对制图进行参数预设置，UG NX 4.0 提供了

“制图首选项”设置，在菜单栏中单击“首选项> 制图”命令，将弹出“制图首选项”

对话框。其中共有 4 个选项，常用的选项有两个。

（1）视图

更新选项用于控制当程序初始化图纸更新

时，控制视图是否同时更新显示。更新的内

容包括隐藏线 、轮廓线、视图边界、剖视

图的局部放大等。当勾选“显示边界”复

选框时，将显示视图的边界。

（2）注释

“保留注释”复选框用于控制当模型被修改

后，当标注注释或尺寸的基准已不存在时，

是否保留注释或尺寸作为参照。此外，还能

改变注释的颜色、线形和线宽。

2. 视图首选项

“视图首选项”主要用于更改与视图有关的特征显示，在菜单栏中单击“首选项>视图”命

令，将弹出“视图首选项”对话框，其中包括许多选项卡，下面简要介绍一些常用选项卡。

（1）一般

勾选“参考”复选框时，表示投影得到的

视图只是作为参考，其视图特征只有符号和

视图边界，不能表达模型的特征。勾选

“UV 栅格”复选框，其表示为区别曲面特

征与曲线特征，主要用于曲面的显示。“自

动更新”表示模型经过修改后，控制视图

是否自动更新。“中心线”用来确定投影

视图是否自动添加中心线。

（2）隐藏线

“隐藏线”复选框的作用是控制消隐线的显

示。同时可以进行颜色、线形、线宽的修

改。“边隐藏边”表示为在投影视图时，

零件的轮廓边和隐藏线可能会重叠在一起。

“自隐藏”表示在制图中是否隐藏消隐线。

其他复选框可根据制图需要进行勾选。

更新的控制

控制边界显示
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（3）跟踪线

该选项卡主要控制装配跟踪线的显示情况。

“可见”命令主要控制对可见线的颜色、线

形、线宽的设置。“隐藏”命令主要控制

不可见线的颜色、线形、线宽的设置。

（4）剖面

该选项卡主要控制剖面视图中断面线的显

示。“背景”复选框控制背面轮廓线的显

示。“前景”控制正面轮廓线的显示。“剖

切片体”控制剖切目标体轮廓线的显示。

3. 注释首选项

“注释首选项”命令主要用于设置在标注尺寸和符号时的显示情况。

（1）尺寸

该选项卡主要用于设置尺寸文字和标注的显

示方式。

（2）直线 / 箭头

该选项卡主要用于设置标注尺寸时直线和箭

头的显示方式。

可输入公差值

 选择是否可见

 

装配跟踪线的设置

 

剖面线的显示控制

尺寸显示位置

 

倒斜角的标注方式

 

箭头显示设置

 

尺寸引线显示设置

 



Chapter 13 Chapter 14 Chapter 15 Chapter 16

1313

419

工
程
图

（3）单位

该选项卡主要用于设置标注尺寸时公差和精

度的显示方式。

（4）填充 / 剖面线

该选项卡主要用于设置剖面线的填充图形和

显示的比例和角度等。

2 工程图与视图

本节主要介绍工程图与视图的创建，以及视图的操作等内容。

 原始文件 光盘目录\files\13\13.2\13.2.1.prt

 最终文件 光盘目录\files\13\13.2\13.2.1 end .prt

建模完成后，在“标准”工具条中单击“起始”按钮，在弹出的菜单中单击“制

图”命令，在弹出的“插入图纸页”对话框中输入图纸页的名称；制定图纸的图幅

及比例、单位制；指定视图的投影方式，最后单击“确定”按钮，建立一个工程

图页，程序转入制图模块。

工程图与视图的建立

0 1

公差标注方式

 

角度标注方式

 
剖面线的填充方式

 

填充颜色

投影方位

 

图纸名称

图幅尺寸

视图比例

尺寸单位

创建的
图纸名

 
空白图纸页

 

图纸页名称
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在“图纸布局”工具条中单击“基本视图”按钮 ，当光标移到绘图工作区时，

将显示为矩形图框，将其移到合适位置后单击，程序随即自动创建一个视图。

将光标移到该视图的对应位置后单击一下，程序会自动创建对应视图。

提 示

程序生成的工程图中，设置不一定理想。因此，在添加视图前，用户可以新建一张工程图，按实际

要求指定工程图的名称、图幅大小、投影角度等工程图参数。

视图的投影

UG NX 4.0 提供了功能强大的视图投影功能，操作简单、快捷，使用户能够快速创建任意

方向的视图。在绘图工作区中选取一个视图后，再在“图纸布局”工具条中单击“投影

视图”按钮 ，此时拖动光标绕原视图旋转，程序会自动判断该方向的投影形状，在需要

的位置单击后即可得到该视图。

视图的移动与复制

在“图纸布局”工具条中单击“移动 / 复制视图”按钮，将弹出“移动 / 复制视图”对

话框，其中列出了已有视图的名称，对话框中有多种移动方式。

如果勾选“复制视图”复选框即可复制视图。在绘图工作区中选取要移动或复制的视图，

再在对话框中选取一种移动方式，将光标移到绘图工作区后，该试图会跟据设置进行移动

或复制，视图位置确定后单击鼠标中键确认，最后在对话框中单击“取消”按钮，结束

命令。

0 2

第一个视图

移动光标

第二个视图

移动光标
第三个视图

移动光标

位置 1

原视图

位置 2

位置 3
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至一点

水平

竖直的

垂直于直线

对齐视图

在“图纸布局”工具条中单击“对齐视图”按钮 ，将弹出“对齐视图”对话框，其

中有多种对其方式。首先选取一种对齐方式，再设置控制点的选取方式，然后依次在要对

齐的两个视图上选取控制点，单击中键确认后，这两个视图被对齐。

对齐控制点有 3 种选取方式：“模型点”表示可以选取模型上的象限点、实体边缘点等作

为对齐点；“视图中心”表示选取试图的中心点位置进行对齐；“点到点”表示可以选取

模型上已有的点作为对齐点。同时，用户还可以通过选取矢量方向控制对齐。

叠加

水平

竖直

垂直于直线

自动判断

其他操作

1. 快速移动与对齐

用户可以直接在绘图工作区中将光标移动到一个视图上，按住鼠标左键移动光标，视图会跟

随光标而移动，并且程序会自动进行水平或垂直的对齐移动，移动到需要的位置后，放开

鼠标，完成移动。

如果用户按住鼠标左键使某个视图在其他视图之间移动，程序会根据模型的结构自动提示对

齐位置，如果有用户需要的对齐方式，放开鼠标即可完成对齐操作。

1选取视图
4得到的结果

3移动该视图

2选取移动方式

 

1选取对齐方式

2设置对齐点

 

3选取对齐点

 

3选取对齐点 4对齐后的视图
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2. 控制视图的添加

在“图纸布局”工具条中单击“基本视图”按钮 ，在绘图工作区的左上角将弹出一个

浮动的工具条，如下图所示。其中的下拉列表中包含了 8个视图方向，用户可以选取需要的

视图方向来创建视图。同时还可以控制视图的比例、自定义视图方向和移动视图等操作。

在该工具条中单击“样式”按钮 ，将弹

出“视图样式”对话框，其中的设置与

“视图首选项”基本相同。

在该工具条中单击“定向视图工具”按钮

，将弹出“定向视图”对话框，用户可

以在其中自定义视图方向。

自动进行对齐

直接移动视图

 
自动进行对齐

直接移动视图

 

选取视图方向
旋转定位

 
移动视图 视图比例

模型的导
入路径

 

自定义视
图方向

 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


