
图形参数及属性

属性

描述：此属性设置或者返回标注文本与标注线之间的间隔，当文本位置居于尺寸线之

上时，间隔为与文本的比值。

语法：

要素：

必需。

示例

））

属性

属性返回文档最近的一次被打开或读取的日期，此属性为只读的日期描述：

型。

语法：

要素：

必需，为

属性会导致出错。

对象。

备注：若文件没有被存盘，读取

【示例】

描述：此属性设置或得到活动风格对象的名字，此属性为可读写的字符串。

属性



要素：

必需，为

属性

描述：返回当前活动文档。

一个文档如果其一个窗口是活动窗口，则认为它是活动窗口。

个只读的属性。

语法：

对象。

【示例】

此例关闭当前活动工作簿／表单，在最近一次存盘以后的任何改动都会丢失

属性是一

此例关闭当前活动工作簿，在最近一次存盘以后的任何改动都会丢失

示例

必需， 对象。

要素：

语法：

动窗口。 属性是一个只读的属性。

描述：返回当前活动文档的对象，一个文档如果其一个窗口是活动窗口，则认为它是活

属性

【示例】

必需，为 或 对象。

要素：

语法：



必需，

属性

描述：返回当前活动文档所在窗口的环境，只读。

语法：

要素：

对象。

备注：环境是菜单条，工具条，某一程序流定义的快捷键的集合。

【示例】

此例得到当前的活动环境。

描述：返回活动的

语法：

要 素：

必需，为

备注：新创建的对象，如

【示例】

这个例子得到活动的层。

要素：

必需，

属性

描述：返回活动打印机的名字，为只读的字符串。

语法：

对象。

【示例】

此例得到活动打印机的名字。

对象。

对象。

和

）

对象，与活动的层对象相关。

属性
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例

“

属性

描述：返回活动 对象，当用于一个

表单的区域，当用于一个表单或文档对象时，此属性返回

语法：

要素：

必需，属性施加的对象。

个区域。

备注：区域如同一本书的章节，其被用于组织表单，当其用于

且当没有窗口被激活时，此属性返回工作簿的第

【示例】

例

”

选择集）对象，描述：返回当前活动窗口的

语 法：

要素：

必需， 对 象。

【示例】

此例得到选择集中的元素的数量。

返回活动的表单。其从

和一个 对象时。且将包含加入的任意一个图形对象的一个表单，当用于一个

单上层 的表对象时，这将是视图中最对象，当用于描述：返回活动的

属性

属性只 读

或 对象中，

的活动区域。

对象时，这个属性返回 显示当前

属性



部分，在第二部分进行写操作。

要素：

必需。

属性

要素：

语法：

必需，属性施加的对象。

备注：活动表单是在一个窗口或视图显示在最上层的表单，其接受任意新加入的图形

对象。在一个窗口中对活动表单的设置并不会使那个表单在所有窗口中被激活，当用于

或 对象，且无窗口活动时，这一属性将返回工作簿的第一个区域。

【示例】

例

例

＃）
，

属性

对象。描述：返回活动

语法：

描述：设置或得到当前活动状态条，为可读写的整数。

语法：

要素：

必需， 对象。

属性定义有焦点的部分，备注：状态条可以被分为许多部分或区域，

状态条中的所有信息会被显示在活动部分中。

【示例】

此例将状态条分为



的第一个窗口并检查确定是否返回正确的

））

属性

为只读描述：返回当前活动窗口对象，若窗口未打开，返回空

语法：

要素：

必需， 对象。

备注：活动窗口是在最上的窗口。

【示例】

此例激活文档（

）

属性

描述：此属性设置或返回在一个段落最后一行之下间隔的大小，此属性是可

精度值。

语法：

要素：

或者 对象。必需，为

备注： 对象总是拥有一个插入索引或一个活动的选择，

任意设置都会应用到当前选择上（若其存在）或处于当前插入索引的文本上

【示例】

，

对象。必需，为

要素：

语法：

参见 常数。

描述： 属性设置或者得到文本对齐的方式，这个属性是一个可以读写的常数

属性

对象属性的

读写的双



属性设置或者得到对象的旋转角度，这个角度是一个可以读写的双精度

属性

属性

）

【示例】

描述：

值语法：

要素：

必需，被这个属性应用的图形对象。

备注：对于矩形，这个值代表整个对象的旋转角度，角度用弧度表示

【示例】

，此属性为可读写的属性。描述：若标注按顺时针方向测量角度，则其为

语 法：

要 素：

必需。

才可用，其余则忽略此属性备注：只有当标注测量角度时此

【示例】

属性

，则使标注测量角度。描述：此属性由测量角度的标注使用，若为

语 法：

备注：只有当标注测量角度时此 才可用，其余则忽略此属性

必需，为 集合对象。

要素：
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描述：返回在环形阵列中实例的数量，包括最初的对象，这个属性是一个只读的长型

值。

语法：

要素：

必需。

【示例】

十进制，可用值为

语 法：

要素：

常数之一。

描述：当角度单位设为度或弧度， 对值进行圆整且圆整类型设为

属性

属性

）

（



：当角度单位设为度

常数之一。

语法：

【示例】

必需。

要素：

语法：

值为 常数之一。

描述：当角度单位设为度或弧度时，此属性设置角度圆整，且圆整类型设为分数，可用

属性

） ）

【示例】

必需。

要素：

分 秒时，此读写属性设置角度的圆整值，可用值为

属性

描述

【示例】

必需。



要素：

必需，为

【示例】

这个例子创建一个基本制图窗口，然后创建一个细节制图窗口，最后返回细节制图窗口

的标题。

对象。

对象。

语法：

扩展到属性

展到 对象，即若视图窗口是细节视图窗口， 对象的方法与属性通过

决于活动视图窗口是细节窗口还是辅助视图窗口。通过返回注解对象，对象的属性，方法扩

描述：一个 对象，要么返回对象要么返回 对象，其取

属性

必需。

要素：

语法：

值为 常数集成员之一。

描述：此可读写属性设置或者得到角度的标注单位，此单位不受工作单位的影响，合法

属性

必需。

要素：

描述：返回环形阵列中实例之间的角度间隔，这个属性是一个只读的双精度值。

语法：

属性



对象分配给

属性

变量。

例

属性

描述：返回当前活动对象所在的应用程序，此属性是一个只读的属性。

语法：

要素：

必需，为属性所应用的对象。

【示例】

此例将

例

描述：返回应用程序优先集对象，只读。

语法：

要素：

对象。必需，为

集合对象分配给“

【示例】

此例将
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对象。必需，为

属性为只读的布尔值

属性

要素：

对象。必需，为

要素：

对象集合。

描述： 属性的设置指示当前接受者批准。这个属性仅对接受者可用，若为

接受者表示批准，此属性为可读写的布尔值。

语 法：

【示例】

属性

属性指示当前接受者是否批准文档，若接受者已经表示了批准或不批描述：

准，则此属性返回

语法：

【示例】

“

属性

属性返回一个属于活动轮廓或者表单的描述：

语法：

【示例

必需，为 或者 对象。

要素：



【示例］

必需，为

要素：

描述：

属性

描述：

精度值。

语法：

要素：

必需。

备注：对于

【示例】

描 述：

语法：

属性

属性的设置指明是否应该向每位接受者提出批准请求，若为

此属性设置或返回字宽与字高的比例，这是一个可读写的双精度值。

属性

对象。

则向每位接受者提出批准请求，这一属性只适用于依次路由连接，为可读写的布尔值。

语法：

对象，面积是其外形的表面积减去表面上所有的孔的面积。

属性返回封闭对象的面积（例如 对象），这个属性是一个只读的双



对象总是拥有一个插入索引或一个活动的选择，对

要素：

必需。

备注：

任意设置都会应用到当前选择上（若其存在）或处于当前插入索引的文本上

【示例

属性

，

描述：

动设置，包括创建者的名字（存储的是操作系统的注册信息），

串。

语法：

描述：当标注非线性对象时，此布尔值起用或禁用中心线的自动设置

如果这个值为

语法：

属性

，则自动放置中心线。

对象。

）

，

）

【示例

必需，为

要素：

【示例】

必需，为 对象。

要素：

属性设置或返回最初创建文档的人的名字，这个属性当文档被创建时自

属性为可读写的字符

）

对象属性的



要素：

必需，为

属性

））　

描述：

这个属性表示当包容器打开时连接是否自动刷新。

的布尔值。

语法：

对象。

【示例

这个例子在包容器打开时自动刷新连接。

描述：当一个圆被一个径向或环向直径标注测量时，此可读写布尔值若为

直径符号消隐。

语法：

描述：

，中心投影线包括在标注中，

语法：

属性

属性的设置决定了一个连接到框架中的

属性

属性设置或者得到中心投影线，如果这个属性设置

【示例

必需，为 对象。

要素：

，自动将

属性是一个可以读写

对象的行为

示例】

必需，为 或者 对象。
要素：

属性是一个可以读写的布尔值。

为



对象只能是直线对象。

（

必需，属性施加的对象。

（ ，

备注：

【示例

属性

描述：对于标注集合对象，

属性设置或返回旋转轴对象。对象，

语法：

要素：

， ，，

， ，

属性

描述：此属性设置查找标注测量轴的模式，此属性为常数，可选值为：

常数　　　　　　　　　　数值　　　　　　　　　　描述：

此时标注沿默认轴测量

此时标注沿用户指定轴测量

标注测量轴由测量的对象决定

语法：

， ， ，

）

【示例】

必需， 对象集。

要素：

如：

属性设置或返回用于测量距离的轴对象，对于旋转对象，



对象属性的

属性

描述：此属性设置或返回在一个段落第一行之上的间隔数量，这是一个可读写的双精

度值。

语法：

要素：

必需。

备注： 对象总是拥有一个插入索引或一个活动的选择，对

任意设置都会应用到当前选择上（若其存在）或处于当前插入索引的文本上。

【示例】

，

属性

描述：返回一个 对象。

注意：当模型被重算后，指向拓朴的指针被重写。用户必须监视重新计算事件并在编

辑之后重新建立与几何体的连接。

语法：

的集合。描述：返回属于应用程序的

语法：

要素：

必需。

属性

要素：

必需，为 对象。

【示例】

此例将将应用程序中所有的工作簿对象的数量存储到“
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