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内 容 提 要

本书针对美国 PTC（Parametric Technology Corporation，参数化技术公司）的最新版本产品

Pro/ENGINEER Wildfire（野火版）3.0，重点介绍了该软件的草图绘制、基准使用、零件造型、零件装

配设计、工程图等常用模块的操作方法。本书在内容安排上以软件的模块为线索，将不同的模块分章

节进行介绍，每一章中通过丰富而典型的实例详细讲述该模块的功能及使用方法，从而让读者熟练地

应用该软件。

本书共分 6 章，内容翔实，结构清晰，适合学习 CAD/CAM 技术的初中级用户及有一定

Pro/ENGINEER 使用基础的设计人员阅读，也可以作为希望学习三维设计技术的电脑爱好者的自学教

材，此外，本书还可以作为大中专院校相关专业师生的参考用书。



前 言

面对全球性的竞争、有限的资源与客户，以及多样化的产品，要想获得成功，就必须比

竞争对手具有更高的品质、更低的成本，抢先一步推出新的产品。选择 CAD 软件辅助新产

品的开发与设计将是一个非常明智的选择，一款优秀的 CAD软件可以使业者占有先机。

而在 CAD软件界，Pro/ENGINEER是目前世界上最成功的 CAD软件之一。Pro/ENGINEER是

美国 PTC的产品，该公司于 1985年成立于波士顿，是全球CAID/CAD/CAE/CAM/PDM领域最具代

表性的软件公司，也是世界第一大 CAD/CAE/CAM 软件公司，其软件产品的总体设计思想体现了

MDA（Mechanical Design Automation）软件的新发展，从而使 PTC成为一个企业信息管理解决方

案的超级供应商。

PTC 的 Pro/ENGINEER 一直以参数化、基于特征和全相关等概念闻名于整个 CAD 界。

随着其最新版本 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0的出现和广泛应用，该软件的很多其他优点也逐

步得到了人们的认同。

以 Pro/ENGINEER为代表的软件产品的总体设计思想帮助制造企业开发出优秀产品，并

实现快捷推向市场的根本目标，成为 MDA 领域的新业界标准。在此概念的基础上开发出来

的 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0能将设计至生产的过程集成在一起，让所有的用户同时进行同

一产品的设计与制造工作，即开展并行工程。

本书结合读者的实际需要和该软件在国内的普及与使用状况，由多位具有丰富

Pro/ENGINEER 软件操作经验的设计者编写。书中用丰富而典型的实例介绍了该软件在二维

草图绘制、特征操作、零件造型设计、零件装配设计、工程图设计等方面的应用。书中每一

章在操作上相对独立，在实例内容上前后联系照应，读者可以根据需要选择需要的章节学习。

本书由徐海军、康亚鹏主编，明雪梅、黄彩丽、阙华用、林龙信、江海波、房敏等参与

编写。此外卢建、许志明、徐建军、孙兵、周春雷、何鑫等在素材准备和文字校对等方面做

了许多辅助工作。全书由鑫泰科技康亚鹏统稿。

由于时间仓促有限，加上水平有限，书中错误和欠妥之处在所难免，恳请各位读者和同

行批评指正。

若读者在学习中遇到问题或发现错误，可以通过以下方式与我们交流。

康鹏工作室：http://www.xfcad.com 电话：0710-3979090
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第 1 章

基础知识

为了更加方便地使用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 进行工程设

计，有必要根据用户的操作习惯对软件进行设置。本章主要针对此

需求介绍 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 的个性化设置内容及相应的

操作方法。
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1.1 文件操作

文件操作是所有软件操作过程中的重要环节。在文件操作过程中出现差错，则会造

成比较严重的后果，如存盘过程中出现的问题则可能会造成正确文件的被覆盖或文件未

保存在应该保存的位置而导致文件丢失等。Pro/ENGINEER Wildfire 3.0的文件操作有其

独到之点，更需要特别注意，在设计工作前应该对其进行设置。

1.1.1 启动目录、起始位置、工作目录设置

设置启动目录、起始位置的目的是为了让软件能够自动从启动目录、起始位置加载用户

自定义的界面及使用环境，方便用户的操作。此外，在工作过程中，每进行一项设计、造型、

加工等任务，都会涉及比较多的工作文件，为了便于管理，一般需要针对某一项具体的工作

或任务设置工作目录，从而使用户可以快速地进入自己的工作目录中。

1．安装 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 时，用户可通过如图 1.1.1 所示的安装步骤中的

【Windows快捷方式优先选项】来设置启动目录。

图 1.1.1 在【Windows快捷方式优先选项】中设置启动目录

如果 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0已经安装好，或者用户需要随时更改启动目录，则可以使

用一种比较快捷的方法来进行设置。具体操作如下：在 Windows 桌面上的 Pro/ENGINEER

Wildfire 3.0快捷图标上单击鼠标右键，选择【属性】命令，如图 1.1.2所示；在弹出的如图 1.1.3

所示的【Pro ENGINEER属性】对话框中设置起始位置为自己所需要的文件夹，如“d:\pwork”

（注意：此文件夹要事先创建），然后单击 按钮，此文件夹即为更新后的启动目录。
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图 1.1.2 选择 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 快捷图标的【属性】命令

图 1.1.3 在【Pro ENGINEER属性】对话框中设置启动目录

启动 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0，在主菜单中选择【文件】|【打开】命令，则弹出如图

1.1.4 所示的【文件打开】对话框。在该对话框中可以看到系统默认的文件打开位置为“My

Documents”，即 Windows 操作系统中的“我的文档”。单击该窗口工具栏中的 按钮，即可

快速地转到前面设置的启动目录中。

图 1.1.4 【文件打开】对话框



4

Pro/ENGINEER野火版 3.0机械设计实例精讲

第
１
章

基
础
知
识

2．Pro/ENGINEER Wildfire 3.0软件能够记忆上次打开文件的位置，如果要将打开文件的

默认位置设置为自己的工作目录，则可以在主菜单中选择【工具】|【选项】命令，在打开的

【选项】对话框中设置“file_open_default_folder”选项为“working_directory”值，如图 1.1.5

所示。

图 1.1.5 设置“file_open_default_folder”选项为“working_directory”值

用户也可以在 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0中通过选择主菜单中的【文件】|【设置工作目

录】命令来设置工作目录，操作与前面相同，这里不再赘述。

1.1.2 文件保存及备份

在主菜单中选择【文件】|【保存】命令，可将新建文件保存在工作目录下或将所修改的

文件保存在此文件所在的文件夹中。此种保存操作只能够以相同文件名进行保存，并且每单

击保存一次都会产生一个新版本的文件。如果需要打开不同版本的文件，则在如图 1.1.6 所

示的【文件打开】窗口中，单击 按钮，然后选择【所有版本】命令，显示所有版本的文件，

然后根据需要打开相应版本的文件。

如果将文件保存为不同的文件，则可以在主菜单中选择【文件】|【保存副本】命令，

弹出【保存副本】对话框，如图 1.1.7 所示。此时可将文件在相同文件夹或不同文件夹下

保存为另外的文件名。需要注意的是，不管保存在哪个文件夹下都不能以相同文件名来

保存。

如果必须将文件以相同文件名来保存，则可在主菜单中选择【文件】|【备份】命令，弹

出【备份】对话框，此时所保存的位置必须选择另外的文件夹，如图 1.1.8 所示。此操作不

仅可以将文件备份，而且也可将与此文件有相关联的其他文件一起实现备份，如备份的是一

个组件文件，则此组件文件所调用的模型文件也会一起被备份。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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图 1.1.6 显示所有版本的文件

图 1.1.7 【保存副本】对话框

图 1.1.8 【备份】对话框
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1.1.3 拭除及删除操作

【拭除】操作用来将进程中的文件清空，分为【拭除当前】和【不显示的】两种操作。此

操作是 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0在打开文件或新建文件之前经常需要执行的，用来避免进

程中相同文件名的文件对所打开文件或新建文件的影响。如果不执行该操作，则在打开文件

时，如果进程中有一个相同文件名的文件，那么系统就会优先打开进程中的文件而忽略文件

夹中的文件；同样地，在存盘的时候如果进程中的文件是在非工作目录下的文件夹中打开的，

则会保存在该打开的文件夹中，而不会保存在工作目录下。这往往造成文件保存在工作目录

下的假象，而实际上并非如此，从而可能引起文件未正确存盘而产生数据丢失，因此有必要

进行【拭除】操作。

【删除】操作指的是将所打开的文件的旧版本或所有版本从进程中及磁盘中彻底删除，可

起到清除旧版本、删除文件的作用。注意：此操作不可恢复，须谨慎使用。

如果需要将工作目录下所有文件的旧版本一起删除，则可进行如下操作：在主菜单中选

择【窗口】|【打开系统窗口】命令，在弹出的如图 1.1.9所示的MS-DOS窗口中键入命令“purge”，

按【Enter】键，关闭窗口即可。

图 1.1.9 MS-DOS 窗口

1.2 界面定制

在 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0使用过程中，在不同的功能模块中进行不同的操作时，

会呈现不同的使用界面，这里将对其通用的环境界面进行介绍。

（1）启动 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0后，系统将显示如图 1.2.1所示的初始环境界面，

此界面窗口的左侧分别为【文件夹导航器】、【浏览器】滑动面板。

（2）在主菜单中选择【文件】|【新建】命令，在弹出的【新建】对话框中选择【零件】

类型，输入文件名后单击 按钮，则 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0将显示如图 1.2.2所示的

实体零件造型界面。此界面窗口左侧滑动面板已转换成【模型树】或【层树】滑动面板，窗

口的上侧及右侧分布有各种工具栏，窗口右下角显示为【选取过滤器】，且处于缺省的【智能】

设置状态。
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图 1.2.1 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0 的初始环境界面

图 1.2.2 零件造型工作界面

（3）单击【基础特征】工具栏中的 按钮，则在窗口下侧出现此特征操作的操作控制面

板（以下简称操控板），如图 1.2.3所示。操控板一般由【对话栏】、【上滑面板】、【消息区】

和【控制区】组成。在图形窗口中选取几何图形并设置优先选项时，操控板会缩小可用选项
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的范围，使用户仅锁定在建模的范围。对话栏可在图形窗口和对话栏中完成大部分建模工作。

激活工具时，对话栏显示常用选项和收集器。

图 1.2.3 特征操作控制面板

为了更有效地使用 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0的界面工具，需在此界面基础上进行符合

自己操作习惯的定制。

1.2.1 屏幕定制操作

在主菜单中选择【工具】|【定制屏幕】命令，打开如图 1.2.4 所示【定制】对话框。在

此对话框中用户可分别对工具栏、命令、导航选项卡、浏览器、选项进行定制。

（1）【工具栏】定制：在图 1.2.4所示【定制】对话框中单击【工具栏】标签卡，然后选

中【窗口】项前面的复选框，此时界面上方将增加如图 1.2.5 所示的【窗口】工具栏。单击

【窗口】工具栏中的 按钮，可以将当前窗口激活为活动窗口；单击此工具栏中的 按钮，则

可以关闭进程中当前参照文件的窗口。

图 1.2.4 【定制】对话框

图 1.2.5 【窗口】工具栏

（2）【命令】定制：在【定制】对话框中单击【命令】标签卡，展开的设置项如图 1.2.6所

示。在此标签卡的【目录】列表框中选择某一种类，此时可将右边【命令】框中的按钮拖动到

任何工具栏中，也可将按钮从工具栏中拖出。在如图 1.2.7 所示的【命令】标签卡右下方的动
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画演示区将演示相应的操作动画。修改后的工具栏按钮分布效果如图 1.2.8至图 1.2.12所示。

图 1.2.6 【命令】标签卡

图 1.2.7 动画演示区

图 1.2.8 【文件】工具栏

图 1.2.9 【视图】工具栏

图 1.2.10 【基准】工具栏 图 1.2.11 【基础特征】工具栏

（3）【导航选项卡】定制：在【定制】对话框中单击【导航选项卡】标签卡，展开的设
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置项如图 1.2.13所示。该标签卡中的设置选项一般取默认值，不需要进行额外的设置。

图 1.2.12 【编辑特征】工具栏

图 1.2.13 【导航选项卡】标签卡

（4）【浏览器】定制：在【定制】对话框中单击【浏览器】标签卡，展开的设置项如图

1.2.14所示。为了加快 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0的启动速度，可将【缺省情况下在载入 Pro/E

时展开浏览器】项前面的复选状态去除。

图 1.2.14 【浏览器】标签卡
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