
 

 

 

 

Pro/ENGINEER 

  工程图白金手册 
 

孤峰醉酒  编著 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                               人 民 邮 电 出 版 社 



��

 

 

前    言 

Pro/ENGINEER软件不仅具备强大的三维实体设计、分析和加工等

能力，而且还拥有一套完善的二维图档转换功能。众所周知，复杂模型

的三维转二维工作难度是很大的，不仅复杂程度高，而且工作量大，如

果没有掌握一定的方法和技巧，更是难上加难。国内很多用户把

Pro/ENGINEER 的工程图转到 AutoCAD 中去做后续处理，这样做既失

去了 Pro/ENGINEER软件的相关性所带来的巨大魅力，又会因设计变更

等问题而带来一系列麻烦。因此，为了减轻产品开发人员的劳动强度和

避免不必要的重复工作，作者进行了大量的实验研究，找到了一些切实

可行的方法和技巧。本书以 Pro/ENGINEER Wildfire版为蓝本，重点讲

述该软件的使用技巧。不过就方式方法而言，本书同样适用于

Pro/ENGINEER 2001版本的用户。 

本书共计 16 章，涵盖了系统优化与软件安装、系统环境配置文件

定制、Pro/ENGINEER软件 112种视图创建方式及视图编辑与修改、绘

图尺寸创建及修改、符号定义、修饰特征创建方法与技巧、绘图打印及

排版、BOM 制作技术、复杂大装配技巧、绘图模板定制、常见问题解

答等内容。 

写书的确是一种极富挑战性的工作，这种挑战来自两个方面，一

是时间和精力的挑战，本书历时近一年，牺牲了大量的休息时间，如

果本书能在工作和学习中给朋友们带来帮助和启迪，将是莫大的欣慰。

二是对阅历的挑战，由于专业的局限性，接触范围较窄，书中涉及到

的内容不是很全面，同时，因能力有限，尽管做了大量细致的校对工

作，书中仍难免有疏漏，恳请广大读者批评指正。如有相关技术问题，

可以通过电子邮件方式或登录技术论坛进行提问和技术交流。本书在

写作过程中得到了许多朋友的大力支持和帮助，在此表示感谢。 

 

联系方式 

E-mail: changfh@qrrs.com.cn 

changfh@126.com 

技术支持论坛 

http://ivproe.com 

                                                                      编者 

                                                                2004年 5月 
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内容提要 

Pro/ENGINEER 软件具备强大的三维实体设计、分析和加工等能力，同时，它还拥有
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业工程技术人员及计算机爱好者学习使用。 
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第 1章 系统优化与软件安装

要想软件用得好，首先要对它的应用平台——操作系统有个基本的了解。在不同的操

作系统平台上 Pro/ENGINEER 软件都有对应的版本，因本书内容为二维工程图的研究和应

用，所以只介绍 Pro/ENGINEER Wildfire 版本在 Windows 2000 操作系统上的基本安装过程，

而其他部分内容如协作工具（Groove）、Pro/MECHANICA、Pro/Web.Publish 等就不做详细

介绍了。

在本章中读者应掌握的几个要点是：

1．设置系统语言环境变量。

2．许可文件（license）的作用和意义。

3．设置虚拟内存优化系统性能。

1.1 软件安装前的准备

准备工作中自然少不了对硬件系统的检测，Pro/ENGINEER 软件对硬件系统的要求不是

很高，建议读者使用 256MB 以上的内存、奔腾 500 以上的 CPU、支持 OpenGL 的显卡且显存

为 32MB 以上即可，然后检查操作系统是否稳定、网卡是否正常、许可文件是否存在，以及

安装介质、光驱等。

1.1.1 操作系统

软件安装前需要对操作系统做简要说明，运行 Pro/ENGINEER 软件推荐使用 Windows

NT、Windows 2000 和 Windows XP 操作系统，并且采用 NTFS 文件系统，因为使用这些系统

Pro/ENGINEER 软件运行得最稳定、最可靠。如果读者使用的文件系统不是前面提到的几种

操作系统下的 NTFS 文件系统，可以采用 convert 命令进行转换，它是一个将 FAT32 文件系

统转换为 NTFS 文件系统的工具。如图 1-1 所示是在 Windows 2000 操作系统下 convert 功

能的操作方法，注意这种转换操作不可逆。转换完成后，Pro/ENGINEER 软件运行是没有问

题的，对此笔者做过测试，但其他应用程序是否能够正常运行，建议读者做过测试后再使

用。这里要说明的是，在配置操作系统和文件系统时要有针对性，并做出整体规划，使

Pro/ENGINEER 软件运行得最稳定。

1.1.2 环境变量

如果使用中文环境的 Pro/ENGINEER 软件必须具备两个前提，一是软件本身带有中文安

装模块，二是设定系统环境变量。无论使用哪种操作系统都会找到环境变量设置对话框，

现在以 Windows 2000 操作系统为例，完成环境变量的设置，操作步骤和实现方法如下所述。

第一步，在控制面板中找到系统图标并启动，参见图 1-2。
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图 1-1 文件系统转换操作

图 1-2 系统图标

第二步，在系统特性对话框中选中高级选项卡并单击“环境变量”按钮，参见图 1-3。

图 1-3 系统特性对话框
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