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前  言 

PowerBuilder 作为一种可视化的、面向对象的快速应用开发工具，是目前最流行的数据

库前端开发工具之一。它集成了强大且易于使用的第四代编程语言，内置包括数据窗口在内

的多种对象类，能很好地支持并访问当前广泛应用的各种数据库，如 IBM DB2、Oracle、

Microsoft SQL Server、Informix 等。它还具有支持多种平台的优良特性。这些特点使得

PowerBuilder能够开发出速度更快、质量更高、功能更强的应用系统。特别是 PowerBuilder 8.0

的发布，使其在集成开发环境、项目组织上更趋完善，不但能更好地进行基于客户机/服务器
（ C/S）模式的应用开发，而且在分布式应用和基于 Internet的 Web应用的开发（ B/S）中也

体现了方便、高效的优势。越来越多的开发人员使用 PowerBuilder 作为开发工具，也是

PowerBuilder获得认可的最好证明。 

为了给读者提供一本实用而且简明的技术参考书，我们在本书的内容编写和结构安排上

都作了精心设计。本书编写力求贴近工程应用，具有内容丰富、语言朴实、层次分明、重点

突出等特点。本书在介绍 PowerBuilder使用技术的基础上，提供了有一定技术深度的具体实

例，这些实例都是从我们实际开发的项目中精选出来的，极具代表性。希望读者通过对本书

的学习，不仅能掌握 PowerBuilder的使用知识，更重要的是在运用 PowerBuilder开发软件的

能力上有较大的提高。 

全书分 2篇，共 15章。基础篇包含第 1章至第 9章。第 1章对 PowerBuilder 8.0作了综

合介绍，使读者能对其有一个全面宏观的认识。第 2章着重对数据库的相关技术进行论述，

并对 SQL 语句的用法进行了详细说明。第 3 章介绍了 PowerBuilder 特有的强大的脚本语言

Power Script。第 4章介绍了菜单制作的有关技术。第 5章对数据窗口技术进行了讲解。第 6

章分别对各种窗口和常用控件作了介绍。第 7章详细介绍了如何使用库来管理项目，以提高

开发应用程序的效率。第 8章对 PowerBuilder自带的数据转换工具����数据管道作了全面介
绍。第 �章综合 ������������的各种技术，以一个小型信息管理系统的开发为例，介绍创建
一个完整的应用程序的全过程。�
应用篇包含第 ��章至第 ��章。第 ��章对如何进行数据库应用软件开发作了总体的叙述

和说明，并介绍了示例系统的相关背景。第 ��章着重讲解了面向对象的分析方法。第 ��章
对如何进行面向对象设计作了介绍。第 ��章叙述面向对象的实现。第 ��章介绍面向对象的
测试。上述 �章分别给出了对示例系统进行分析、设计、实现及测试的实例。第 ��章给出了
我们在长期的实际项目开发中积累的一些经验和技巧，期望对读者的实际开发工作有所启迪

和帮助。�
本书附赠的光盘中收录了两个已投入应用的系统：其一是西安理工大学成人教育管理信

息系统的主界面、部分可执行程序及其源代码，另一个是作者们为国内某油田开发的物资采

供系统。�



本书由西安理工大学计算机科学与工程系崔杜武教授主编，并对全书进行了修改和统稿。

硕士研究生赵静、张辉、姜中华、梁运行、齐俊生、刘建威、黑新宏（ 青年教师）编写了第

1 章至第 9 章的主要内容；副教授姚全珠、吕林涛，硕士研究生李海刚、周红芳、范艳华、

王晓帆等编写了第 10章至第 15章的主要内容。参加资料收集、编写和书稿整理工作的还有

席俊国博士，博士生王若峻、张烨（ 青年教师），硕士王竹荣，硕士生喻罡等。本书附带的光

盘由李海刚和黑新宏制作。由于水平有限，书中难免存在不妥之处，恳请读者指正。 

在本书编写过程中，参考了相关资料和文献，在此向原书作者们表示诚挚的谢意！ 

本书作者的电子信箱地址为：Cuidw@xaut.edu.cn，责任编辑的电子信箱地址为：

wangwenjuan@ptpress.com.cn，欢迎与各位读者进行交流。 
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5.2.1  设计窗口�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �属性窗口�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

���� �数据的处理����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �数据检索�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �数据排序�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �数据过滤�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �数据分组�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �数据更新�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �数据的校验���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �在数据窗口对象中添加对象�����������������������������������������������������������������������������������������

���� �数据存储��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
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������ �使用数据存储�����������������������������������������������������������������������������������������������������������������
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������ �列表框���������和图像列表框���������������� ����������������������������������������������������������
������ �列表视图���������� �������������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �下拉列表框和图像下拉列表框�������������������������������������������������������������������������������������
������� �标签控件����� ��������������������������������������������������������������������������������������������������������������
������� �统计图���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
������� �树型视图控件（ ��������） ���������������������������������������������������������������������������������������
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6.3.3  访问数据窗口的对象�����������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �数据窗口控件的事件�����������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �数据窗口控件的函数�����������������������������������������������������������������������������������������������������

���� �用户对象��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �概述���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �创建用户对象�����������������������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �使用用户对象�����������������������������������������������������������������������������������������������������������������
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������ �库的概念�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �库的生成及命名�������������������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �库的搜索路径�����������������������������������������������������������������������������������������������������������������
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8.3.1  数据管道用户对象���������������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �在应用程序中创建管道对象�����������������������������������������������������������������������������������������
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������ �建立数据源���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �建立 ����������（ 数据库描述文件） ��������������������������������������������������������������������������
������ �连接数据库���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �操作数据库���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
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������ �要创建的窗口�����������������������������������������������������������������������������������������������������������������
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������ �创建主���窗口及主菜单 �������������������������������������������������������������������������������������������
������ �创建窗口及数据窗口�����������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �为窗口添加工具栏���������������������������������������������������������������������������������������������������������

���� �调试程序��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
������ �调试画板�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
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第二篇  应用篇 

第 ��章� �开发数据库应用软件综述�����������������������������������������������������������������������������������������������
����� �软件开发方法概述��������������������������������������������������������������������������������������������������������������

������� �结构化方法�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
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������� �面向对象的软件开发方法�������������������������������������������������������������������������������������������
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10.2.4  数据规范化�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
������� �数据模型到关系数据库的映射�����������������������������������������������������������������������������������
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第 12章  面向对象设计�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
����� �设计准则������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
����� �系统分解������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
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����� �面向对象编程的测试（ ��������） ����������������������������������������������������������������������������������
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�������

15.4.1  人民币大写（ 需要保存的计算列的实现）���������������������������������������������������������������
������� �多个 �����������的同时更新�����������������������������������������������������������������������������������
������� �事件的返回参数�����������������������������������������������������������������������������������������������������������
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第 1章  使用 PowerBuilder 8.0 

PowerBuilder 是美国著名的数据库及应用开发工具生产厂商 Sybase Powersoft 成功推出

的产品，于 1991 年 6 月正式投入市场。它最初是按照 Client/Server（ 客户/服务器）体系结
构设计的，采用面向对象技术，图形化的应用开发环境，是数据库的前端开发工具。自

PowerBuilder 投入市场以来，由于它优异的性能、方便的数据库开发、独特的体系结构，立

即成为开发基于数据库应用程序的首选产品。 

1.1  PowerBuilder 8.0的基本概念 

1.1.1  基础知识 

从总体上讲，PowerBuilder 是一个图形界面的应用程序开发环境，之所以说它更像一个

开发环境，而不仅是开发工具，是因为 PowerBuilder 的功能比工具要强大得多。开发人员

不仅能用它来建立各种方便、易用的应用程序，还可以通过它修改后台的数据库，并可以 

利用内部函数建立能和其他应用程序通信的各种应用程序。由于使用 PowerBuilder 开发的

应用程序充分利用了图形用户接口(GUI)的优点，所以它也被认为是一个图形工具。 

针对用户的不同需要，PowerBuilder有三个不同的版本： 

•  PowerBuilder桌面版 

•  PowerBuilder专业版 

•  PowerBuilder企业版 

PowerBuilder 桌面版是为单个开发人员设计的可在独立开发环境中使用的强大工具。它

可以使用其内置的 32位关系型数据库 Sybase SQL Anywhere或其他的桌面数据库创建单用

户应用，能大大提高开发者的效率。 

PowerBuilder 专业版可以为建立部门级应用的小组提供完整的开发环境，并可通过优化

的 ODBC接口与多种桌面系统以及服务器数据库连接。 

PowerBuilder 企业版除了具有桌面版和专业版的全部功能以外，还提供了可提高开发大

型项目效率的许多功能。 

这三个不同版本的主要差异是：在提供的对大型数据库的专用接口上，企业版最全，专

业版次之，而桌面版几乎没有提供。 

1.1.2  PowerBuilder的安装环境 

由于 PowerBuilder 支持在多个平台上的开发和使用，所以在安装前，除了要有
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PowerBuilder 光盘外，还应检查所使用的平台。我们这里简单介绍一下基于 Windows 平台

的计算机软硬件典型配置。 

• 486以上的 CPU； 

• 16MB以上的内存； 

• CD-ROM驱动器； 

• VGA显示器； 

• 至少 45MB以上的硬盘空间，具体大小依赖所选部件； 

• Windows 95/98，或Windows NT4.0/5.0操作系统。 

1.1.3  PowerBuilder 8.0的新特性 

1. 新的用户界面和开发方法 

PowerBuilder 8.0 与以前的版本相比，其界面风格有了很大的变化，增加了许多功能，

使用起来也更加方便直观。其主菜单增加了 Run和 Tools菜单项，每个菜单也与以前版本有

所不同，功能划分更加合理。由于引入了许多新的概念（ 如工作区、目标、系统树等），工

具条也有了较大变化，增添了对这些新增功能的处理。PowerBuilder 8.0 菜单及工具条如图

1-1所示。 

图 1-1  PowerBuilder 8.0菜单及工具条 

工作区的引入，改变了以往只能在一个应用下工作的限制。在 PowerBuilder 8.0中，一 

个工作区可以有多个目标，而每个目标又可包含多于一个的应用。 

2. 新的Web特色 

由于 PowerSite Web 开发工具和 PowerBuilder 的完全集成，使得使用 PowerBuilder 8.0

不仅可以创建可执行程序及 EAServer 组件，还可以轻松创建 Web 应用程序。同时

PowerBuilder 8.0也增强了Web数据窗口的功能。 

3. 新的数据库连接 

PowerBuilder 8.0 提供了一个新的数据库接口 JDBC（ JDB 数据库接口），同时也增强了

原有的数据库接口（ 如增强的 INFORMIX数据库接口、增强的 ODBC数据库接口等）。 

在 PowerBuilder 8.0 中，除了 Oracle 数据库外，所有数据库都提供了对 ANSI SQL_92
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