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内 容 简 介

粤凿燥遭藻公司的孕澡燥贼燥泽澡燥责悦杂是一款功能强大的图形图像处理软件，是当今平面设计领域最流行、最优
秀的软件之一。本书按照循序渐进的方式，由浅入深地介绍了 孕澡燥贼燥泽澡燥责悦杂常用工具和命令的使用方法，
内容比较全面。全书共员园章，分别讲述了孕澡燥贼燥泽澡燥责悦杂的安装方法和文件的基本操作，基本工具和菜单命
令的使用，图像颜色的处理，图层、蒙版、通道和路径的操作与应用，滤镜的使用，动作与操作的自动化，

综合实例演练等内容。

本书的最大特点就是把枯燥难懂的软件应用技术融入精彩有趣而又兼具艺术美感的实例制作中。本书

主要面向全国各高等院校相关专业的学生，也可作为电脑美术设计领域的培训教材及广大平面设计人员的

参考书籍。
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出 版 说 明

进入圆员世纪，随着国家信息化步伐的加快及各行业信息化进程的不断加速，社会对专业
（非计算机专业）人才的信息技术能力要求越来越高。为了适应社会对专业人才的要求，全国

各高校在重视专业知识培养的同时也非常注重计算机应用能力的训练，即信息技术能力的培

养。计算机应用水平已成为衡量高校毕业生综合素质的突出标志之一。

为此，各高校加大了使用计算机科学等现代科学技术提升、改造传统学科专业的力度，从

而实现传统学科专业向现代信息社会学科专业的发展与转变。在发挥传统学科专业师资力量

强、办学经验丰富、教学资源充裕等优势的同时，不断更新其教学内容、改革课程体系，使学科

专业的教育与社会信息化发展趋势相适应。计算机基础课程教学在改造传统学科向现代信息

社会学科转变中起到了至关重要的作用，学科专业中的计算机基础课程设置、内容体系和教学

手段及方法等也具有不同于以前传统学科的鲜明特点。

为了配合各高校现代学科专业（非计算机专业）的建设和发展，急需出版一批内容新、体

系新、方法新、手段新的高水平计算机基础课程教材。但是计算机基础教育的发展只有短短的

二十多年时间，其覆盖的专业门类繁多，涉及的学校类型各异，不同的高校在开展计算机基础

教育时还存在各自的认识。目前，非计算机专业的计算机课程教材的建设工作仍滞后于教学

改革的实践，如：现有的计算机课程教材中有不少内容陈旧，重理论、轻实践，不能满足教学计

划及课程设置的需要；一些课程的教材可供选择的品种太少；一些基础课的教材虽然品种较

多，但低水平重复严重；有些教材内容庞杂，书越编越厚；专业课教材、教学辅助教材及教学参

考书短缺，等等。这些都不利于学生自学能力的提高和全面素质的培养。可见，高等学校计算

机基础教育和教材建设正面临新的形势和任务。

重点大学的教学与科研氛围是培养面向信息社会一流专业人才的基础，其中教材的使用

和建设则是这种氛围的重要组成部分，一批具有特色优势的非计算机专业的计算机教材作为

各重点大学的重点建设项目成果得到肯定。为了展示和发扬各重点大学在非计算机专业上计

算机教育的优势，同时以教材展示各重点大学的优秀教学理念、教学方法、教学手段和教学内

容等，在相关教学指导委员会专家的指导和建议下，我们规划并组织出版了本系列教材，以满

足非计算机专业计算机课程教学的需要。

本系列教材在规划过程中体现了如下一些基本组织原则和特点。

一、强调应用。本系列教材面向非计算机专业学生，从应用目的出发，强调计算机在各专

业中的应用。在教材内容上坚持基本理论适度，反映基本理论和原理的综合应用，强调实践和

应用环节。

二、内容新颖。计算机科学和技术的发展日新月异，本系列教材力求介绍这一领域的新

技术、新发展，放弃对一些过时的概念和使用价值较小的技术的介绍。教材涉及的计算机软件

应具有典型性，在保持通用性的前提下介绍最新版本的特点。

三、体现案例教学。在兼顾基础性和系统性的前提下，重视教材内容的案例编排，力求从

内容和结构上突出案例教学的要求，以适应教师指导下学生自主学习的教学模式。



四、实施精品战略，突出重点，保证质量。本系列教材规划的重点在公共基础课和专业基

础课的教材建设；特别注意选择并安排了一部分原来基础比较好的优秀教材或讲义修订出版，

力求逐步形成精品教材；鼓励教师编写体现专业计算机教学内容和课程体系改革成果的教材。

五、依靠一线教师，择优落实。本系列教材的作者全部来自全国各重点大学的一线授课

教师。在落实选题和作者时，引入竞争机制，通过申报和进行严格评审后再进行确定。书稿完

成后认真实行审稿程序，确保出书质量。

计算机科学与技术的发展突飞猛进，本系列教材也应动态发展。在教材使用过程中，希望

广大的读者积极地向我们提出意见与建议，我们将及时改正和更新。

《重点大学计算机基础课程教材》编委会
圆园园缘年苑月



前摇摇言

孕澡燥贼燥泽澡燥责是美国粤凿燥遭藻公司出品的一款功能强大的图形图像处理软件，是当今平面设计
领域最流行、最优秀的软件之一；广泛应用于平面广告设计、数码相片处理、宰藻遭图形制作和
影像后期效果处理等领域；对人们的工作和生活已经产生了和正在产生着巨大的影响。“凡

自然不能使之完美者，艺术使之完美”，相信读者在使用这款软件进行艺术创作的过程中，会

深深体会到这一点。

孕澡燥贼燥泽澡燥责悦杂与以前的版本比较起来，其功能有所增强，界面也有了显著的改观，更加方
便了广大用户的使用。本书按照循序渐进的方式，由浅入深地介绍了 孕澡燥贼燥泽澡燥责悦杂常用的工

具和命令的使用方法和技巧。具体内容如下。

第员章摇孕澡燥贼燥泽澡燥责悦杂入门。介绍了有关图形图像处理的一些基本概念、孕澡燥贼燥泽澡燥责的基
本用途、孕澡燥贼燥泽澡燥责悦杂的安装方法，以及一些基本操作。
第圆章摇基本工具和菜单命令的使用。讲述了孕澡燥贼燥泽澡燥责悦杂工具箱中基本工具的使用方

法，以及有关调整选区和变换图像的一些常用的菜单命令。

第猿章摇颜色处理。讲述了色彩的基本知识、颜色模式的转换和颜色调整的基本方法。
第源章摇图层。讲述了图层概念、图层基本操作、图层混合模式及图层样式的使用。

第缘章摇蒙版。讲述了蒙版的概念、各类蒙版的使用及与蒙版相关的几种图层的基本操
作方法。

第远章摇通道。讲述了通道的概念、通道的基本操作和通道的一些具体应用。
第苑章摇路径。讲述了路径的概念，路径创建和编辑的基本方法。

第愿章摇滤镜。讲述了滤镜的实质、使用技巧和各种滤镜的具体使用方法。
第怨章摇动作与操作的自动化。讲述了动作的录制、编辑和自动化命令的使用方法。
第员园章摇综合实例。通过几个典型例子讲述了孕澡燥贼燥泽澡燥责悦杂的综合应用技巧。
附录粤摇习题答案。提供了前面各章习题的答案或提示。

本书内容比较全面，实践性较强，既能反映软件的使用技术，又兼顾艺术性和理论深度。

它汇集了作者多年来在孕澡燥贼燥泽澡燥责图像处理及相关领域的教学中所积累的丰富成果，其最大特
点就是把枯燥难懂的软件应用技术融入精彩有趣又具艺术美感的实例制作中，本书附带光盘

中提供了书中几乎所有实例的素材图像，更加方便了读者通过实际动手操作，迅速掌握 孕澡燥贼燥鄄

泽澡燥责悦杂的常用功能。欲话说，“兴趣是最好的老师”，希望它能够成为读者学习和掌握 孕澡燥贼燥鄄
泽澡燥责悦杂的好朋友和得力助手。
本书第圆章由高爽编写，其余各章由李建芳编写。在本书的选材和编写上，作者倾注了大

量的心血；同时，书中有些地方也借鉴了前辈和同仁们的一些好的创意；另外，在本书的编写过

程中还得到了陈珊珊、方磊等学生的热心帮助。在此一并表示衷心的感谢！



本书主要面向全国各高等院校相关专业的学生，也可作为电脑美术设计领域的培训教材

及广大平面设计人员的参考书籍。由于作者水平所限，书中错误和不当之处在所难免，恳请读

者批评指正。

作摇者
圆园园远年源月
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１６２ 使用ＦｉｌｅＢｒｏｗｓｅｒ（文件浏览器）管理图像文件 １４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１６３ 新建文件、编辑文件和保存文件 １７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１６４ 综合实例 ２０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

习题 ２３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第２章 基本工具和菜单命令的使用 ２５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１ 选择工具 ２５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

Ⅰ



２１１ 矩形选框工具组 ２５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１２ 套索工具组 ２９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１３ ＭａｇｉｃＷａｎｄＴｏｏｌ（魔棒工具） ３０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２２ 移动工具和裁切工具 ３１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２２１ ＭｏｖｅＴｏｏｌ（移动工具） ３１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２２２ ＣｒｏｐＴｏｏｌ（裁切工具） ３２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２３ 笔类工具 ３３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２３１ 画笔工具组 ３３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２３２ 历史记录画笔工具组 ３８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２４ 图章工具组 ３９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２４１ ＣｌｏｎｅＳｔａｍｐＴｏｏｌ（仿制图章工具） ３９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２４２ ＰａｔｔｅｒｎＳｔａｍｐＴｏｏｌ（图案图章工具） ４０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２５ 修复画笔工具组 ４１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２５１ ＨｅａｌｉｎｇＢｒｕｓｈＴｏｏｌ（修复画笔工具） ４１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２５２ ＰａｔｃｈＴｏｏｌ（补丁工具） ４２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２５３ ＣｏｌｏｒＲｅｐｌａｃｅｍｅｎｔＴｏｏｌ（颜色替换工具） ４３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２６ 填充工具组 ４４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２６１ ＧｒａｄｉｅｎｔＴｏｏｌ（渐变工具） ４４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２６２ ＰａｉｎｔＢｕｃｋｅｔＴｏｏｌ（油漆桶工具） ４６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２７ 擦除工具 ４７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２７１ ＥｒａｓｅｒＴｏｏｌ（橡皮擦工具） ４７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２７２ ＢａｃｋｇｒｏｕｎｄＥｒａｓｅｒＴｏｏｌ（背景橡皮擦工具） ４８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２７３ ＭａｇｉｃＥｒａｓｅｒＴｏｏｌ（魔术橡皮擦工具） ４９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２８ 模糊工具组 ５０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２８１ ＢｌｕｒＴｏｏｌ（模糊工具） ５０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２８２ ＳｈａｒｐｅｎＴｏｏｌ（锐化工具） ５０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２８３ ＳｍｕｄｇｅＴｏｏｌ（涂抹工具） ５０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２９ 减淡工具组 ５１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２９１ ＤｏｄｇｅＴｏｏｌ（减淡工具） ５１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２９２ ＢｕｒｎＴｏｏｌ（加深工具） ５２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２９３ ＳｐｏｎｇｅＴｏｏｌ（海绵工具） ５２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１０ 创建和编辑文字 ５３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１０１ Ｃｈａｒａｃｔｅｒ（字符）面板 ５４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１０２ Ｐｈａｒａｇｒａｐｈ（段落）面板 ５５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１０３ 文字工具 ５５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１０４ 路径文字 ５８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１１ 形状工具组 ５９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１１１ ＲｅｃｔａｎｇｌｅＴｏｏｌ（矩形工具） ５９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１１２ ＲｏｕｎｄｅｄＲｅｃｔａｎｇｌｅＴｏｏｌ（圆角矩形工具） ６０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１１３ ＥｌｌｉｐｓｅＴｏｏｌ（椭圆工具） ６０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

Ⅱ



２１１４ ＰｏｌｙｇｏｎＴｏｏｌ（多边形工具） ６０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１１５ ＬｉｎｅＴｏｏｌ（直线工具） ６０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１１６ ＣｕｓｔｏｍＳｈａｐｅＴｏｏｌ（自定形状工具） ６０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１２ 其他工具 ６１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１２１ 注释工具组 ６１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１２２ 吸管工具组 ６１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１２３ ＨａｎｄＴｏｏｌ（抓手工具） ６２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１２４ ＺｏｏｍＴｏｏｌ（缩放工具） ６３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１３ 选区的调整 ６３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１３１ 修改选区 ６４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１３２ 变换选区 ６５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１４ 图像的基本编辑 ６６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１４１ 图像的复制 ６６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１４２ 图像大小 ６７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１４３ 画布大小 ６８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１４４ 画布旋转 ６８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１４５ 图像的自由变换 ６９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

２１４６ 图像的变换 ７０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

习题 ７１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第３章 颜色处理 ７３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３１ 色彩的基本知识 ７３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３１１ 三原色 ７３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３１２ 颜色的三要素 ７３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３１３ 颜色的对比度 ７４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３２ 颜色模式 ７４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３３ 颜色模式的相互转换 ８０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３４ 透明背景图像的输出 ８１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３４１ ＧＩＦ格式 ８１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３４２ ＰＮＧ格式 ８４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３５ 颜色调整 ８５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３５１ Ｌｅｖｅｌｓ（色阶） ８５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３５２ Ｃｕｒｖｅｓ（曲线） ８８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３５３ ＣｏｌｏｒＢａｌａｎｃｅ（颜色平衡） ９０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３５４ Ｂｒｉｇｈｔｎｅｓｓ／Ｃｏｎｔｒａｓｔ（亮度／对比度） ９１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３５５ Ｈｕｅ／Ｓａｔｕｒａｔｉｏｎ（色相／饱和度） ９２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３５６ Ｄｅｓａｔｕｒａｔｅ（去色） ９５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３５７ ＭａｔｃｈＣｏｌｏｒ（颜色匹配） ９５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３５８ ＲｅｐｌａｃｅＣｏｌｏｒ（替换颜色） ９８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３５９ Ｓｈａｄｏｗ／Ｈｉｇｈｌｉｇｈｔ（阴影／高光） １００⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３５１０ ＳｅｌｅｃｔｉｖｅＣｏｌｏｒ（可选颜色） １０１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯
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３５１１ ＣｈａｎｎｅｌＭｉｘｅｒ（通道混合器） １０２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３５１２ Ｉｎｖｅｒｔ（反相） １０３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

３５１３ Ｔｈｒｅｓｈｏｌｄ（阈值） １０５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

习题 １０５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第４章 图层 １０８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４１ 理解图层的含义 １０８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４２ 图层的基本操作 １１０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４２１ 图层的选择 １１０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４２２ 图层的新建 １１１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４２３ 图层组的新建 １１２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４２４ 图层的删除 １１３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４２５ 显示、隐藏图层 １１４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４２６ 图层的复制 １１５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４２７ 图层改名 １１５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４２８ 更改图层透明度 １１６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４２９ 图层的重新排序 １１７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４２１０ 图层的链接 １１８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４２１１ 对齐和分布链接图层 １１９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４２１２ 图层的合并 １２３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４２１３ 图层锁定 １２５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４２１４ 剪贴组 １２６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４２１５ 设置图层的混合模式 １２８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４２１６ 选择图层上的不透明区域 １３７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４２１７ 图层的保存 １３７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４２１８ 背景层与文本层 １３８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４３ 使用图层样式 １３９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４３１ ＤｒｏｐＳｈａｄｏｗ（投影） １３９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４３２ ＩｎｎｅｒＳｈａｄｏｗ（内阴影） １４０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４３３ ＯｕｔｅｒＧｌｏｗ（外发光） １４１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４３４ ＩｎｎｅｒＧｌｏｗ（内发光） １４２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４３５ ＢｅｖｅｌａｎｄＥｍｂｏｓｓ（斜面与浮雕） １４２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４３６ 其他图层样式 １４６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４３７ 编辑图层样式 １４８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４４ 图层的综合实例操作 １５１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４４１ 制作信封 １５１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

４４２ 制作邮票 １５５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

习题 １５８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第５章 蒙版 １６０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

５１ 蒙版的来源及分类 １６０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

５２ 快速蒙版 １６０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

Ⅳ



５２１ 使用快速蒙版编辑选区 １６１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

５２２ 使用快速蒙版选择细微对象 １６２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

５２３ 修改快速蒙版选项 １６４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

５３ 图层蒙版 １６５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

５３１ 图层蒙版的基本操作 １６５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

５３２ 图层蒙版的使用综合实例 １７０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

５４ 矢量蒙版 １７４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

５４１ 矢量蒙版的基本操作 １７４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

５４２ 矢量蒙版应用举例 １７６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

５５ 几种与蒙版有关的图层 １７７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

５５１ 调整层 １７７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

５５２ 填充层 １７９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

５５３ 形状层 １８１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

习题 １８２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第６章 通道 １８４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

６１ 概述 １８４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

６２ 通道的基本操作 １８４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

６２１ 查看通道 １８４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

６２２ 新建Ａｌｐｈａ通道 １８５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

６２３ 重命名和重新排序通道 １８６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

６２４ 选择和编辑通道 １８６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

６２５ 复制通道 １８７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

６２６ 删除通道 １８８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

６２７ 通道的分离与合并 １８８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

６３ 颜色通道 １９１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

６４ 将蒙版存储于Ａｌｐｈａ通道中 １９４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

６５ 专色通道的创建与编辑 １９９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

６６ 图像的合成 ２０１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

６６１ 使用ＡｐｐｌｙＩｍａｇｅ命令制作雕刻文字 ２０１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

６６２ 使用Ｃａｌｃｕｌａｔｉｏｎｓ命令制作图片“花前月下” ２０４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

习题 ２０６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第７章 路径 ２０９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７１ 路径的基本概念 ２０９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７２ 路径工具的使用 ２１０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７２１ ＰｅｎＴｏｏｌ（钢笔工具） ２１０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７２２ ＦｒｅｅｆｏｒｍＰｅｎＴｏｏｌ（自由钢笔工具） ２１２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７２３ ＡｄｄＡｎｃｈｏｒＰｏｉｎｔＴｏｏｌ（添加锚点工具） ２１４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７２４ ＤｅｌｅｔｅＡｎｃｈｏｒＰｏｉｎｔＴｏｏｌ（删除锚点工具） ２１４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７２５ ＣｏｎｖｅｒｔＰｏｉｎｔＴｏｏｌ（转换点工具） ２１５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７２６ ＤｉｒｅｃｔＳｅｌｅｃｔｉｏｎＴｏｏｌ（直接选择工具） ２１６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯
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７２７ ＰａｔｈＳｅｌｅｃｔｉｏｎＴｏｏｌ（路径选择工具） ２１７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７３ Ｐａｔｈ（路径）面板的使用 ２２１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７３１ 存储路径 ２２１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７３２ 新建路径 ２２２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７３３ 修改路径的名称 ２２２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７３４ 复制路径 ２２２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７３５ 删除路径 ２２３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７３６ 显示与隐藏路径 ２２３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７３７ 填充路径 ２２４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７３８ 描边路径 ２２４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７３９ 路径转化为选区 ２２５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７３１０ 选区转化为路径 ２２７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７３１１ 剪贴路径 ２２７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７３１２ 输出路径 ２２８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７３１３ 修改Ｐａｔｈ面板选项 ２２９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７４ 路径的使用综合举例 ２３０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７４１ 使用路径创建边界光滑的图形 ２３０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

７４２ 使用路径选择边界光滑的对象 ２３１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

习题 ２３４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第８章 滤镜 ２３６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

８１ 概述 ２３６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

８２ 滤镜的基本操作方法及注意事项 ２３６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

８３ ＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＳ滤镜介绍 ２３８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

８３１ ＦｉｌｔｅｒＧａｌｌｅｙ（滤镜库） ２３８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

８３２ Ｂｌｕｒ（模糊）滤镜组 ２４０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

８３３ Ｄｉｓｔｏｒｔ（扭曲）滤镜组 ２４７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

８３４ Ｎｏｉｓｅ（杂色）滤镜组 ２５４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

８３５ Ｒｅｎｄｅｒ（渲染）滤镜组 ２５６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

８３６ Ｓｈａｒｐｅｎ（锐化）滤镜组 ２５９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

８３７ Ｓｔｙｌｉｚｅ（风格化）滤镜组 ２６１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

８３８ Ｏｔｈｅｒ（其他）滤镜组 ２６３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

８３９ Ｅｘｔｒａｃｔ（抽出）滤镜 ２６４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

８３１０ Ｌｉｑｕｉｆｙ（液化）滤镜 ２６８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

８４ Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ外挂滤镜简介 ２７１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

习题 ２７２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第９章 动作与操作的自动化 ２７４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

９１ 动作 ２７４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

９１１ Ａｃｔｉｏｎｓ面板的两种显示方式 ２７４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

９１２ 新建和录制动作 ２７４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

９１３ 播放动作 ２７５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯
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９１４ 编辑动作 ２７６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

９１５ 更改动作名称 ２８０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

９１６ 保存动作序列 ２８０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

９１７ 载入动作 ２８０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

９１８ 复位Ａｃｔｉｏｎｓ面板 ２８２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

９１９ 动作使用举例 ２８２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

９２ 操作的自动化 ２９１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

习题 ２９４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第１０章 综合实例 ２９５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１０１ 去除图像中的瑕疵 ２９５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１０２ 调整图像的颜色 ２９６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１０３ 进行图层变换 ２９９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１０４ 按钮设计 ３０２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１０５ 设计制作图像“英姿” ３０６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１０６ 制作“爆炸”效果文字 ３０９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１０７ 制作“宇宙天体”效果 ３１２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

１０８ 给人物更换衣服的颜色和花纹 ３１５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

附录Ａ 习题答案 ３１９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯
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书书书

第员章摇孕澡燥贼燥泽澡燥责悦杂入门

员郾员摇有关概念

下述概念是图形图像处理的理论基础，准确理解和把握这些基本概念，对正确使用

孕澡燥贼燥泽澡燥责悦杂进行平面设计至关重要。只有真正理解了这些概念，才能把自己的创意更好地
表现出来，从而创作出高质量的作品来。

员郾员郾员摇位图与矢量图
数字图像分为位图与矢量图两种类型。在应用中二者为互补关系，各有优势，用途也各不

相同。在平面设计中，两者只有配合使用，取长补短，才能达到最佳表现效果。

员郾位图
位图也叫点阵图、光栅图或栅格图，它由一系列像素点组成。像素是构成位图图像的最小

单位，每个像素都被分配一个特定的位置和颜色值。位图图像中所包含的像素越多，其分辨率

越高，细节越突出。同时，图像文件的容量也就越大。放大或缩小位图尺寸会使之模糊和变

形，如图员鄄员所示。数码相机、扫描仪、绘图程序（如 悦燥则藻造孕匀韵栽韵鄄孕粤陨晕栽）、图像处理软件（如
孕澡燥贼燥泽澡燥责）等都可以产生位图。

图员鄄员摇位图

圆郾矢量图
矢量图就是利用矢量来描述的图。利用矢量的数学公式来描述图中各元素的形状、大小，

同时调用调色板来描述色彩（这些元素在矢量图应用中称为对象）。矢量图形与分辨率无关，

放大或缩小矢量图尺寸不会使之模糊和变形，如图 员鄄圆所示。常用的矢量图制作软件有
悦燥则藻造阅则葬憎、云造葬泽澡、云蚤则藻憎燥则噪泽、粤怎贼燥悦粤阅、猿凿泽皂葬曾等。
一般来说，矢量图所占用的存储空间较小，而位图文件则比较大。位图图像擅长表现细腻

柔和、过渡自然的色彩，图像内容更趋真实，所以适合表现含有大量细节的画面，比如风景照、

人物照等。矢量图比较容易对画面中的对象进行移动、缩放、旋转和扭曲等变换，更适合绘制

漫画、卡通画和进行图形设计（文字设计、标志设计、服装设计等）。



图员鄄圆摇矢量图

员郾员郾圆摇图像分辨率
图像分辨率指每单位长度上的像素点数，单位通常用 孕蚤曾藻造泽辕陨灶糟澡（像素辕英寸）来表示。

孕蚤曾藻造泽辕陨灶糟澡常常缩写为责责蚤。图像分辨率的单位还有 孕蚤曾藻造泽辕糟皂（像素辕厘米）。图像分辨率的
高低反映位图图像中存储信息的多少。

员郾员郾猿摇显示器分辨率
显示器上每单位长度显示的像素数目，单位为阅燥贼泽辕蚤灶糟澡（点每英寸），缩写为凿责蚤，显示器分

辨率取决于显示器的大小及其显示区域的像素设置。显示器的分辨率一般为怨远凿责蚤或苑圆凿责蚤。
理解显示器分辨率和图像分辨率的含义之后，就容易解释图像在屏幕上的显示尺寸为什

么常常不等于其打印尺寸的原因。图像在屏幕上显示的时候，图像中的像素可以直接转化为

显示器像素。因此，当图像分辨率比显示器分辨率高时，图像在屏幕上的显示尺寸比它的打印

尺寸要大。

员郾员郾源摇打印分辨率
打印机分辨率指每单位长度（通常指每英寸）上产生的墨点数。单位通常为阅燥贼泽辕蚤灶糟澡（点

每英寸），缩写为凿责蚤，一般激光打印机的分辨率为远园园到员圆园园凿责蚤；而大多数喷墨打印机的分辨
率为 猿园园 苑圆园凿责蚤。

员郾员郾缘摇图像文件格式
不同的图像处理软件一般具有不同的基本文件格式，某些文件格式还可以在各图像处理

软件之间通用。了解不同的图像文件格式，对于选择有效的方式保存图像，提高平面设计作品

的质量，具有很大的帮助。

员郾孕杂阅格式
这是孕澡燥贼燥泽澡燥责软件的专用文件格式，可以支持图层、通道、蒙版、路径和不同的色彩模式

等各种图像特征，是一种非压缩的原始文件保存格式。孕杂阅文件容量非常大，由于可以保留所
有的原始信息，因此对于尚未编辑完成的图像，选用孕杂阅格式保存是最佳的选择。
圆郾允孕耘郧（允孕郧）格式
这是当前广泛使用的位图图像格式之一，适合保存色彩丰富、内容细腻的图像，如数码相

片等。该类图像以允孕郧格式保存后，压缩比较高，文件容量小，图像色彩的损失人眼不易察
觉，能够比较真实地反映原图像的内容。允孕郧图像是目前网上主流图像格式之一。

圆 孕澡燥贼燥泽澡燥责悦杂平面设计
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