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       本章导读 

本章介绍了 Photoshop CS中文版图像通道和蒙版处理技巧，内容包括：通道调板；

通道基本操作；选区的保存与载入；图层蒙版和矢量蒙版的操作；利用快速蒙版精确选

区；【图像】菜单下的【应用图像】命令和【计算】命令等。通过学习要掌握通道和蒙

版的功能和基本操作，将通道和蒙版结合起来使用，可以大大地简化对相同选区的重复

操作，利用蒙版和通道可将各种形式建立的选区存起来，以后再方便调用从而制造出各

种特效图像。 
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   6.1   通道 

6.1.1  通道的功能及通道调板 

不少初学者对“通道”概念总是难以理解，认为通道知识高深莫测，不好掌握。其实只

要了解“通道”两个主要功能，便可迎刃而解。 
“通道”的第一主要功能是记录图像的色彩信息。打开一幅 RGB模式的“sunset.jpg”图

片，再打开其通道调板，如图 6-1所示。通道调板里除标记 RGB字样的为“混合通道”，还
有三个分别记录图像红、绿、蓝信息的“红”、“绿”、“蓝”原色通道。在系统默状态下，各

原色通道都用灰度显示，颜色愈深表示该原色饱和度愈大。在上面通道调板中混合通道与各

原色通道都被选中，前面的眼睛图标都点亮，表示此时窗口中图像是处于各颜色通道混合状

态。如果用鼠标点中某一个原色通道，如“红”通道，则“红”通道条呈蓝色显示为当前操

作通道，前面眼睛图标点亮，其它通道条都为灰色，前面眼睛关闭，此时图像窗口里显示的

是该通道色调信息。 

 

  

 

 

图 6-1  通道调板及记录信息 

在通道调板的下侧有 4个命令按钮 ，它们含义分别如下。 
• 将通道作为选区载入 ：执行菜单栏【选择】/【载入选区】命令也可以实现，其中
白色为选区，黑色为非选区。 

• 将选区存储为通道 ：执行菜单栏【选择】/【存储选区】命令也可以实现，其作用
是将当前图像中的选取范围转化成一个蒙版保存到一个新的 Alpha通道中去。 

• 创建新通道 ：快速建立一个新的通道。 
• 删除当前通道 ：可以删除当前选中的通道，或者用鼠标直接将需要删除的通道拖到

此按钮上。 

利用通道可以查看各种通道的信息并且可以对通道进行编辑，从而达到编辑图像的目

的，图像颜色模式的不同将决定通道的数量和模式，在控制面板中则表示为显示内容的不同。

如果将图像模式由 RGB转换为 CMYK，则会出现包括混合通道在内的 5个通道。如果再将
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文件转换为灰度图像，其通道只有一个记录图像灰度信息的“灰色”通道。如图 6-2所示。 

 

  

 

 
图 6-2  改变图像模式后的通道调板 

“通道”的第二个主要功能是存储图像中的选区信息。当图像中有选区时，Photoshop的
所有操作仅对选区作用，非选择区域就被保护起来，好像蒙上一块保护膜，所以存储选区信

息也可理解为记录蒙版信息。这类信息在通道调板里只能存储在 Alpha通道里，且 Alpha通
道只能以灰度显示。在 Alpha通道里，系统默认白色部分为选区，黑色部分为被蒙区域，图
6-3中“Alpha 1”通道条前面缩略图中显示的是白色为选区。 

 

  

 

 
图 6-3  将选区存储为 Alpha通道 

还有一种通道为专色通道，该通道是用于印刷业的特殊通道，因为有些色彩效果不是普

通 CMYK四色印刷能够达到的，因此需要添加一些特殊的油墨。专色简单的可以理解为除 C、
M、Y、K 以外的其它印刷颜色，如再现纯红、纯绿、纯蓝（印刷油墨本身存在着一定的颜
色偏差）、烫金、烫银等这些颜色信息，必须要在四种颜色外另加一些其他颜色，这些颜色就

叫做专色，形成的色板、通道就叫做专色色板、专色通道。 

6.1.2  通道的操作 

6.1.2.1  新建通道 
新建通道不能创建图像的原色通道，如 RGB 模式的红、绿、蓝通道，它只能创建    

Alpha 通道，创建方法是执行通道调板菜单下的【新建通道】命令，将弹出“新建通道”对
话框，如图 6-4 所示。如果勾选“被蒙版区域”，创建的 Alpha 通道是黑色的蒙版，在上面
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用白色涂色，涂上的白色区域为选择区；如果勾选“所选区域”，正好相反，创建的 Alpha 通
道是白色蒙版，用黑色笔涂抹，黑色区域为选区。系统默认勾选“被蒙版区域”。在对话框里

还可设置 Alpha 通道的名称及蒙版的颜色与不透明度。若不输入则 Photoshop会自动依序命
名为 Alpha 1，Alpha 2……。全部采用默认值，按“确定”钮，则建立了 Alpha 1新通道。创
建新通道的简便办法是用鼠标点击通道调板底部的创建新通道快捷钮 ，可快速为图像创建

系统默认的新 Alpha 通道，但不弹出对话框。 

 

  

 

 

图 6-4 “新建通道”对话框及结果 

系统默认勾选“被蒙版区域”，因此创建的 Alpha 通道是黑色的蒙版，图像窗口一片漆
黑。将前景色设为白色，用画笔工具选用较大笔刷在窗口中涂出一个圆形，可看到调板里

“Alpha 1”通道前面缩略图里也出现小白色圆状。此时只要用鼠标点按一下调板底部左第 1
个“将通道作为选区载入”按钮 ，图像中白色区域即被选区包围。若用硬笔刷纯白色涂抹

则无羽化效果。如用软笔刷作画，或用灰色涂抹，相当于给选区添加羽化效果，如图 6-5 所
示。如果勾选“所选区域”，正好相反，创建的 Alpha 通道是白色蒙版，用黑色笔涂抹，黑
色区域为选区。如按快捷键 Ctrl+~，图像就返回到 RGB混合模式。 

 
 
 

 

图 6-5  用画笔工具涂抹后的效果 

在图像中建立好选区后，也可将该选区信息存储到通道里去保存。存储选区的方法之一

是执行【选择】菜单下的【存储选区】命令，将弹出“存储选区”对话框，如图 6-6所示。 

 

 

 

 
图 6-6 “存储选区”对话框及结果 
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各参数的含义如下。 
• “文档”：该列表框里有两个选项，分别为“自身文件名”与“新建”，选用前者是将
选区存储在自身文件的通道里；选择后者是将选区存储到一新建文件中。一般选择默

认前者设置。 
• “通道”：因这是第一次存储选区（即通道调板里没有 Alpha通道），此列表框只有“新
建”惟一选项。 

• “名称”：可给创建的 Alpha通道命名，如不理会，系统自动命名为“Alpha 1”通道。 
• “操作”：因是第一次操作，也只有“新建通道”惟一选项。 
存储选区的方法之二，当图像中有选区时，只要单击一下通道调板底部左起第 2个“将

选区存储为通道”图标 ，就能按系统默认方式将选区存储到“Alpha 1”通道中，而不会弹
出对话框。 

如果要将保存在通道里的选区信

息载入当前图像中，可执行【选择】菜

单下的【载入选区】命令，即弹出“载

入选区”对话框，如图 6-7 所示。或在
通道调板里激活保存有选区信息的

Alpha 通道，然后用鼠标单击调板底部 
的“将通道作为选区载入”快捷钮 ，

不管当前窗口里有无选区，都将 Alpha
通道里的选区载入或取代，然后按

Ctrl+~快捷键返回混合通道。 
6.1.2.2  复制和删除通道 

复制通道是将通道调板里的各原色通道或 Alpha 通道复制为副本，但不能复制 RGB或
CMYK等混合通道。比如，复制图片中的“红”通道，首先用鼠标点中通道调板中的“红”
通道，此时其它通道都变为不可见，图像窗口中是显示红色通道的影像。点击通道调板右上

角的圆箭头 即可弹出通道调板菜单。 
在【通道】调板菜单里执行【复制通道】命令，将弹出“复制通道”对话框，如图 6-8

所示，可输入被复制的通道名称，如不理会直接按“确定”钮确定，就为图像添加了一个“红

副本”原色通道。此新复制通道前面的眼睛图标如被关闭，它不会影响整幅图像的色彩显示，

如果将所有眼睛图标都点亮，图像中因增加了红色成分，所以整个图像就变得更红一些。 
复制通道的快速方法是激活要复制的通道条，然后用鼠标直接将其拖到通道调板底部的

创建新通道 按钮，就为该通道复制一个副本通道，而不会弹出对话框。上述两方法，也适

用于复制 Alpha 通道。 
如要删除通道调板里的某一原色“红”通道，只需用鼠标点中该通道条并将其拖到通道

调板底部最后一个快捷按钮 上或执行【通道】调板菜单里的【删除通道】命令，该通道即

被删除，通道调板里剩下的“绿”、“蓝”两个原色通道会自动变为“洋红”与“黄色”通道，

图像的总体色彩就由这两个通道混合产生，如图 6-9所示。该操作也适用于 Alpha 通道，由
于 Alpha 通道主要用来存储选区信息，除编辑选区信息时外，其前面的眼睛图标一般都处于
关闭状态，因此不参与总体图像色彩混合，故删除 Alpha 通道，不会引起图像色彩的变化。 

 

 

图 6-7 “载入选区”对话框 
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图 6-8 “复制通道”对话框 

 

  

 

 
图 6-9  删除通道的结果 

6.1.2.3  分离和合并通道 
分离通道能将 RGB模式图像分离出 R、G、B三幅单色图像，可对分离出来的图像文件

单独进行编辑和保存，也可以在单独编辑后再将它们合并在一起。在印刷行业中，常常将

CMYK模式图像分离出 C、M、Y、K四幅单色胶片。将 CMYK图像分离出四个单色片，是
印刷制版工艺中常用的出分色片技术。 

打开一副素材图像文件 sky.jpg（光盘\素材图片\第 6章\ sky.jpg），单击【通道】调板弹
出菜单中的【分离通道】命令，则原图会分离成“sky _R.jpg（红色）”、“sky _G.jpg（绿色）”
和“sky _B.jpg（蓝色）”三个单色文件，如图 6-10所示。分离出的各单色文件都是灰度文件，
它只有一个灰色通道，用 256个灰度等级来记录该原色饱和度的深浅。 

 

 

图 6-10 “分离通道”操作后的结果 
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