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       本章导读 

掌握景观效果图后期处理的色彩常识；熟悉景观效果图的构图要点；了解

Photoshop CS2在景观效果图制作中的应用。 
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   1.1   景观效果图后期处理的色彩常识 

1.1.1  色彩 

色彩，可分为无彩色和有彩色两大类。前者如黑、白、灰，后者如红、黄、蓝等七彩。

有彩色就是具备光谱上的某种或某些色相，统称为彩调。与此相反，无彩色就没有彩调。  
无彩色有明有暗，表现为白、黑，也称色调。有彩色表现很复杂，但可以用三组特微值

来确定。其一是彩调，也就是色相；其二是明暗，也就是明度；其三是色强，也就是纯度、

彩度。明度、彩度确定色彩的状态。色相、明度和纯度称为色彩的三属性。明度和色相合并

为二线的色状态，称为色调。 

1.1.2  色彩三要素 

色彩三要素即明度、色相、彩度。 
1.1.2.1  明度 

谈到明度，宜从无彩色入手，因为无彩色只有一维，好辩得多。最亮是白，最暗是黑，

以及黑白之间不同程度的灰，都具有明暗强度的表现。若按一定的间隔划分，就构成明暗尺

度。有彩色即靠自身所具有的明度值，也靠加减灰、白调来调节明暗。  
日本色研配色体系（P．C．C．S．）用九级，门塞儿则用十一级来表示明暗，两者都用

一连串数字表示明度的速增。物体表面明度和它表面的反射率有关。反射得多，吸收得少，

便是亮的；相反便是暗的。只有百分之百反射的光线，才是理想的白，百分之百吸收光线，

便是理想的黑。事实上人们周围没有这种理想的现象，因此人们常常把最近乎理想的白的硫

化镁结晶表面，作为白的标准。在 P．C．C．S．制中，黑为 1，灰调顺次是 2.4、3.5、4.5、
5.5、6.5、7.5、8.5，白就是 9.5。越靠向白，亮度越高，越靠向黑，亮度越低。通俗的划分，
有最高、高、略高、中、略低、低、最低七级。在九级中间，如果加上它们的分界级，即 2、
3、4、5、6、7、8、9，便得十七个亮度级。  
有彩色的明暗，其纯度的明度，以无彩色灰调的相应明度来表示其相应的明度值。明度

一般采用上下垂直来标示。最上方的是白，最下方是黑，然后按感觉的色调差级，排入灰调。 
1.1.2.2  色相 
有彩色就是包含了彩调，即红、黄、蓝等几个色族，这些色族便叫色相。最初的基本色

相为红、橙、黄、绿、蓝、紫。在各色中间加插一两个中间色，其头尾色相，按光谱顺序为

红、橙红、黄橙、黄、黄绿、绿、绿蓝、蓝绿、蓝、蓝紫、紫、红紫。红和紫中再加个中间

色，可制出十二基本色相。这十二色相的彩调变化，在光谱色感上是均匀的。如果进一步再

找出其中间色，便可以得到二十四个色相。如果再把光谱的红、橙、黄、绿、蓝、紫诸色带

圈起来，在红和紫之间插入半幅，构成环形的色相关系，便称为色相环。基本色相间取中间

色，即得十二色相环。再进一步便是二十四色相环。在色相环的圆圈里，各彩调按不同角度

排列，则十二色相环每一色相间距为 30度。二十四色相环每一色相间距为 15度。 
P．C．C．S．制对色相制作了较规则的统一名称和符号。其中红、橙、黄、绿、蓝、紫，

指的是其“正”色（当然，所谓正色的理解，各地习惯未尽相同）。正色用单个大写字母表示，
等量混色用并列的两个大写字母表示，不等量混色主要用大写字母，弱色用小写字母。惟一
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例外的是蓝紫用 V 而不用 BP。V 是紫罗兰的首字母，为色相编上字母作为标记，便于正确
运用而又便于初学记忆。 
日本人以这样来划分并定色名，显然是和门塞尔的十色相、二十色相配合的。门塞尔系

统是以红、黄、绿、蓝、紫五色为基本色，把它称作黄红。因此 P．C．C．S．制的二十四
色便也归为十类。 
1.1.2.3  彩度  
一种色相彩调，也有强弱之分。拿正红来说，有鲜艳无杂质的纯红，有涩而像干残的“凋

玫瑰”，也有较淡薄的粉红。它们的色相都相同，但强弱不一，一般称为色品。彩度常用高低

来指述，彩度越高，色越纯，越艳；彩度越低，色越涩，越浊。纯色是彩度最高的一级。 
彩度一般用水平横轴表示。以无彩色竖轴为点，在色相环某一色相方向伸展开去，按彩

度由低至高分作若干级，P．C．C．S．制便分九级，以 S为其标度单位。最低为 IS。 最高
为 GS。越靠近无彩竖轴，彩度便越低。无彩轴上没有一点彩调，可说彩度为 O S。离无彩轴
远则彩度高，端点便是纯色，亦即是光谱上该色之色相。  
彩度是这样分级的：按纯度的亮度，寻找其对应的灰调，分九等份（依感觉），逐一加

入纯色中，同时逐一扣去约色的一份。于是便得到纯色的八个连续的彩度。5 S是扣去 4/9纯
色加入了 4/9的灰量；ISG是扣去 8/9纯度，加入了 8/9纯色，加入了 8/9灰量。通俗的分法，
与九级彩度相对应。用高、略高、中、略低、低五级来标示。 

1.1.3  景观效果图的色彩处理与配景 

1.1.3.1  色彩处理 
首先，确定效果图的主色调。任何一幅作品必须具有一个主色调，景观效果图也是如此，

这就像乐曲的主旋律一样，主导了整个作品的艺术氛围。  
其次，处理好统一与变化的关系。主色调强调了色彩风格的统一，但是通篇都使用一种

颜色，就使作品失去了活力，表现出的情感也非常单一，甚至死板。所以要在统一的基础上

求变，力求表现出园林景观的韵律感、节奏感。 
最后，处理好色彩与空间的关系。由于色彩能够影响物体的大小、远近等物理属性，因

此，利用这种特性可以在一定程度上改变园林景观空间的大小、比例、透视等视觉效果。例

如，色块大就用收缩色，色块小就用膨胀色。这样可以在一定程度上改善效果图的视觉效果。 
1.1.3.2  配景 
景观效果图中，园林景观环境通常也称为配景，主要包括天空、车辆、人物等。 
（1）天空  不同的时间与气候，天空的色彩是不同的，它也会影响效果图的表现意境。

造型简洁、体积较小的园林建筑，如果没有过多的树木与人物等衬景，可以使用浮云多变的

天空图，以增加画面的景观。造型复杂、体积庞大的园林建筑，可以使用平和宁静的天空图，

以突出园林建筑物的造型特征，缓和画面的纷繁。天空在效果图中占的画面比例较大，但主

要是起陪衬作用，因此，不宜过分雕琢，必须从实际出发，合理运用，以免分散主题。  
（2）车辆人物  在景观效果图中，添加车辆人物可以增强效果图的生气，使画面更具生

机。通常情况下，在一些公共建筑和商业建筑的入口处以及住宅小区的小路上，可以添加一

些人物，在一些繁华的商业街中可以添加一些静止或运动的车辆，以增强画面的生活气息。

在添加车辆与人物时要适度，不要造成纷乱现象，冲淡主题。  
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   1.2  景观效果图的构图 

效果图的构图，不同的美术作品具有不同的构图原则。对于景观效果图来说，基本上遵

循平衡、统一、比例、节奏、对比等原则。  

1.2.1  平衡  

所谓平衡是指空间构图中各元素的视觉份量给人以稳定的感觉。不同的形态、色彩、质

感在视觉传达和心理上会产生不同的份量感觉，只有不偏不倚的稳定状态，才能产生平衡、

庄重、肃穆的美感。平衡有对称平衡和非对称平衡之分，对称平衡是指画面中心两侧或四周

的元素具有相等的视觉份量，给人以安全、稳定、庄严的感觉；非对称平衡是指画面中心两

侧或四周的元素比例不等，但是利用视觉规律，通过大小、形状、远近、色彩等因素来调节

构图元素的视觉份量，从而达到一种平衡状态，给人以新颖、活泼、运动的感觉。例如，相

同的两个物体，深色的物体要比浅色的物体感觉上重一些；表面粗糙的物体要比表面光滑的

物体显得重一些。  

1.2.2  统一  

统一是美术设计中的重要原则之一，制作建筑效果图时也是如此，一定要使画面拥有统

一的思想与格调，把所涉及的构图要素运用艺术的手法创造出协调统一的感觉。这里所说的

统一，是指构图元素的统一、色彩的统一、思想的统一、氛围的统一等多方面的。统一不是

单调，在强调统一的同时，切忌把作品推向单调，应该是既不单调又不混乱，既有起伏又有

协调的整体艺术效果。例如，有时为了获得空间的协调统一，可以借助正方形、圆形、三角

形等基本元素，使不协调的空间得以和谐统一，或者也可以使用适当的文字进行点缀。  

1.2.3  比例  

在进行效果图构图时，比例问题是很重要的，主要包括两个方面：一是指造型比例；二

是指构图比例。  
首先，对于效果图中的各种造型，不论其形状如何，都存在着长、宽、高三个方向的度

量。这三个方向上的度量比例一定要合理，物体才会给人以美感。例如，制作一座楼房的室

外效果图，其中长、宽、高就是一个比例问题，只有把长、宽、高之间的比例设置合理，效

果图看起来才逼真，这是每位从事效果图制作的人员都能体会到的。实际上，在建筑和艺术

领域有一个非常实用的比例关系，那就是黄金分割——1∶1.618，这对于制作建筑造型具有
一定的指导意义，当然，不同的问题还要结合实际情况进行不同的处理。  
其次，当具备了比例和谐的造型后，把它放在一个环境之中时，需要强调构图比例，理

想的构图比例是 2∶3、3∶4、4∶5等。对于室外效果图来说，主体与环境设施、人体、树木
等要保持合理的比例。  

1.2.4  节奏  

节奏体现了形式美。在效果图中，将造型或色彩以相同或相似的序列重复交替排列可以

获得节奏感。自然界中有许多事物，例如：人工编织物、斑马纹等，由于有规律地重复出现，
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或者有秩序地变化，给人以美的感受。在现实生活中，人类有意识地模仿和运用自然界中的

一些纹理，创造出了很多有条理性、重复性和连续性的美丽图案，例如：皮革纹理、布匹纹

理等，很多都是重复美。节奏就是有规律的重复，各空间要素之间具有单纯的、明确的、秩

序井然的关系，使人产生匀速有规律的动感。  

1.2.5  对比  

有效地运用任何一种差异，通过大小、形状、方向、明暗及情感对比等方式，都可以引起

读者的注意力。在制作效果图时，应用最多的是明暗对比，这主要体现在灯光的处理技术上。 

1.3  Photoshop CS2在景观效果图制作中的应用 

景观设计是一个专业性较强的工作，设计师在设计过程中通常会使用大量的专业性术语

和符号来表达自己的设计思想，而这些专业术语和符号对一般人来说是难以理解的，因此，

就需要一个比平面图更直观、更真实、更形象、更利于表达的一种方式。景观设计效果图就

是景观平面图的立体展现。 

1.3.1  景观透视效果图 

与手工绘制的效果图相比较，Photoshop CS2制作的透视效果图更加真实，整幅作品总的
透视关系非常准确，图 1-1 中，建筑的成角透视表现得非常明晰。图中利用 Photoshop CS2
中的通道和其他强大功能对配景也进行了较为细腻的处理。 

 
图 1-1  景观透视效果图 

1.3.2  景观立面效果图 

如图 1-2所示，在 Photoshop CS2中用调色板、渐变、喷枪等工具完美地处理建筑、植
物、铺地、天空道路等各自的颜色及它们色相的相互关系，细致表现建筑立面的整体效果，

车辆、人物、植物、天空的添加使画面完整、生动。 

1.3.3  规划彩平效果图 

应用 Photoshop CS2表现的规划彩平效果图图像清晰、色彩丰富。如图 1-3所示，利用
Photoshop CS2作出了小区建筑的投影效果，植物的绿色与建筑的粉色形成大的色块，视觉上
形成强烈的冲击。植物中绿色与黄色为对比色，形成强对比，使画面色感鲜明，强烈，有感

染力，而且使树木从草地背景中拉起，形成立体感。 
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图 1-2  景观立面效果图 

1.3.4  规划鸟瞰效果图 

鸟瞰图表现总体规划，更便于读图者理解空间地形关系。如图 1-4所示，经 Photoshop CS2
渲染得到的鸟瞰图修改了 3DMAX渲染成图后的缺陷及色彩校正，并添加各种配景，如图 1-4
所示，用树、天空来表现建筑的高大雄伟，衬托主体建筑更加雄伟高大。 

            
               图 1-3  规划彩平效果图                   图 1-4  规划鸟瞰效果图 

本 章 小 结 

本章主要介绍景观效果图后期处理的色彩常识，并阐述制作景观效果图时遵循的构图原

则，通过图片介绍 Photoshop CS2在景观效果图制作中的应用。使读者对 Photoshop CS2在园
林景观效果图中的应用有一个整体印象。 

习    题 

一、填空题 
1．        、        、        称为色彩的三属性。 
2．园林景观效果图的构图原则有        、        、        、        、        。 
二、问答题 
景观效果图的色彩处理原则是什么？ 
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