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内 容 提 要 

本书通过上百组的实例操作，系统全面地为读者讲述了 Photoshop CS2的所有功能。全书以实际操作的教

学形式，紧密围绕 Photoshop CS2在商业美术设计中的应用，使读者能够快速上手学习，并在最短的时间内将

所学的技术应用于实际工作当中。 

书中内容共分为 24章，包含了 Photoshop CS2的所有功能。对于诸如图层功能、通道功能和色彩调整命

令等较为复杂的功能分别进行了专项的讲解，使读者能够深入的掌握软件的高级应用技巧。书中所有的实例都

精选于实际设计工作中，不但画面精美，而且包含高水平的软件应用技巧。实例内容包括照片处理、视觉特效

制作、图形绘制、海报设计、灯箱广告、户外广告、平面印刷物、插画绘制、网页设计和设计配色等等，最常

见的设计工作内容都囊括其中。每个实例都是一个典型的设计模板，读者可以直接将其套用至实际工作中。在

配套光盘中，包含了案例的视频教学内容，读者可以通过动态直观的方式进行学习。 

本书内容全面、系统、详实，既适合对软件一无所知的初级用户阅读和学习，也可以帮助中级用户提高自

身技术，深入掌握软件核心功能。另外本书也可作为商业美术设计人员及相关专业师生的参考用书。 
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第 22章  使用 KPT滤镜 

通过前面的学习，相信读者对 Photoshop CS2自带的滤镜命令已经有了全面的了解，接下来我们来
学习外部滤镜的使用方法。 

在 Photoshop中可以方便的添加外部滤镜插件，这极大的扩展了其本身的功能。在外部滤镜中，KPT

系列滤镜套件是最为常用的，也是功能最为强大的。本章将详细为读者介绍KPT 5、6、7三组滤镜套件
的操作方法与应用技巧。 

22.1  KPT滤镜的界面 

首先来了解 KPT滤镜的界面。KPT滤镜和 Photoshop内置滤镜的界面完全不同，任意打开一个 KPT

滤镜，其界面如同又启动了一个单独的程序，如图 22-1所示。 

 ① ② 

③ 

⑤ ④ 

⑥ 

⑦ 

⑧ ⑨ 

⑩ 

 
图 22-1  KPT 5滤镜组的界面 

① KPT的标志。 

② 滤镜的名称。 

③ 滤镜的设置菜单。 

④ Layout：保存或打开当前界面布局。 

⑤ Recall：保存或打开滤镜属性值。 

⑥ Presets（边框形式）：单击该选项打开系统提供的滤镜效果。 

⑦ Preview：对滤镜效果进行预览的窗口。 

⑧ Web：单击该按钮则链接到Metacreations公司的网页。 

⑨ Help：单击该按钮，弹出 Pdf格式的帮助文件。 

⑩ OK，Cancel：应用或取消滤镜效果。 

1．KPT标志 
使用鼠标单击 KPT标志，可以弹出 Global Options菜单，如图 22-2所示。执行该菜单中的命令可以

对 KPT的界面进行一定的设置。 
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① Black Out Screen：显示/隐藏扩张的 KPT界面。 

② Smileys！：将默认提示的按钮转换成风趣、亲切的样式，如图 22-3所示。 

③ About KPT5：显示 KPT的相关信息。 

 

① 
② 
③ 

 
图 22-2  Global Options菜单 

 
图 22-3  按钮变换样式 

2．滤镜名称 
滤镜名称是指当前使用的滤镜的名称。单击滤镜的名称，弹出

Fllter Options菜单。菜单中有 3种形式：激活、不激活和扩张。激
活形式为显示基本菜单栏的状态，不激活形式只显示菜单名，扩张

形式则显示菜单的属性设置，如图 22-4所示。 

① Panel Auto Popup：将鼠标移到要设置的菜单上，菜单将自
动设置为扩张形式。 

② Panel Manual Popup：单击菜单右上角的 按钮，才可以

使菜单成为扩张形式。 

③ Panel Solo Mode：只激活当前使用的菜单，其他菜单为不激活形式。 

3．Layout和 Recall 
Layout和 Recall按钮分别由 9个按钮组成。正中央的按钮为基本值，其他灰色的按钮为存储的空间。 

重新排列操作空间或设置完滤镜值后单击相应的灰色按钮，既可以将当前状态保存，且按钮的颜色

变为绿色。 

如果想导入保存的内容，单击相应的绿色按钮即可，该按钮随即变为黄色并应用其保存值。 

按下<Alt>键的同时单击相应的按钮，可以将当前保存的值删除，且按钮的颜色更改为灰色。注意，
正中间的按钮值将无法删除。 

① Layout：该按钮可以保存或打开当前操作界面的布局，也就是对菜单或预览窗的位置进行保存或
打开，如图 22-5所示。 

② Recall：该按钮可以保存或打开当前滤镜的设置值，如图 22-6所示。 

 
图 22-5  Layout按钮 

 
图 22-6  Recall按钮 

4．滤镜的菜单 
图 22-7所示为设置各种滤镜的菜单。为了在各菜单中设置滤镜的属性，可以使用鼠标单击选项名称，

弹出滑块菜单。滑块菜单表示要应用的滤镜正确值和百分比。同时表示当前属性值和之前的属性值。 

① 滑块菜单上的灰色小三角滑块：之前的滤镜属性值。 

 

① 
② 
③ 

 
图 22-4  Filter Options菜单 
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② 滑块菜单上的黑色小三角滑块：当前的滤镜属性值。 

③ 单击属性值的部分，可以直接输入属性值。 

5．Preview窗口 
使用鼠标单击 Preview窗口右上角的三角形，弹出 Preview Option

菜单，如图 22-8所示。在其中可以设置 Preview窗口的大小和背景的
颜色。 

① 设置窗口大小的选项。 

② 设置背景颜色的选项，该选项对滤镜最后的效果没有影响。 

 

 

 

 

② 

① 

 
图 22-8  Preview窗口 

6．Preset Button 
单击 Preset Button按钮可以打开已经设置好的 Preset Library，如图 22-9所示。Preset Library中保存

有很多种适用在图像上的滤镜效果。当然，用户也可以自己设置并进行保存。保存的效果将按类型分类

排放，并且可以将保存的 Library以文件形式导入/导出，并执行或和其他人共享滤镜。 

 

单击 

① ② 

③ 

④ 
⑤ ⑥ ⑦ 

 
图 22-9  Preset菜单 

 

① 

② 

③  
图 22-7  滤镜的菜单 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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① 可以预览选择的效果。 

② 显示被选效果的名称。双击效果的名称可以对其进行更改。 

③ 显示每一页的名称。双击页的名称可以对其进行更改。 

④ 存放已经设置好的效果缩览图。 

⑤ Add/Delete Preset：保存或删除滤镜效果。 

⑥ Import/Export：将效果保存为文件或导入保存好的效果文件。 

⑦ 取消或应用效果。 

22.2  KPT 5 

首先我们来了解 KPT 5滤镜。KPT 5滤镜组由 10个滤镜效果组成，单击菜单栏中的“滤镜”→“KPT5”

命令，在弹出的子菜单中可以看到 KPT 5滤镜组中的全部内容，如图 22-10所示。 

 
图 22-10  KPT 5菜单 

22.2.1  KPT5 Blurrr滤镜 

KPT5 Blurrr效果好似 Photoshop自带的 Blur滤镜，但 KPT Blurrr滤镜更细致些。该滤镜集成了很多

种 Blur效果，其中也有很多独创性的 Blur效果。执行“滤镜”→“KPT5”→“KPT5 Blurrr”命令，打
开 KPT5 Blurrr滤镜的界面，如图 22-11所示。 

 

① ② 

 
图 22-11  KPT5 Blurrr滤镜的界面 

① Parameters：调节 Blur的细节部分。 
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② Blur Types：提供了多种 Blur效果。 

Blur Types菜单 
Blur Types菜单中有很多种 Blur效果，如图 22-12所示。接下来我们一一对其进行介绍。 

① Hi-Speed Blur：与 Photoshop中的“模糊”滤镜效果很像，但是运行的速度非常快，并且可以分
别调节 X轴和 Y轴的 Blur值，效果如图 22-13所示。 

① 
② 

③ 

④ 
⑤ 

⑥ 
⑦ 

⑧ 
⑨ 

 
图 22-12  Blur Types菜单 

 
图 22-13  Hi-Speed Blur效果 

② Kraussian Blur：其效果与 Photoshop中的“高斯模糊”滤镜效果很相似，但 Kraussian Blur应用
Blur Dithering，因此可以制作出更高品质的图像，效果如图 22-14所示。 

③ Camera Optics：表现相机的景深效果，模糊处理选定区域的焦点部分，效果如图 22-15所示。 

 
图 22-14  Kraussian Blur效果 

 
图 22-15  Camera Optics效果 

④ Motion Blur：区别于 Photoshop中的“动感模糊”滤镜效果，扩张图像的边角应用图案，使图像
的边界模糊，好像没有边界，效果如图 22-16所示。 

⑤ Spin Blur：类似于 Photoshop中的“径向模糊”滤镜效果，但 Spin Blur的效果更细致，图像品质
更高，效果如图 22-17所示。 

 
图 22-16  Motion Blur效果 

 
图 22-17  Spin Blur效果 
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⑥ Zoom Blur：表现出照相时按下快门的瞬间旋转 Zoom镜头的效果。和 Photoshop中“径向模糊”
滤镜中选择“缩放”选项时的效果很相似，如图 22-18所示。 

⑦ Spiral Blur：类似于 Photoshop中的“径向模糊”滤镜，但是 Spiral Blur可以表现出以中心点为

基准卷进去的效果，如图 22-19所示。 

 
图 22-18  Zoom Blur效果 

 
图 22-19  Spiral Blur效果 

⑧ Gaussian Weave：和 Photoshop中的“动感模糊”效果很相似，但Gaussian Weave使图像同时横
向和纵向模糊，并且不可以调整模糊的角度，效果如图 22-20所示。 

⑨ Spiral Weave：使图像产生重复使用 Spiral Blur的效果，如图 22-21所示。 

 
图 22-20  Gaussian Weave效果 

 
图 22-21  Spiral Weave效果 

22.2.2  KPT5 Noize滤镜 

KPT5 Noize滤镜通过数学运算方式制作出不规则的纹理效果。概念上和 Photoshop中的 Noise滤镜
完全不同，主要用于图像的背景或图案。使用该滤镜首先在 Style 中选择合适的样式后，然后在 Noise 
Mutation中选择形态，最后在 Gradient中调整色调就可以制作出所需要的纹理效果，如图 22-22所示。 

① Style：选择 Noise样式。 

② Noise Mutation：在此处制作 Noise的形态。正中央的图像为最终的Noise形态，周围的图像为变
形后的图像，使用鼠标单击周围的图像则运用到图像效果中。拖动选项的滑块，可以调整图像的密度。 

③ Noise Components：调节 Noise的透明度。 

④ Gradient：通过设置各种颜色间的渐变效果，调整其 Noise的颜色。 

Gradient菜单 
在 Gradient 菜单的下方有很多选项，如图 22-23 所示。单击选项的名称可以打开相应的滑块菜单，

调整滤镜效果的颜色。 

① Hue（色相）：调整渐变色的颜色。拖动滑块可以改为多种颜色。 

② Saturation（饱和度）：调整渐变色的饱和度。越向下拖动滑块，数值越小，渐变色就越接近黑白色。 
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① 

② 

③ 

④ 

 
图 22-22  KPT5 Noize滤镜的界面 

 

① ② ③ ④ ⑤ ⑥ ⑦ ⑧ 

⑨ 

 
图 22-23  Gradient菜单 

③ Brightness（亮度）：调整渐变色的亮度。 

④ Contrast（对比度）：调整渐变色的对比度。 

⑤ Blur（模糊）：调整渐变色模糊程度。 

⑥ Squeeze：使渐变色向左或向右积压。 

⑦ Cycle：可以将渐变色的左侧调整到渐变色的右侧。 

⑧ Frequency：使渐变色重复。 

⑨ 渐变色：单击渐变色，可以打开图 22-24所示的色谱菜单。拖动鼠标到需要的颜色上松开鼠标即
可将需要的颜色应用。也可以拖动鼠标到最下方的菜单上调整渐变色中单色的透明度。 

 
图 22-24  色谱菜单 

22.2.3  KPT5 Radwarp滤镜 

KPT5 Radwarp滤镜可以歪曲图像，人为的表现光觉镜头特性的滤镜效果。好像相机使用了歪曲实景
镜头使图像产生扭曲效果，如图 22-25所示。 
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Warp Parameters菜单 
调整Warp Parameters菜单中的选项可以准确的对图像进行扭曲，如图 22-26所示。 

 
图 22-25  KPT5 Radwarp滤镜的界面 

 

② 

① 

③ 

 
图 22-26  Warp Parameters菜单 

① Alpha和 Beta：调整图像的歪曲程度。 

② X/Y Center：指定歪曲的中心。也可以在 Preview

窗口中拖动鼠标调整歪曲的中心。 

③ Rotation：使图像旋转。 

22.2.4  KPT5 Smoothie滤镜 

KPT5 Smoothie滤镜使图像转换为黑白图像，并对图
像边缘进行模糊，产生各种不同的效果，如图 22-27所示。 

Edges菜单 
在 Edges菜单中有六个选项可以对滤镜的效果进行调

整，如图 22-28所示。 

① Smoothing Amount：调整适用于整幅图像的模糊效果。 

② Grayscale Inversion：调整颜色的反转程度。 

③ Outer Edge Size：调整外侧边缘线的大小。 

④ Inner Edge Size：调整内侧边缘线的大小。 

⑤ Outer Edge Smoothing：调整外侧边缘的模糊程度。 

⑥ Inner Edge Smoothing：调整内侧边缘的模糊程度。 

应用 KPT Smoothie滤镜后的效果，如图 22-29所示。 

① 

② 

③ 
④ 

⑤ 
⑥ 

 
图 22-28  Edges菜单 

 
图 22-29  KPT Smoothie效果 

 
图 22-27  KPT5 Smoothie滤镜的界面 
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22.2.5  KPT5 Frax4D滤镜 

KPT5 Frax4D滤镜是制作三维图像的滤镜，单凭鼠标的拖动操作达不到整形化的效果。其操作方法

是先调整物体的截面制作大致的形态，然后赋予材质和灯光。在这里 3D和 4D的区别在于具有多少调节
器。图 22-30所示为 KPT5 Frax4D滤镜的界面。 

 ④ ① 

② 

③ 
 

图 22-30  KPT5 Frax4D滤镜的界面 

① 2-D Slices of 4-D Space：通过拖动物体的截面或调整属性值来决定物体的形状。 

② Environment Map：根据图像的类型赋予合适的材质。 

③ 3-D Lighting：给物体添加灯光效果。 

④ Preview 窗口：在菜单的右下方有三个选项。Zoom 选项可以通过在预览窗口中拖动鼠标对图像
进行缩放。Rotate 选项可以通过在预览窗口中拖动鼠标调整图像的角度。Detail 选项可以调整滤镜效果
的细节，使滤镜效果相对平滑。 

3-D Lighting菜单 
通过对 3-D Lighting菜单中的选项进行设置，可以对灯光效果进行

调整。图 22-31所示为 3-D Lighting的选项菜单。 

① 单击“灯泡”图标添加光源，按下<Alt>键的同时单击该图标可

以删除被选择的光源。 

② 通过使用鼠标调整各个光源制作立体的灯光效果。 

③ 设置光源的颜色。 

④ Light Brightness：设置灯光的亮度。 

⑤ Highlight Sheen：设置高光区域的亮度。 

⑥ Highlight Spread：设置高光区域的范围。 

⑦ Load Preset：导入资料库中的灯光效果。 

⑧ Saver Preset：保存当前的灯光效果。 

⑨ 设置灯光的位置。 

⑩ 可以开/关选定的光源。 
 设置光线的柔和度。 

 

① 

② 

③ 

④ 
⑤ 
⑥ 

⑦ 

⑧ 

⑨ 

⑩ 
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图 22-31  3-D Lighting菜单 
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