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内 容 提 要 

本书通过上百组的实例操作，系统全面地为读者讲述了 Photoshop CS2的所有功能。全书以实际操作的教

学形式，紧密围绕 Photoshop CS2在商业美术设计中的应用，使读者能够快速上手学习，并在最短的时间内将

所学的技术应用于实际工作当中。 

书中内容共分为 24章，包含了 Photoshop CS2的所有功能。对于诸如图层功能、通道功能和色彩调整命

令等较为复杂的功能分别进行了专项的讲解，使读者能够深入的掌握软件的高级应用技巧。书中所有的实例都

精选于实际设计工作中，不但画面精美，而且包含高水平的软件应用技巧。实例内容包括照片处理、视觉特效

制作、图形绘制、海报设计、灯箱广告、户外广告、平面印刷物、插画绘制、网页设计和设计配色等等，最常

见的设计工作内容都囊括其中。每个实例都是一个典型的设计模板，读者可以直接将其套用至实际工作中。在

配套光盘中，包含了案例的视频教学内容，读者可以通过动态直观的方式进行学习。 

本书内容全面、系统、详实，既适合对软件一无所知的初级用户阅读和学习，也可以帮助中级用户提高自

身技术，深入掌握软件核心功能。另外本书也可作为商业美术设计人员及相关专业师生的参考用书。 
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第 15章  使用蒙版 

在 Photoshop 中，蒙版就像是特定的遮罩，控制着图层或图层组中的不同区域如何隐藏和显示。通
过更改蒙版，可以对图层应用各种特殊效果，而不会实际影响该图层上的像素，图 15-1所示为蒙版的工
作情况，在图示中图层根据蒙版的形状进行显示和隐藏。 

蒙版是灰度图像，我们可以像编辑其他图像那样来编辑蒙版。在蒙版中，用黑色绘制的内容将会隐

藏，用白色绘制的内容将会显示，而用灰色色调绘制的内容将以各级透明度显示，如图 15-2所示。 

 

图层蒙版缩览图 

 
图 15-1  蒙版工作原理 
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图 15-2  蒙版示例 

在本书将蒙版分为 4种，分别为快速蒙版、图层蒙版、矢量蒙版和剪贴蒙版。快速蒙版可以辅助用
户快速创建出需要的选区，在快速蒙版模式下可以使用各种编辑工具或滤镜命令对蒙版进行编辑。图层

蒙版是通过灰度图像控制图层的显示与隐藏，图层蒙版可以由绘画工具或选择工具进行创建和修改。矢

量蒙版也用于控制图层的显示与隐藏，但它与分辨率无关，其形状由“钢笔工具”或“形状工具”创建。

剪贴蒙版是一种比较特殊的蒙版，它是依靠底层图层的形状来定义图像的显示区域。虽然分类不同，但

是这些蒙版的工作方式是相同的。下面将逐一为读者讲述蒙版的应用方法。 

15.1  快速蒙版 

快速蒙版是一个编辑选区的临时环境，可以辅助用户创建选区。默认情况下在快速蒙版模式中，无

色的区域表示选区以内的区域，半透明的红色区域表示选区以外的区域。当离开快速蒙板模式时，无色

区域成为当前选择区域，如图 15-3所示。 

当在“快速蒙版”模式中工作时，“通道”调板中会出现一个临时快速蒙版通道，如图 15-4 所示。
如果需要将选区保存，可以将快速蒙版转换为 Alpha通道，关于通道的知识我们将在下一章为读者进行
讲述。下面我们学习“快速蒙版”功能的使用方法。 

1．创建快速蒙版 

 执行“文件”→“打开”命令，打开本书附带光盘\Chapter-15\“花.psd”文档，如图 15-5所示。 

 选择“图层 1”，单击工具箱中底部的 “以快速蒙版模式编辑”按钮，进入快速蒙版模式
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的编辑状态下。选择“画笔工具”，设置其工具选项栏，然后在视图中的花图像上使用黑色进

行涂抹，将花图像全部遮盖，如图 15-6所示 

 

以
快
速
蒙
版
模
式
编
辑 

以
标
准
模
式
编
辑 

 
图 15-3  快速蒙版模式 

 

选中的像

素在通道

缩览图中

以白色显

示 

受红色半透明

颜色覆盖的像

素在通道缩览

图中以黑色显

示 

 
图 15-4  临时快速蒙版通道 

 
图 15-5  光盘文件 

 
图 15-6  编辑快速蒙版 

花朵图像被颜色覆盖，即表示该图像为受保护，不可编辑图像。在绘制过程中，根据画面需要

调整画笔大小。画笔的硬度越小，转换为选区后的羽化效果越明显。 

 接着单击工具箱中的 “以标准模式编辑”按钮，退出快速蒙版模式，此时未受遮盖的区域

成为选区，如图 15-7所示。 

如果想将花朵图像单独选择出来，做进一步的编辑操作，则在快速蒙版中，使用黑色“画笔”

工具将花朵以外的图像涂抹覆盖即可。默认情况下，在快速蒙版模式中，被颜色覆盖的图像为

不可编辑图像。 

 单击“历史记录”调板顶部显示文档初始状态的快照，将文件还原为刚打开时的状态。使用
“钢笔”工具沿花朵图像绘制工作路径，接着按下<Ctrl+Enter>键，将路径转换为选区，如图
15-8所示。 

提 

示 
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图 15-7  退出快速蒙版模式 

 
图 15-8  将路径转换为选区 

 保持选区浮动状态，单击 “以快速蒙版模式编辑”按钮，进入快速蒙版模式的编辑状态下，

选区外的区域被覆盖 50%透明的红色，如图 15-9所示。 

2．更改快速蒙版选项 
在快速蒙版模式中，颜色和不透明度设置都只是影响蒙版的外观，对如何保护蒙版下面的区域没有

影响。更改这些设置能使蒙版与图像中的颜色对比更加鲜明，从而具有更好的可视性。下面我们来学习

如何更改快速蒙版选项。 

 将“花”文档还原为刚打开时的状态，选择“图层 1”，接着双击 “以快速蒙版模式编辑”

按钮，弹出“快速蒙版选项”对话框，如图 15-10所示。 

 
图 15-9  进入快速蒙版模式 

 

选择此项，可以使受保护

区域被颜色覆盖 

选择此项，可以使未受保

护区域被颜色覆盖 

单击颜色图标将弹出“拾色器”对话框，可在此更改覆盖颜色 

更改覆盖颜色的不透明度 

 
图 15-10  “快速蒙版”选项对话框 

 单击颜色图标，弹出“拾色器”对话框，将颜色设置为蓝色，然后如图 15-11所示设置其他选项。 

 单击“确定”按钮，关闭对话框。 “以快速蒙版模式编辑”按钮图标变为 。接着确认前

景色为黑色，使用“画笔工具”在蒙版中涂抹，如图 15-12所示。 

 单击 “以标准模式编辑”按钮，退出快速蒙版模式，此时与默认情况相反，受颜色遮盖的

区域成为选区，如图 15-13所示。 

按下<Alt>键，单击工具箱中的“以快速蒙版模式编辑”按钮，既可在快速蒙版的“被蒙版区域”
和“所选区域”选项之间切换。 

技 

巧 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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图 15-11  设置“快速蒙版选项”对话框 

 
图 15-12  更改快速蒙版选项 

 
图 15-13  将蒙版转换为选区 

3．编辑并存储蒙版选区 
用户进入快速蒙版模式后，可以使用绘画工具或者路径工具对蒙版进行更为细致的编辑，使其边缘

扩展或者收缩，也可以使用滤镜命令扭曲选区边缘。另外我们还可以将蒙版保存为 Alpha通道，以方便

在相同或不同图像中再次使用该蒙版。 

 按下<Ctrl+Shift+I>键，反选选区。接着按下<Alt>键，单击 “以快速蒙版模式编辑”按钮，

将快速蒙版的色彩指示切换为“被蒙版区域”选项，并进入快速蒙版编辑状态。选择 “画

笔工具”，确认前景色为黑色，在蒙版中涂抹，则取消选择区域，如图 15-14所示。 

 
图 15-14  编辑蒙版 

当用不同色调的灰色在图像上绘制时，可以创建半透明区域，对羽化或消除锯齿效果很有帮助。

当退出“快速蒙版”模式时，半透明区域可能不以选中状态出现，但实际上它们处于选中状态。 

 回到快速蒙版模式下，将前景色设置为白色，使用 “画笔工具”在蒙版中涂抹，回到标准

模式下，选择区域被扩大，如图 15-15所示。 

 将“花”文档还原为刚打开时的初始状态。选择“图层 1”，单击 “以快速蒙版模式编辑”

按钮，进入快速蒙版模式的编辑状态下，将前景色设置为黑色，使用 “画笔工具”将不需

要的图像遮盖，如图 15-16所示。 

 单击 “以标准模式编辑”按钮，将蒙版转换为选区。执行“选择”→“修改”→“扩展”

提 
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命令，弹出“扩展”对话框，如图 15-17所示设置对话框参数，修改选区。 

 
图 15-15  擦除蒙版减少选择区域 

 
图 15-16  创建蒙版 

 
图 15-17  编辑选区 

 按下<Alt>键，单击工具箱中底部的 “以快速蒙版模式编辑”按钮，切换蒙版选项为“所选

区域”， 按钮变换为 按钮，进入快速蒙版模式的编辑状态下，蒙版效果如图 15-18所示。 

 接着执行“滤镜”→“素描”→“水彩画纸”命令，打开“水彩画纸”对话框，如图 15-19所

示设置对话框参数，为蒙版应用滤镜效果。 

 

<Alt>键+单击 

 
图 15-18  进入快速蒙版模式状态 

 
图 15-19  为快速蒙版添加滤镜效果 

 单击 “以标准模式编辑”按钮，将蒙版转换为选区。新建“图层 2”，使用红色填充选区，

如图 15-20所示。 

为了方便读者查看填充颜色后的图像，这里暂时将选区取消。读者在操作过程中要注意保持选

区浮动状态，以便继续下面的操作。 

 保持选区浮动状态，单击“通道”调板底部的“将选区存储为通道”按钮，即可将蒙版选区保
存为 Alpha通道，如图 15-21所示，得到“Alpha 1”通道。 

提 

示 
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图 15-20  为选区填充颜色 

 
图 15-21  存储蒙版选区 

15.2  图层蒙版 

图层蒙版是灰度图像，其效果与分辨率相关。它主要依靠绘制颜色的深浅来控制图层中图像的隐藏

和显示，如图 15-22所示。图层蒙板同快速蒙版一样，也可以在通道中显现和编辑。 

1．创建图层蒙版 

 执行“文件”→“打开”命令，打开本书附带光盘\Chapter-15\“滑雪俱乐部宣传海报.psd”文
档，如图 15-23所示。 

 选择“图层 1”，单击“图层”调板底部 “添加图层蒙版”按钮，为“图层 1”添加图
层蒙版，如图 15-24所示。 

 
图 15-22  图层蒙版的工作原理 

 
图 15-23  光盘文件 

 
图 15-24  添加图层蒙版 

为图层添加蒙版时，要先确定当前图像中没有任何选区的存在。 
提 
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 选择“图层 2”，执行“图层”→“图层蒙版”→“显示全部”命令，为“图层 2”添加图层
蒙版，如图 15-25所示。 

以上这两种方法创建的都是显示整个图层图像的蒙版，即蒙版中默认填充为白色，图层中的图

像为全部显示状态。 

 执行“窗口”→“历史记录”命令，打开“历史记录”调板，单击调板顶部显示文档初始状态
的快照，将文件还原为刚打开时的状态，如图 15-26所示。 

 
图 15-25  执行“显示全部”命令 

 
图 15-26  还原操作 

 选择“图层 1”，按下<Alt>键，单击“图层”调板底部的 “添加图层蒙版”按钮，创建

隐藏整个图层地隐藏蒙版，如图 15-27所示。 

 选择“图层 2”，执行“图层”→“图层蒙版”→“隐藏全部”命令，为“图层 2”创建隐藏
蒙版，如图 15-28所示。 

 

<Alt>键+单击 
 

图 15-27  创建隐藏蒙版 
 

图 15-28  执行菜单栏命令 

以上这两种方法创建的都是隐藏整个图层图像的蒙版，即蒙版中默认填充为黑色，图层中的图

像为全部隐藏状态。 

 再次单击“历史记录”调板顶部显示文档初始状态的快照，还原所有操作。接着使用“钢笔工
具”在视图中绘制心形路径，并将路径转换为选区，如图 15-29所示。 

提 

示 
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 保持选区浮动状态，选择“图层 1”，单击 “添加图层蒙版”按钮，选区以外的图像将

被蒙版遮盖，如图 15-30所示。 

 
图 15-29  绘制选区 

 
图 15-30  创建显示选区的蒙版 

要创建隐藏选区的蒙版，只需在保持选区浮动状态下，按下<Alt>键单击“添加图层蒙版”按钮
即可。也可以执行“图层”→“图层蒙版”→“显示选区”或“隐藏选区”命令，创建显示或

隐藏选区的蒙版。 

2．编辑图层蒙版 
由于图层蒙版是灰度图像，我们可以在图层蒙版中应用绘图工具和滤镜等命令来对其进行编辑。也

可以根据画面需要，调整图层蒙版在视图中的位置。另外，图层蒙版中白色部分为当前选择内容，可以

将其转换为选区使用。 

 将文档还原为打开时的原始状态，接着为“图层 2”创建显示全部的蒙版，如图 15-31所示。 

 确认“图层 2”的图层蒙版缩览图为选择状态，按下<D>键，将前景色和背景色设置为默认的
白色和黑色。接着选择 “渐变工具”，设置其工具选项栏，如图 15-32所示。 

 
图 15-31  添加蒙版 

 
图 15-32  设置“渐变”工具选项栏 

当蒙版处于选择状态时，前景色和背景色默认为白色和黑色，且默认为灰度值。而当图层缩览

图为选择状态时，前景色和背景色默认为黑色和白色。 

 使用设置好的 “渐变工具”，在蒙版中从右至左绘制渐变，将“图层 2”中的部分图像遮
盖，如图 15-33所示。 

 接着将前景色设置为黑色，选择 “画笔工具”，并设置其工具选项栏，然后在蒙版中涂抹，

将“图层 2”中相应的图像覆盖，如图 15-34所示。 

提 
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图 15-33  编辑蒙版 

 
图 15-34  使用“画笔”工具编辑蒙版 

使用 “画笔工具”编辑蒙版时，应根据画面需求，适当的调整画笔的大小和不透明度。为了

方便读者查看蒙版细节，图 15-34和图 15-35暂时将“图层 1”隐藏。 

 确认“图层 2”图层蒙版缩览图为选择状态，接着执行“滤镜”→“像素化”→“彩色半调”
命令，打开“彩色半调”对话框，并设置对话框参数，如图 15-35所示。 

 单击“确定”按钮，关闭“彩色半调”对话框，为蒙版添加滤镜效果，如图 15-36所示。 

 
图 15-35  设置“彩色半调”对话框 

 
图 15-36  为蒙版添加滤镜效果 

按下<Alt>键，单击“图层 2”的图层蒙版缩览图，将只查看灰度蒙版。“图层”调板中的 “眼

睛”图标颜色变灰，所有图层或图层组都被隐藏，如图 15-37 所示。单击“图层 2”的图层缩
览图或任一图层前的 “眼睛”图标，即可重新显示图层。 

 单击 “眼睛”图标，显示图层。按下<Alt>键，单击并拖移“图层 2”图层蒙版缩览图至“图
层 1”上，松开鼠标，复制图层蒙版并将其应用于“图层 1”，如图 15-38所示。 

 

<Alt>键+单击 

 
图 15-37  查看灰度蒙版 

 
图 15-39  复制蒙版 
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