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内 容 简 介

本书全面而深入地讲解了’()*)+(),-./与#0123431567./的基础知识与基本操作技术，详细分析和探讨
了’()*)+(),图像处理中图像编辑工具、绘图工具、通道、色调、图层、路径、动作和自动批处理的使用方法、操
作技巧，研究给出了利用#012343156实现图像切片、图像映射、翻板、动画和进行839图像优化、生成:;<=／

$1>1?@AB,*代码的具体方法，介绍了全部滤镜功能并通过大量操作实例说明了滤镜的应用效果。本书还给出了

’()*)+(),-./与#0123431567./操作的高级技巧与方法，涉及系统优化、图像输入与输出、外挂增效滤镜及图
像综合处理与创意技术等诸多方面。全书内容划分合理，叙述语言流畅，讲解深入浅出、通俗易懂，举例丰富、

实用且易于操作。

本书所附光盘含有长达-//分钟的多媒体学习课件，全面讲解和演示了’()*)+(),与#012343156的各种操
作。

本书适合所有从事计算机图像处理和839图像设计制作的专业人士学习使用，也可作为’()*)+(),-./与

#0123431567./的培训教材。

未经许可，不得以任何方式复制或抄袭本书之部分或全部内容。

版权所有，翻版必究。
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技术先锋 尖峰之旅

———《网页设计尖峰之旅丛书》与《网站建设尖峰之旅丛书》序

我们有幸生逢技术变革不断发生的伟大时代。几年来，信息领域里最为振奋人心的事情，

便是#P*3AP3*的迅速拓展和普及应用。#P*3AP3*作为一个蕴含巨大信息资源和人类智慧的网络
空间吸引了越来越多的人。今天，#P*3AP3*的应用已经与人类生活密切相关，尤其是由信息技
术推动和基于#P*3AP3*而兴起的电子商务，已经成为人们普遍接受的一种崭新的商务方式。电
子商务能够提供准确、快速、高效的商务环境，能使人们更高效、更省力、更省钱地从事社会和

生产活动，代表了当今世界商务模式发展的主流方向。目前，全世界很多国家和地区都在大规

模地发展电子商务，以求能为传统商务活动开创新的发展机遇，并为人们提供反应迅速、成本

低廉的交易模式。

在电子商务建设中，最关键、最核心的任务是技术平台的建设，其中涉及的技术主要包括

三个方面，即面向客户端的网页制作技术，面向服务器端的网站建设和839数据库技术，以及
实现客户端与服务器端相互关系的连接和集成技术等。为了帮助广大网页设计和网站建设的

专业技术人员快速而深入地掌握这三方面的技术知识，我们组织有关大学教师和资深技术专

家编写了“网页设计尖峰之旅”与“网站建设尖峰之旅”两套丛书。

这两套丛书基本上涵盖了当前电子商务建设中的主流技术与软件。其中，“网页设计尖峰

之旅丛书”主要侧重于网页设计领域的流行软件和主流编程技术，如《RS1+(I./完全实例教
程》、《RS1+(J./实例教程》、《RA)P*’123E///中文版实例教程》、《M??完全实例教程》、《T!?@AB,*
与$?@AB,*实例教程》、《8U’编程与开发实例教程》、《’()*)#0,1@*-./实例教程》、《:;<=
$1>1?@AB,*与$1>1完全实战演练》、《’()*)+(),-./实例教程》、《网页制作实用素材集#／##》、
《VA310O31>3A7./实例教程》、《RBA3O)AW+7./实例教程》、《VA310O31>3AE./实例教程》、《RBA3O)AW+
E./实例教程》等；“网站建设尖峰之旅丛书”主要侧重于网站建设、839数据库系统及网络系
统连接与集成领域的流行软件和主流编程语言、开发技术，如《839数据库开发技术集成实战
演练》、《U?’实例教程》、《’:’JX<6?Y=完全实例教程》、《’3ASI、’:’J与M&#实例教程》、
《VA310O31>3A与U?’实战演练》、《RA)P*’123E///与U?’编程实战演练》、《$?’完全实例教程》
等。

两套丛书紧紧围绕“深入、实用、精炼”的创作主题，以轻松、简练、明快的行文笔调，深入浅

出地讲解各书相应的内容，语言流畅、活泼、通俗易懂，举例新颖、实用并易于操作，能使学习者

在比较短的时间里快速学习到丰富的软件使用方法和开发技术，收到卓有成效的学习效果，并

迅速提高自己的技术开发水平。

两套丛书的特色和风格是一致的，总体上来讲，主要包括以下I个方面：
其一，立足技术前沿。两套丛书所选软件和编程语言、数据库系统等都是国内外著名软件

公司的知名产品，也是当前国内应用最新、最广泛的产品。

其二，读者定位明确。丛书中“实例教程”类主要针对电子商务的初、中级专业技术人才，

“实战演练”类主要针对电子商务的中、高级专业技术人才。

其三，实例讲解内容。两套丛书均注重通过大量的实例，以实际的技术问题和开发环境，此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



讲解开发案例、编程方法、软件使用技术与操作技巧等。

其四，版式灵活醒目。两套丛书在力求文字精练、脉络清晰的同时，注意通过大量的图表

直观地说明问题，并在正文之外设计了一些特殊的段落，来讲解具有技巧性、提示性或重要性

的内容。我们希望通过这种灵活醒目的版式，减轻读者的阅读难度，增加学习兴致，真正让学

习变成一种乐趣。

其五，随书附带光盘。为了节省读者的学习和练习时间，两套丛书的每一部书都配有光

盘。光盘包括7部分内容：多媒体操作指导教程、书中所有举例及例程源代码、相应的系统软
件（由出品公司授权）及常用工具软件（共享或免费）。

由于技术在不断地发展，所以我们这两套丛书也采取了不断进取，不断推陈出新的创作与

出版思路。也就是说，在已推出各书的基础上，一方面我们要继续创作和出版电子商务领域中

其他流行软件和主流编程语言、数据库开发技术的“实例教程”或“实战演练”；另一方面，当软

件或语言版本升级时，我们将及时推出更新版本的相应书籍，以保证我们丛书“立足技术前沿”

的鼎力追求！

“严谨、实用、高质量、新技术”是我们两套丛书出版中孜孜以求的目标，尽管我们精心而

为，刻意而志，但书中错误和不足之处难免，所以恳请广大读者不吝批评指正，多提宝贵意见。

我们一定会认真听取读者心声、意见和建议，把后续工作做好，把两套丛书出好！

巅峰风景无限好。紧跟时代潮流，勇攀技术高峰，打造技术先锋，请与我们共赴尖峰之旅！

电子工业出版社



前 言

许多年以来，U5)93’()*)+(),一直致力于商业级图形图像的高精益处理，并受到世界范围
内广大用户群体的长期而持续的欢迎。随着#P*3AP3*技术的发展，839页面不仅对图像提出了
精美而富于创意的要求，而且对图像文件的大小也提出了近乎苛刻的要求，那就是在满足效果

要求的情况下，图像文件要尽可能地小，以便于在#P*3AP3*上实现快速传输。为了适应这种发
展形势，从I.I版本开始，’()*)+(),就已逐渐向 839靠拢，将专门用于网页图像处理的

#012343156E./和’()*)+(),集成在一起，并增加了不少新功能。现在，U5)93公司又将

#0123431567./与’()*)+(),更完美地集成在一起，推出了’()*)+(),-./。
为便于广大读者、用户全面学习和深入掌握网页图像处理知识及’()*)+(),-./、

#0123431567./的操作技术，我们编著了本教程。本书通过丰富的实例操作，深入浅出地讲解
了应用’()*)+(),-./和#0123431567./进行计算机图像处理的各种方法和比较复杂的网页图
像、网页动画的操作技术。为了让大家能够根据本书内容更直观地进行操作，我们对书中涉及

到的’()*)+(),与#012343156的每一种命令、术语、名词等都同时给出了中文和英文名称，如
“滤镜（RBS*3A）”、“图层（=163A）”等。
本书不仅讲解’()*)+(),与#012343156的系统组成、工具用法、图像处理技术，而且更注重

基本概念的分析，通用性操作方法的归纳和复杂图像创意思想的总结，力求从更高的层次上向

读者展示’()*)+(),与#012343156图像处理的基础知识和高级操作技巧，并通过丰富的实例操
作让广大读者轻松完成打造技术先锋的“尖峰之旅”！

全书共F-章，各章内容简要介绍如下：
第F章在介绍’()*)+(),发展简史及’()*)+(),-./运行环境要求的基础上，系统地讲解集

成#0123431567./的’()*)+(),-./的安装方法，系统组成以及选项栏、工具、调板、菜单等项目
的操作技术。

第E章深入讲解’()*)+(),支持的图像文件格式、色彩基础及图像颜色模式、文件操作技
术、颜色设置方法、复杂区域选择方法等。

第7章全面介绍’()*)+(),系统配置与环境设置操作方法，涉及监视器、系统显示、系统存
储环境、系统常规项、U5)93热线及预置管理器等内容。
第J章讲解输入与获取图像的常用方法，并给出图像及图像数字化的基本概念和理论基

础，尤其详细地介绍扫描仪的使用方法与扫描图像和图像初始化处理的具体方法。

第I章详细讲解图像编辑和修饰技术，涉及图像的移动、清除、复制、裁剪、旋转、翻转、变
形、切割、提取、置入与修饰等内容。

第-章深入讲解各类绘图工具的使用方法与绘图操作技术。
第G章、第K章、第L章和第F/章依次讲解通道操作技术，色调、色阶及颜色编辑操作技

术，图层、蒙版与屏蔽技术，以及路径操作技术。

第FF章全面讲解’()*)+(),所有滤镜的功能，并通过大量实例说明滤镜的应用效果。同
时一并介绍外挂增效滤镜的挂接方法与使用技巧。

第FE章介绍文字输入的操作方法，并通过实例深入讨论制作特效字的技术与技巧。



第F7章讲解图像版权保护的方法与图像打印输出的实用技术。
第FJ章深入讲解839图像的优化处理与操作技术，涉及切片、图像映射、翻板、动画、839

图像优化设置、#012343156系统配置等内容。
第FI章阐述动作录制与自动化任务的实现和操作方法。
第F-章通过一些复杂的实例操作讲解和探索’()*)+(),-./与#0123431567./图像处理综

合技巧和高级技术。

全书内容划分合理，章节安排紧凑，语言叙述流畅，内容讲解深入浅出、通俗易懂，所有举

例实用且易于操作。

本书配有多媒体光盘，提供了长达-//分钟的教学课件，十分全面、系统地讲解和演示了

’()*)+(),-./与#0123431567./的操作方法。相信所附光盘定能大幅度提高读者的学习效率。
除封面上署名的人员外，参加本书编写、文字录入、版面编排、文字校对及多媒体光盘课件

制作、例程测试、光盘刻录等工作的人员还有：唐雄伟、周强湛、李国明、和平、张家同、祈桂丽、

吴佑军、邢豪达、柴垡、鄂陲槿、赵紫祥、孟邵骁、陈郢毅、贺休研、齐碹宕、凌江协、文缪弪、纪闯

祥、黑奔邶、庞矩寐、陆际沃、郴邕赡、王宋宁、吴现芝、安铨尝、中智灵、李环瑞、于天昊、张偿国、

魏梢炬等。本书编写过程中还得到许多专家和同仁的热情帮助和大力支持，谨此向他们表示

真诚的感谢！

限于作者水平，书中内容难免有疏漏和不妥之处，敬请广大读者不吝指正。

曹 建

E//F年F月
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