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前  言

汇编语言是一种功能很强的程序设计语言,是计算机能提供给用户的最快的而又最

有效的语言, 也是能够利用计算机所有硬件特征并能直接用来控制硬件的唯一的一种程

序设计语言,它给程序设计人员一种对计算机的绝对控制手段。若用户对程序空间和时间

要求很高, 对数据采集和处理速度要求很快, 用高级语言编制程序又无能为力时, 就只能

用汇编语言来解决这一难题。

汇编语言有两个突出特点: 一是汇编语言的语句与机器指令一一对应, 所以用汇编

语言进行程序设计不仅可以从根本上认识理解计算机工作过程, 而且程序设计人员能够

充分利用计算机的硬件资源。二是用汇编语言编写的程序目标代码短,运行速度快。

近年来, 微处理机技术飞快发展, 32 位微处理机的杰出代表—— 80486 直至

P ent ium, 业已进入工厂、机关、团体、学校, 进入了各行各业, 甚至家庭。但是目前市场上

介绍 Pentium / 80486硬件基本知识及其汇编语言程序设计方面的书较少。本书的目的就

是为广大 Pentium/ 80486微处理机用户提供一本既可用作基本教材, 又可用作实用参考

的图书。

书中内容安排由浅入深, 从易到难、循序渐进。首先通过介绍汇编语言基本知识、

P ent ium/ 80486基本结构,引导读者一步步进入 P ent ium/ 80486汇编语言程序设计世界,

然后通过实例告诉读者怎样用 Pentiu m/ 80486 汇编语言编写比较简单的汇编程序,再逐

步过渡到利用某些算法来编制比较高级的汇编语言程序。书中对程序的每一条语句都用

中文给以解释,便于读者理解。书中列举了大量实用汇编语言程序, 读者可以在实践中直

接引用。因此本书可作为程序设计的工具书。

本书第一、二、三、四、五、七章由艾德才编写, 第九、十、十三、十五章由张桦编写, 第

六、八、十一、十二章由陆明编写,第十四章、第十六章由吴奇编写, 第十七章由胡敏编写,

全书由艾德才组织编写、审阅定稿。

参加本书编写工作的还有潘琴、刘文丽、胡琳、高华芬、艾菲、卢弘岩、于宝龙、蔡欣琪。

由于编者水平有限,新技术新词汇尚未规范, 书中不足和谬误在所难免, 敬请计算界

前辈、同仁及广大读者不吝指正。
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第一章 汇编语言程序设计基础

第一节 基 本 知 识

  本节首先介绍汇编语言的基本知识,如字符、字节、双字、四字、10字节等。

80486除支持由 8088、8086、80286所支持的数据类型外, 还支持 32位带符号和不带

符号的整数,以及从 1位到 32 位这么大范围的位字段( Bit Field)操作。而由 8088、8086

和 80286 所支持的指针类型也被扩展成仅有偏移量的指针和整个 48位的指针。

一、字节 ( Byte)

众所周知,计算机绝对不允许杂乱无章地存放各种长度的二进制数或若干二进制位。

在 80486 体系结构内,所谓一个单元就是 8个连续的二进制位序列, 就是字节。

字节中的每一位都有编号,最低位 LSB编号为 0,最高位 MSB 编号为 7。图 1. 1 显示

出若干连续存储单元,每一个存储单元内都保存一字节信息。这些信息可能是一条机器指

令,或是另一个存储单元的地址, 也可能是数据或字符数据。

( MSB) ( LSB)

1000 �

7 v6 �5 �4 �3 �2 �1 0 �

·

·

·

·

0011 �0 v1 �1 �1 �0 �0 �1 0 �

0010 �1 v1 �0 �1 �1 �0 �0 0 �

0001 �1 v0 �1 �0 �1 �1 �0 0 �

图 1. 1 连续存储单元示例

8位可以产生 256个状态。一个存储单元表示的正整数可从 0到 255。在一个存储单

元内也可保存一个 A SCII 字符。“字”是一个专业术语, 指的是在单个存储单元内存放的

位数。在早期的微处理机中一个存储单元只能存放 4 位。而现在某些计算机一个存储单

元可存放 64位。在这种情况下,所谓字, 指的就是一个 64位字串。按照 80486的结构, 一

个字是 32位。一个 8位的字节( BYT E)还可以再分成 2个四位组, 叫半字节。一个半字节

刚好可以表示一个 16进制的一位数。

·1·
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二、字符 ( Characters)

字节中的 8位也可表示一个字符的代码。A SCII 码实际上是 7位代码, 它可以表示字

母字符和数值字符。ASCII 编码给每一个字母、数字、专用字符、专用控制字符都赋予一个

二进制代码。

7位编码能表示 128个符号和代码。第 8位有时用作数据传输和检索错误的检测代

码。有些字符 ROM 芯片的制造厂家使用第 8位去访问一个扩充的字符集。有时把第 8 位

作为附加位使表示的符号加倍而达到 256个。此举用来表示某些专用外语符号、数学符号

和那些非常有用而又重要的图形符号。

三、字

一个由 8 个二进制的位组成的字节不能方便地处理所有汇编语言程序设计问题。这

样在 80486 上就特别需要另外一种组织位的方法,即字。

80486是 32位机, 既可以使用 8位和 16 位整型数据, 也可使用由两个字节组合成的

一个字,如图 1. 2所示。字允许表示的不带符号的整数范围超出 255, 最大可到 65 535( 16

进制的 00FF 到 F FFF )。而实际上汇编程序在存储和操作时都把 16 位的整数当成字对

待。对于存放字符串数据和整型变量的存储单元,都由 16位的地址指针保持跟踪, 其范围

从 0000H 到 F FFFH。

字

15 �14 �· · · · · · · · · · · · 1 m0 U

( MSB) ( LSB)

(高位字节) (低位字节)

15 w14 _· · · · · 8 �7 �· · · · · · 0 Y

    半字节 半字节 半字节 半字节

15 w14 _· · · · · · · · · · · · 1 q0 Y

图 1. 2 字和字节

当把一个整数字存放在存储器中,这两个字节是以反向顺序形式存放的。即先放低序

位字符 LSB, 再放高序位字节 MSB。也就是说, 高序位字节的地址编号比低序位字节的地

址编号大。为便于记忆,可认为低序位字节存在低地址, 高序位字节存在高地址。例如, 把

3546H 这个数存放在存储器内, 其存放次序应为: �

存储地址          �值

00000001 35H

00000000 46H
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  在绝大多数情况下,汇编程序设计人员没有必要因字的存储方案而感到烦恼。因为存

储器的指令非常理解存储方式,并且在存储时都要进行必要的转换。但设计人员也应该知

道存储方法。因为在存储跟踪以及在转储时是有用的。就微处理机而论, 说到字,就是 16

位的字,而不是 8位的字节。

四、双字 ( Double Wor d)

双字,就是两个字。它是由连续存放的两个相邻的字构成,其宽度为 32位, 如图 1. 3

所示。这是一种非常重要的数据形式,汇编语言程序设计人员时常需要使用 32位的双字。

利用双字的字段宽度, 可使用 32 位的双字进行算术运算,以提高运算精度。32位数据可

以以浮点形式和整数形式表示非常大和非常小的数。

双字在存储时的排列顺序类似于字的排列顺序。在这种情况下, 低序位的字存储在地

址序号低的存储单元,而高序位字则存储在紧接高序位地址存储单元。32位双字是作为

一个四字节串存储的, 以低序位字节 LSB 开始到高序位字节 MSB结束。数 12345678H

在存储器存放时的顺序如图 1. 3 所示: �

存储器地址   �值

0000 0011

 

0000 0010

12( MSB)

 

34

16位字

 

0000 0001

 

0000 0000

56

 

78( L SB)

16 位字

双字

双 字

 31 �30 ⋯  ⋯  ⋯  ⋯  ⋯  ⋯   ⋯  ⋯  ⋯  ⋯ 1 0

  ( MSB) ( LSB)

高位字 低位字

31 |   ⋯      ⋯      16 15    ⋯      ⋯    0

图 1. 3 双字中的字节和字

五、四字 ( Quad Wor d)

如果双字还不能满足数字精度的话,可用四字。所谓四字就是连续的四个字作为表示

信息的一个单位,四字能够存放非常大的数或字符串。四字存储方案与以前的例子完全一

致。低位字存在序号低的存储单元, 而高位字存在序号高的存储单元。例如数值

1234567890A BCDEF 在存储器内的存放顺序如图 1. 4所示。
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D

存储器地址     �值

00000111

00000110

00000101

00000100

12H( MSB)

34H

56H

78H

32 位双字

00000011

00000010

00000001

00000000

90H

ABH

CDH

FFH( L SB)

32位双字

图 1. 4 四字存储示意图

六、10 字节

10字节, 顾名思义, 就是用 10个字节表示一个信息单位。它是一个 80 位的值, 因而

能够存储极大的数值或字符数据。它是 80486 微处理机定义的最大的数据类型。10 字节

的存储方案在结构上与四字和二字相同,即低位字节存放在序号低的存储单元, 而高位字

节则存放在连续的高序号存储单元。

七、非标准的位字段

汇编程序设计人员所遇到的大部分数据都可以归并到以前定义的数据类型中。但也

有一个例外, 例如, P C-DOS 的设计者为提高存储器的利用率, 决定在一个单值特定结构

内存放日期标记。由于需要检验年、月、日字段值的范围,完全可以仅用一个 16 位的字表

示 日期标记。设计者采用7位表示年字段。从理论上说 , 这样安排的表示范围为从0

到127。而实际上 , 所表示的范围却被限制在从0到119之间 , 而且还要在这个值上加上

基数1980。因为一年之内仅有1 2个月 , 用4位表示月字段就足够了。考虑到一月之内最

多 31天 , 用 5位来表示日字段满富裕 , 因为2的 5次方等于 3 2 , 5位表示范围即为从0

到 31。

另外非标志位部分包括计算机在图形学上的应用。在监视器屏幕上, 单独一位可表示

一个点。如果这位为 0,没有光点;如果这位为 1, 则有光点。

光点映像能从一个系统向另一个系统变化。例如, 当有光点时,若要给光点一种颜色,

那就必须给光点分配两位,用来描述在光点条件允许之下, 用两种不同的颜色描述亮还是

不亮。

所有这些专用的非标准位结构在存储、访问和控制操作时, 都可把它们当成二进制数

据。在解释存储器和存储器信息转储时务必注意。

八、二进制操作

微处理机在执行最简单的加法和减法操作时,对微处理机进行的仔细检查表明, 它仅

是一次反复的位串比较。CPU 内有各种各样加法电路。但是, 最后这些电路还是依靠逐位

比较进行工作。
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逐位比较包含一个非常简单的处理过程,因为只能有三种可能的位对组合。或者二者

全为 0,或者二者中有一个为 1, 或者二者全为 1。不论执行的是加法、减法、乘法或除法操

作,根据以上三种位对组合, 都要实施简单位串比较。

在做加法时,从低位开始使用下面几项规则:

( 1) 两 0位相加, 把和标志位置 0;

( 2) 如果有 1位为 1, 则和标志位置 1;

( 3) 如果这两位都为 1, 则和标志位置 0, 同时把进位标志置 1。

这个处理过程在每个顺序位上重复,连同操作符一起还要顾及到以前的进位。CPU

还保持对存储器区域中每次每个位比较的跟踪, 其结果看起来很像二进制加法。而实际

上,这些处理过程不会有什么操作会超过重复的位比较。

虽然 CPU 用硬件实现了加、减、乘和除操作, 程序人员还必须使用其它的位比较操

作。这些操作包括逻辑 A ND, OR, XOR, SHIFT LEFT , SHIFT RIGH T , ROT A T E

LEFT , ROTA T E RIGHT 和 COMPLEMENT。随着逻辑 AN D, OR 和 COMPLEMEN T

操作,观察位作为逻辑上的真( T rue)或假( False)标志,而不作为数值, 是有帮助的。

在进行逻辑 A ND 操作时, 要进行两位的比较。如果二者均为 1,其结果为 1。请注意,

和二进制加法不同,在二进制加法时, 两个均为 1的位进行比较, 把和标志位置 0,而把进

位标志置 1。逻辑 A N D操作结果如下:

逻辑 AND

0 �0 �1 v1 0

AND) 0 �1 �0 v1 0

结果) 0 �0 �0 v1 0

  经常使用 A ND 操作去挑选屏蔽某一位。例如, 在执行十进制的乘法或除法之前, 需

要清掉一个未压缩的十进制数中最高四位。这可以用 00001111 与那个未压缩的十进制数

进行 A ND 操作来完成。例如:

1 �0 H1 �0 �0 v0 01 �1 �

AND) 0 �0 H0 �0 �1 v1 01 �1 �

0 �0 H0 �0 �0 v0 01 �1 �

  对逻辑 OR 操作, 只要两位中有一位为 1或者两者都为 1, 则结果才为 1。OR 操作对

于设置专用位特别有用。O R 操作结果如下:

逻辑 OR 操作

0 v0 01 �1 �

OR) 0 v1 00 �1 �

结果) 0 v1 01 �1 �

  例如,用 10000000 通过 OR 操作可把一个 8位数中的最高位 MSB置 1。
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0 _0 �0 �1 �1 G0 �1 �0 u

OR) 1 _0 �0 �0 �0 G0 �0 �0 u

1 _0 �0 �1 �1 G0 �1 �0 u

  逻辑 EXCLU SIVE OR(异或)操作也是比较两位。只有当两位的值不同时, 结果才为

1。逻辑异或操作在把指定位变反时非常有用。异或操作多用于图形学。逻辑异或操作结

果如下:

逻辑 EXCLUSIVE OR

0 �0 G1 �1 �

异或) 0 �1 G0 �1 �

结果) 0 �1 G1 �0 �

  下面例子中,是用 00111100与另一个八位数进行异或操作, 而把其中间的四位变成

补码。

1 �0 �1 _0 �0 �1 �1 G0 �

EX OR) 0 �0 �1 _1 �1 �1 �0 G0 �

1 �0 �0 _1 �1 �0 �1 G0 �

  SHIFT LEF T / RIGH T , ROT A T E LEFT / RIGH T 和 COMP LEMENT 都是对单独

一个操作数操作。SH IFT 指令特别适用于对给定数值进行乘 2或除 2 操作。使用这个指

令完成乘 2、除 2操作, 比乘法及除法所需的时钟数、字节数少得多。

不带符号的数,左移一位, 最低位用 0 补齐,就完成对这个数的二倍运算。

SHL ) 0 �1 I0 �0 _0 �0 u0 1 �(十进制的 65 �)

1 �0 I0 �0 _0 �0 u1 0 �(十进制的 130 �)

  把一个不带符号的数缩小一半,只需把这个数右移一位, 而最高位用 0 补齐即可。

SHR) 0 �0 I0 �0 _1 �0 u1 0 �(十进制的 10 �)

0 �0 I0 �0 _0 �1 u0 1 �(十进制的 5 �)

  ROT A T E 指令提供了对一个数进行重新排列的能力。这条指令与 SHIFT 指令相似

之处是,一次可向左或向右移动一位。不同之处在于, 这条指令在左移或右移时并不丢失

移出的那一位。而是把移出的那一位再补到另一端腾空的那一位上。例如:

ROR ) 0 �0 �0 10 �1 G1 �1 ]1 �(右环移)

1 �0 �0 10 �0 G1 �1 ]1 �

ROL) 0 �0 �0 10 �1 G1 �1 ]1 �(左环移)

0 �0 �0 11 �1 G1 �1 ]0 �
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第二节 寻 址 方 式

一条 80486指令不仅含有完成这条指令所需的特殊操作信息, 而且还包含要处理的

操作数的类型以及操作数的存储单元。共有八种主要寻址类型,分别介绍如下:

一、立即寻址

微处理机使用哪一种寻址方式要由操作语法决定。例如,一条指令是这样写的:

  �MOV  �AH, 00

MOV AL , 04

  该指令包含操作数的值。这时 AH 寄存器被清 0,而 A L 寄存器内装入的是二进制的

00000100。在此尚需强调, 80486主要接收 32位操作数。下例是把 16 位的源操作数传送

到 A X寄存器内:

  MOV AX, 0FFFFH(任何 16 进制数前必须写 0)

而指令

  MOV E AX, 0ABCD1234H

的作用则是把一个 32位的操作数装到 EAX 寄存器内。

在利用立即寻址方式时,所有操作数的值都需要扩充符号。也就是说, 操作数的最高

位的值都要重复,以便完成目的操作数的位宽度。例如,

  MOV AX, 302

这条指令就用了与 302 等价的 10 位二进制数 0100101110, 必须把它扩充成 16位的目的

操作数,其办法是通过把 0符号位重复几次, 把它变成 A X寄存器中的高位字段。经过这

么处理 A X寄存器中的内容变成 0000000100101110。

再举一个例子,

  MOV AL , - 40

也把符号扩充为 8位的源操作数和目的操作数。- 40用 7 位( 1011000)表示, 就要把它扩

充到八位,变成 11011000。

二、寄存器寻址

所谓寄存器寻址,就是源操作数的值已经存放在 80486的一个内部寄存器内。这个值

可以是 8 位的,也可以是 16 位的,还可以是 32 位的。微处理机是用寄存器的名字说明操

作数的宽度。例如,

  MOV E DX, E AX

这条指令的功能是把 EA X 寄存器内的 32位内容送至 EDX 寄存器。而下一条寄存器寻
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址的指令

  MOV DX, AX

的作用是指示处理机到 A X寄存器取 16位的源操作数,同时把这个值传送到 16位的 DS

寄存器。寄存器寻址方式也可以使用 8 位的源寄存器和 8 位的目的寄存器。例如,

  MOV DL , AL

  在八种主要寻址方式中,立即寻址和寄存器寻址两种方式所需的时钟最少。因为操作

数的数据已经包含在指令之内,操作数也已在内部放好, 所以省去了访问外部寄存器或外

部设备所需的时间。

另外六种寻址方式的执行时间长一些。这是因为微处理机必须根据段地址、段偏移

量、基址寄存器或者变址寄存器的内容计算操作数的地址。计算出来的操作数地址就是有

效地址,或叫 EA。

三、直接寻址

在 16位操作数情况下, 所谓直接寻址,就是操作数的 16 位段偏移量已包含在指令之

内。偏移量加上移动后的数据段 DS 寄存器的内容就返回一个 20位的 EA。它就是物理地

址。通常,直接寻址的操作数是一个标号。

举例来说, 图 1. 5中的指令是把由标号为 MYDAT A 的存储单元的内容装到 A X 寄

存器中去。MYDA T A 是由两个相邻存储单元组合而成。请注意在序号低的存储单元内存

放操作数的低位,在序号高的存储单元内存放高位。

MOV AX, MYDAT A

1111111100000000 �

0005 e

0004 e

0003 e

0002 e

0001 e

0000 e

FF

00 }
MYDAT A

图 1. 5 直接寻址

四、寄存器间接寻址

所谓寄存器间接寻址,就是由一个标号代替了要访问的源操作数的地址。操作数的值

是由保存在以下几个寄存器内的偏移量地址指出。这些寄存器是源变址寄存器 ESI、目的

变址寄存器 EDI、基址寄存器 EBX 或基址指针 EBP。

微处理机是通过指令的语法来识别寄存器间接寻址的。源操作数的标志符用方括号

[  ]括起。在图 1. 6 中,只有当寄存器 BX 内装入 MYDAT A 的偏移量地址时才能进行,

且还要使用 OF FSET 操作符或使用装入有效地址指令 LEA 才能完成操作。如:
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  �MOV BX, OFFSE T MYDAT A

L EA BX, MYDAT A

  用寄存器间接寻址可对以表格形式存放的数据进行访问。这样, 在访问某个单个值时

就变得更加有效。虽然由于使用基址寄存器和访问存储单元增加了一些有效存取周期, 但

不必因为再从存储器内取一个地址,然后再访问这个源操作数而花费更多的周期。

0005 u

MOV  AX, [ BX] 0004 u

BX 00000000000000000 �0003 uFF

操作之后 0002 u00 u

AX 1111111100000000 s0001 u

0000 u

←BX指向这里

图 1. 6 寄存器间接寻址

五、基址相对寻址

使用基址相对寻址得到操作数的有效地址,是由相对于被选中段的基址寄存器(或者

BX,或者 BP)的内容与位移量求和获得的。基址相对寻址方式在访问复杂数据结构的记

录时经常使用。基址寄存器指向数据结构的基址, 而位移量所选中的则是它的一个特殊字

段。改变位移量的值就可访问记录内的不同字段。而访问不同记录内的同一字段, 只须改

变基址寄存器的内容。

图 1. 7 中部分代码 MESGE1内含有一个字符串。LEA 指令把偏移量地址装进 BX

寄存器。若欲访问 MESGE1 内的第五个元素,则可以通过把 MESGE1 中的基址( BX)与

字符串的位移量+ 4相加,完成对 MESGE1中第五个元素访问的目的。

数据段

05 �B

04 �M

03 �E

BX 0000000000000000 -02 �S

01 �S

AL M 00 �A ME SGE 1 ]

图 1. 7 基址相对寻址

  汇编程序可以识别下面三种基址相对寻址的表示方法:

  �L EA 4[ BX] + 4

L EA 4[ BX]
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L EA [ BX+ 4]

  其中第一种是经常使用的语法,而且位移量可以在基址寄存器的前头, 或者把位移量

括在方括号[  ]之内。给位移量增值经过 MESGE1 传送也能完成,或者使用下面这条指

令:

  L EA BX, ME SGE 1

改变基址[ BX]的值,达到改变所访问的信息的目的。

六、基址变址寻址

所谓基址变址寻址,就是操作数位于所选的段内, 其偏移量为下列内容之和:基址寄

存器的内容加变址寄存器的内容,并且再加上一个可供选择的位移量。如果位移量没有包

括在内,基址变址寻址方式常用来访问一个动态数组(即数组基址在程序执行期间可以改

变)内的元素。如果位移量包括在内则将允许访问数组中的各个元素, 而这个数组则是结

构中的一个段,例如一个记录。

如图 1. 8所示, 基址寄存器指向记录结构的基址, 而存放在 DI 寄存器中的位移量包

含记录开始点到数组字段起始点的距离, 而且元素位移量应该包含在 ELEMEN T 变量

内。假设在变量 ELEMENT 内包含有偏移量为 02H, 图 1. 8 中展示出了在指针情况下的

基址变址寻址过程。

0025 �00 �

0024 �C1 �

0023 �D3 �

BX 0000 ^0022 �5 pF

0021 �

DI 0020 ^0020 �

记录 3 �

数组字段

0015 �

0014 �23 �

0013 �1 iA

0012 �B7 �

0011 �

0010 �

记录 2 �

数组字段

0005 �

0004 �75 �

0003 �1 pF

0002 �E 1 �

AX 1101001101011111 �0001 �

0000 �

记录 1 �

数组字段

MYDAT A

图 1. 8 基址变址寻址
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  在图 1. 8 内,记录结构的基址存放在寄存器 BX 内,其值为 0000。第三个记录的数组

字段含有 0020的位移量, 并且存放在 DI 之内。用含有 ELEMEN T 中的初始值位移量访

问数组字段中的第三个元素。

七、直接变址寻址

在直接变址寻址时,操作数的偏移量地址是将位移量与所选中段内的变址寄存器( SI

或 DI)的内容相加得到的。直接变址寻址常用于访问静态数组元素。把位移量的值固定在

数组的开始,而变址寄存器则选择此结构中的一个单元素。不像记录那样各字段的宽度和

类型可以变化,而数组中的数组元素则是同一类型的。因为数组元素的数据类型和大小规

模都相同,所有数组的传送问题变成有规律地增加或减少位移量的问题。例如,

  �MOV SI, 2

MOV AL , ARAY1[ SI]

  根据数组元素的数据类型必须仔细地选择合适的位移量的值。上例就是把 ARA Y1

中的第三个值装到 A L 寄存器中。又如:

  MOV AX, ARAY1[ SI]

  如图 1. 9 所示,以上这条语句的作用是把一个 16 位值装到 A X寄存器内。根据如图

1. 9所示的数组的数据类型而采用的操作方式。

MOV AX, MYDAT A[ SI] 0005 �11 �

0004 �3 �F

SI 0000 �0000 0000 0010 0003 �AC

0002 �C4 �

AX A C C 4 �0001 �27 �

0000 �99 �
MYDAT A

图 1. 9 直接变址寻址

八、扩充寻址方式

32位寻址方式被扩充成准许把任何一个寄存器作为基址寄存器或变址寄存器。32 位

寻址方式要求,如果使用基址和变址寄存器, 其内保存的必定是有效的 32位值, 任何一个

16位寻址方式的指令都截断 32位寄存器的内容。所以凡超过 16位的都被忽略掉了。

第三节 程序设计风格

一个用汇编语言编写的程序实际上就是一个可执行的语句序列。语句序列告诉汇编

程序要完成的操作。这个语句序列就是源代码。像其它语言一样,汇编语言也有语法。

每个汇编语言语句都由四个字段构成。它们是:名字字段 ( N ame Field )、操作字段
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