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作  者  序 

  近一年来，Palm 在国内的能见度快速增加，使用 Palm 的用户也
愈来愈多，但是针对 Palm OS所设计的应用程序，大多数都是英文，
除了在语言上对中文用户造成不便外，程序的功能也未能全然符合中

文用户需求，因此，在 Palm OS上进行程序设计，尤其是发展中文化
的应用程序，已成为国内程序设计人员目前急欲跨入的领域。 
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光盘内容说明 

1．CodeWarrior Lite for Palm OS 

这是一个试用版的 CodeWarrior，可以在光盘的 CodeWarrior目录

里看到 Setup这个自动解压缩文件，执行这个文件，按照安装步骤，可

以将 CodeWarrior 安装到您的系统上。安装完成后，在程序安装的目

录下面，有许多范例程序和官方的程序文件，并且还附上了 Palm OS

仿真器，不过这个仿真器是旧版的，随后所附的为到本书发行前的最

新版本。 

2．Palm OS Emulator（POSE） 

Palm OS仿真器可以让您即使没有实际的 Palm机器，也可以在您

的系统上测试所完成的程序，并且可以协助您从事 Debug 的工作。可

以在光盘的 POSE目录里找到 emulator这个可执行文件，这个仿真器

的版本号是 3.0a7，是到本书截稿前的最新版本。关于 Rom Image 的

取得方式，请参考书中关于 POSE的章节说明。 

3．Demo 范例程序 

书中很多地方的程序片段，都引自同一支范例程序，这支程序的

目的是为了解释各种程序组件的使用方式。当然，它也是一支完整的

可执行程序，但是，由于版面的关系，我们无法在书中包含完整的程

序代码，所以都用片段的程序代码来解释。为了让您免去录入工作，

我们在光盘里包含了这些范例程序的源代码，您可以在光盘的

SourceCode目录下找到这个项目的程序代码。 
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Palm环境介绍 
 

[ 本 ． 章 ． 摘 ． 要 ] 

 

 认识 Palm与 Palm OS 

 介绍目前市场上使用 Palm OS的 PDA机种 

 

 
 

 

 

 

Chapter 1 Chapter 1 



 

 

·2·  Palm OS程序设计入门 

  若我们在写 Palm程序之前，已对 Palm的硬件及 Palm OS有初步

的认识，我们将会发现，写 Palm程序与写 PC程序并不十分相同。因

此在编写 Palm程序之前，必须对 Palm的硬件结构及 Palm OS有些基

本的了解。 

由于 Palm的硬件限制，要在 Palm上开发如 PC般复杂的应用程序，

可能会面临相当大的难题，但这并不是说在 Palm上无法开发出具有实

用价值的程序，我们反而可以利用 Palm结构的优势，写出功能强大且

耗用资源少的程序，让我们一步一步开始吧。 

1.1 Palm与 PC不同之处 
  一般说来，目前大多数的便携式设备（Handheld Device）多数具

有特殊功能，如股票机及翻译机等，其硬件结构及操作系统（Operating 

System）与现行 PC均大不相同，因此无法与 PC相提并论，我们就以

Palm为例子，来比较两者之间的差异。 

表 1.1  Palm与 PC之比较 

项目 PC Palm 

CPU Intel x86, Pentium II, III… 

AMD kx series… 

Motorola 68xxx series 
（DragonBall） 

RAM SDRAM 

Rambus DRAM 

32MB ~ 1GB 以上 

Flash RAM 

2MB 以上 

Hard Disk 有 无 

屏幕分辨率 640×480, 800×600,  
1024×768… 

160×160 

可移植性 无 有 
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续表 

项目 PC Palm 

I/O界面 键盘、鼠标 手写输入法 

电源 家用电源 电池 

  由表 1.1可知，其实 Palm与 PC的差异非常明显，因此在 Palm上

编写程序与在 PC环境中截然不同。此种不同之处在以后的章节会慢慢

显现出来。 

1.2 Palm的操作系统——Palm OS 
  一个新的电子产品要能成功的进入市场，除了硬件必须符合市场

需求外，其应用的软件更扮演了用户与硬件间的桥梁，因此软件的重

要性不亚于硬件。在本章中，将陆续介绍一些针对 Palm独特的硬件及

用户接口所开发出的软件。 

1.2.1 Palm 操作系统（Palm OS）的特点 

  当 Palm的研究团队一开始在寻找适合的操作系统时，发现两个问

题：第一，目前市场上现有的便携式装置，如移动电话、寻呼机的性

质与 Palm类似，所占资源与耗电量均不高，但是缺乏易于上手的用户

接口，也没有连外设备的功能，同时版权亦为其他公司所有，开发上

受到限制。其二，对高级的便携式设备（如数字相机等）来说，用户

接口已不是问题，但其耗电量与连外能力仍不符合 Palm所需。在上述

两种情形中，与个人计算机的联机若不是勉强可行，就是根本不行。

因为以上两种方案都不能满足 Palm特殊的硬件需求，所以就重新设计

了一套新的操作系统，也就是现在的 Palm OS。在考虑上述的问题后，

Palm的研究团队在开发 Palm时，便朝着使 Palm与个人计算机的沟通
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能力最为容易的方向进行。这个特性使 Palm 能在所有的 PDA 中独树

一帜，迅速取得市场占有率。 

1.2.2 Palm OS 的基本设计目标 

  当初 Palm OS的设计小组，在开发 Palm OS 时，预定的目标有 5

点： 

 处理速度快 

 耗电量低，使用时间长 

 具备执行低内存需求应用程序的能力 

 与 PC间的数据交换（HotSync）容易 

 应用软件的开发性要高 

第一版的 Palm OS，不但轻易实现了以上的目标，甚至有所超越。

它仅需 300KB的存储空间与 32KB的执行空间。此外，Palm OS的处

理速度非常快，几乎立刻可打开应用程序，而不需要任何光标显示应

用程序正在打开中（如 Windows系列的沙漏）。 

  Palm OS完全构建在 AMX实时多任务核心上，AMX可以处理非

常复杂的工作流程。AMX实时多任务核心所用的流程算法以该项流程

的优先性为准，高优先性的工作先进行处理。 

注 
AMX实时多任务核心为 KADAK Products Ltd.授权之技术。 

  Palm OS特别重视 Palm与 PC间的连接，尤其是在数据的同步处

理（HotSync）方面，更是投入了不少心力。Palm OS使用 Header Flag

来管理数据的同步处理，而不采用传统比较日期与时间的方法来处理

数据同步。Palm OS在 Header Flag指定了每项数据的属性（如新增数
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据、修改过数据、已存盘数据以及删除数据等），PC则根据这些数据

来进行 HotSync。 

1.2.3 开发 Palm OS 应用程序的工具 

目前可用来开发 Palm OS 程序的工具甚多，如 GNU C，

CodeWarrior，甚至在 Palm上直接可执行的 Pocket C。根据每种开发

工具不同，程序设计者所需具备的程序背景亦不同，专业程序设计者

可使用 C/C++来开发，而一般人则可使用程序产生器来完成。本书后

半部分将介绍目前最常用的开发工具—— CodeWarrior。 

CodeWarrior是目前 Palm程序设计领域中，功能最强大的开发工

具，早期只提供 Mac版本，目前已开发出 Windows 95/98/NT平台下

的版本，由于 CodeWarrior 是根植于 C/C++语言，所以在此处必须假

设本书的读者有一定的 C/C++基础。 

1.3 使用 Palm OS 的 PDA 
  由于 Palm的软硬件设计充分满足了市场的用户需求，因此在市售

PDA机种方面，使用 Palm OS的机种市场占有率的总合已超过 80%。

并不是所有人都可以生产使用 Palm OS的 PDA，使用 Palm OS必须经

过 Palm 公司的合法授权，以下是目前市售 PDA 中，合法取得授权，

使用 Palm OS的机种介绍。 

1.3.1 Palm, Inc. 

Palm原来是 3Com之下的一个部门，最早的 PDA产品就是 Palm 

Pilot，也就是现在 Palm III 的前身，由于 Palm Pilot 热卖，因此他们

又继续推出后续机种，同时 Palm也由 3Com公司分割出来，独立成为
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一家公司。在 Palm众多产品中，Palm IIIc为彩色机种，PalmVIIx为

无线上网机种，目前只适用于美国，而 Palm m100则是他们最新的产

品，专攻低价市场。 

     

Palm IIIe 

Palm IIIxe 

Palm IIIc Palm V 

Palm Vx 

Palm VIIx Palm m100 

1.3.2 HandSpring 

 

Handspring Visor 

HandSpring这家公司，是由 Palm的创办人 Jeff  Hawkins和 Donna 

Dubinsky离开 Palm之后成立的新公司。他们在取得 Palm OS授权之

后，重新开发了一款 PDA—— Visor。与 Palm 不同之处在于，Visor

具有彩色的外壳，还多了一个 Palm 所没有的扩充接口—— Spring- 

board，这个扩充槽使 Visor可以轻易插入各种扩充设备，如 CF卡或是

MP3 Player、数据卡等，进而使 Visor的功能更上一层楼。 
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