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本书详细介绍 Painter 6的操作及应用。全书共分为四部分：第一部分是基础知识，首

先通过一个经典实例来介绍 Painter 6的强大功能，然后详细介绍绘画操作基础、绘图工具

以及自定义操作环境等内容；第二部分详细介绍 Painter 6的应用知识，如笔刷的控制、图

像水管、艺术材料、图像克隆技术、矢量图形应用和对象面板的应用；第三部分旨在提高

读者的应用技巧，在此详细说明了马赛克效果、浮动层技术、图像的特殊效果、脚本与动

画制作；第四部分是实例应用，在此提供了 5个综合实例，使读者能够熟练掌握并综合应

用前面各章节所学的知识来制作精美的图像。 

本书适用于图形图像的制作人员。 
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曾经有人问过笔者，作为图形图像方面的专业人士，什么图形图像软件让我最为满意，

这个问题着实难以回答，因为笔者用过的图形图像方面的软件不下几十种，而每一种都有

它很独特的一面。纵观当今世上的图形图像方面的软件，真是琳琅满目，而对于那些初涉

图形图像处理的新手来说，还真有点眼花缭乱，选好一种软件学习还真不容易。 

在众多的图形图像软件中，Photoshop、Illustrator、CorelDraw、Painter、Corel-Photopaint

等都占有重要的位置，特别是前面 4种，可以说是当今图形图像处理软件的佼佼者，各自

代表了图形图像的一个方向，引导了当今图形图像软件的发展潮流，这四种软件都有其很

独特的地方，Photoshop 对位图的处理功能相当强大，Illustrator 和 CorelDraw 是强大的矢

量图制作软件，Painter则在图像的绘制方面称雄。 

Painter 6作为当前 Painter的最高版本，把绘画的许多功能都发挥得淋漓尽致，另外，

Painter 6中对图像的处理和矢量图的创建功能也是相当强大的，更难能可贵的是在Painter 6

中可以引入 Photoshop的滤镜，这使得用户可以利用市面上很容易就买到的 Photoshop滤镜

结合 Painter 6的许多特点来创建多姿多彩的图像世界。 

金无足赤，笔者在使用 Painter 6的时候，发现它还是有一些不尽人意的地方，例如对

汉字的支持功能就显得很薄弱，这对于想处理中文的用户来说就显得很不方便，使得一些

高级的中文用户在惊叹 Painter的强大功能之余又不禁为这一点瑕疵而叹息。 

本书从多方面结合实例讲解 Painter 6的使用，另外，本书不是一本面面俱到的用户手

册，也并非详解原理的功能指南，而是作者长期实践经验的总结、学习方法的总结及重点、

难点的指导书，本书对功能和使用方面的讲解力求重点突出，以方便读者掌握。通过本书

的学习，读者将对 Painter 6有深刻的认识和了解，更重要的是，在本书的引导下，读者可

以掌握学习软件的方法，而这也是本书的目的所在，毕竟，在信息急剧膨胀的今天，只有

掌握学习方法的人，才能够在纷乱复杂的信息社会游刃有余。 

本书由鲁夫创意工作室组织编写，邢增平、林渊博主笔，其中，第 5、6、7、11、12、

13 和 17 章的前半部分由邢增平编写，其他章节则由林渊博编写，在编写过程中还得到了

许多人的大力支持，在此表示由衷的感谢。 

 

 

                                                               编者 

前 言
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第一章 通过经典实例认识 Painter 6

1.1  概    述 

Painter 是 MetaCreations 公司开发的手工绘画软件，在众多的图形图像处理软件中，

Painter 是最具艺术性的。Painter 不仅是先进的电脑手工绘画软件，还具有强大的图像处理

功能。它含有大量可以任意调节的画笔笔形，可以惟妙惟肖地模拟自然绘画艺术，使用户

有一种在电脑天地中自由驰骋、信笔画来的感觉。可以说，Painter 改变了电脑艺术在人们

心目中的刻板形象，使得人们可以应用计算机进行艺术创作，完成拥有人类智慧与灵性的

作品。 

Painter 6作为一个强大的绘图软件，能够模拟现实创作效果：用碳素笔绘出草图，再用

2B铅笔勾勒轮廓，最后可以使用喷枪、毛笔、油画颜料、水彩、蜡笔等画笔完成整幅图的

创作。 

在本章中，我们主要通过 Painter中提供的经典实例来具体展示 Painter强大的绘图功能。 

1.2  经典实例赏析 

图 1-1为著名的 Painter绘画大师Matt Dineen的作品“Rose Man”（玫瑰人）。 

 

图 1-1  “玫瑰人”最终作品效果图 

下面我们来一步步演示 Painter多变的绘图手法是如何创造这一神奇效果的。 
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