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Mastercam 9.0是Mastercam的最新版本，是一套完整的 CAD/CAM

系统，在我国目前机械加工行业使用最为普遍。 

本书精心设计了 100个例子，共分五篇。分别介绍了Mastercam 9.0

中基本的编辑功能、二维图形和实体构建方法以及Mastercam 9.0的最普

遍的功能——建模功能。其中主要介绍了 Design（造型）模块，对与其

他 CAD软件较接近的二维绘图功能、编辑功能和图形标注功能进行了简

单的介绍，其重点是介绍了Mastercam的三维造型功能——线架造型和实

体造型。 

本书从各个方面锻炼读者对Mastercam 9.0中各种功能的综合使用能

力，使读者对Mastercam 9.0的理解和使用能力达到一个新的高度。 

本书适合从事CAD/CAM系统设计的工程技术人员和其他自学人员。 
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实例 1  法  兰  板 

 

本例制作圆形法兰板的效果，如图

1-1所示。 

本例描述：在日常生活中，圆形法

兰板主要用于安装零件、固定零件等场

合。 

本例知识点：圆形绘制、矩形绘制、

图形分割、实体拉伸、实体倒角等。 

 

图 1-1  法兰板 

 

 

1．执行“开始”→“程序”→

Mastercam 9.0 → Design 9 ， 启 动

Mastercam 9.0。 

2．单击工具栏中的 按钮，将视

角设置为俯视图（Top）模式。 

3．绘制圆形。执行MAIN MENU

→Create→Arc→Circ pt＋rad选项，根

据系统提示，首先指定半径为 7.5，然

后选取圆心点坐标为（0，0）。 

4．用相同方法，再绘制其他两个

圆形，大圆形半径为 30，中间的圆形

半径为 17.5，圆心的位置也为（0，0），

效果如图 1-2所示。 

5．绘制水平线。执行MAIN MENU

→Create? Line→Horizontal选项，从原

点出发，绘制一条长度合适的水平线，

效果如图 1-3所示。 

6．绘制小圆。执行MAIN MENU

→Create→Arc→Circ pt＋rad选项，根

据系统提示，首先指定半径为 3.75，然

 

 

 

图 1-2  绘制圆形 

 

图 1-3  绘制水平辅助线 
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后选取圆心点坐标为（17.5，0），效

果如图 1-4所示。 

7．绘制矩形。执行MAIN MENU

→Create→Rectangle→1 point选项，系

统弹出 Rectangle：One Point对话框，

设置对话框如下： 

Width：50.0； 

Height：7.5； 

在 Point Placement 中设置为矩形

左边中心点。 

8．设置完毕，单击对话框中的 OK

按钮，然后设置基点坐标为（17.5，0），

效果如图 1-4所示。 

9．对所生成的图形进行修剪。执

行MAIN MENU→Modify→Break→At 

inters选项，选中步骤 6和步骤 7绘制

的圆形和矩形，然后单击 Done确定，

将图形按照交点分割。 

10．单击工具栏中的 按钮，删

除多余的线条，图形效果如图1-5所示。 

11．旋转图形。执行MAIN MENU

→Xform→Rotate 选项，选取步骤 10

处理后的图形，然后选择原点作为旋转

中心，系统弹出 Rotate 对话框，设置

对话框如下： 

选中 Copy选项； 

设置 Number of steps：5； 

设置 Rotation angle：60.0。 

对话框设置如图 1-6所示。 

12．设置完毕，单击对话框中的

OK按钮，执行该命令，生成效果如图

1-7所示。 

13．再次对所生成的图形进行修

剪。执行 MAIN MENU→Modify→

Break→At inters选项，选中步骤 12处

理后的全部图形，然后单击Done确定，

将图形按照交点分割，图 1-8中所示的

白色“＋”表示分割点。 

14．单击工具栏中的 按钮，删

 

图 1-4  绘制圆形和矩形 

 

图 1-5  删除多余线条 

 

图 1-6  Rotate对话框 

 

图 1-7  旋转效果 

 

图 1-8  分割线条 
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除多余的线条，图形效果如图1-9所示。 

15．拉伸截面。执行MAIN MENU

→Solids→Extrude 选项，选取步骤 14

创建的截面图形。 

16．执行主菜单中的 Done→Done

选项，系统弹出 Extrude Chain对话框，

设置对话框如下： 

选中 Create Body选项； 

选中 Extend by specified distance

选项，设置 Distance为 5.0； 

选中 Both directions 前面的复选

框。 

对话框具体设置如图 1-10所示。 

17．设置完毕，单击对话框中的

OK按钮，完成实体的拉伸效果。 

18．调整颜色。单击工具栏中的

按钮，系统弹出 Shading Settings对话

框，点选 Shading acti，选择一种合适

的颜色，然后单击 OK按钮，完成着色。

这时的效果如图 1-11所示。 

19．单击工具栏中的 图标，然

后用鼠标调整视角，最终效果如图 1-1

所示。 

20．最后，选择 MAIN MENU→

File→Save选项，将文件保存退出。 

 

图 1-9  删除多余线条 

 

图 1-10  Extrude Chain对话框 

 

图 1-11  调整颜色 
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实例 2  虎 口 扳 手 

 

本例制作虎口扳手的效果，如图

2-1所示。 

本例描述：在日常生活中，虎口扳

手是一种很常见的用品，多用于安装零

件、固定零件等场合。 

本例知识点：矩形绘制、圆形绘制、

实体分割、实体拉伸等。 

 

图 2-1  虎口扳手 

 

 

1．执行“开始”→“程序”→

Mastercam 9.0 → Design 9 ， 启 动

Mastercam 9.0。 

2．单击工具栏中的 按钮，将视

角设置为俯视图（Top）模式。 

3．绘制矩形。执行MAIN MENU

→Create→Rectangle→1 point选项，系

统弹出 Rectangle：One Point对话框，

设置对话框如下： 

Width：50.0； 

Height：45.0； 

在 Point Placement 中设置为矩形

右边中心点，对话框如图 2-2所示。 

4．设置完毕，单击对话框中的 OK

按钮，然后设置基点坐标为（0，0）。 

5．相同方法再绘制一个矩形，其中

设置 Rectangle：One Point对话框如下： 

Width：45.0； 

Height：25.0； 

在 Point Placement 中设置为矩形

左边中心点，效果如图 2-3所示。 

 

 

 

 

图 2-2  Rectangle：One Point对话框 

 

图 2-3  绘制另一矩形 



Mastercam 9.0时尚创作百例

 

 
6 

6．再绘制两个矩形。第一个矩形

设置 Rectangle：One Point对话框如下： 

Width：25.0； 

Height：10.0； 

在 Point Placement 中设置为矩形

左边中心点。基点坐标为（0，0）。 

第二个矩形设置 Rectangle：One 

Point对话框如下： 

Width：15.0； 

Height：25.0； 

在 Point Placement 中设置为矩形

左边中心点，基点坐标为（���，�），
效果如图 ���所示。�

�．绘制圆形。执行���������
→������→���→����� ��＋���选项，根
据系统提示，首先指定半径为 ����，然
后选取圆心点坐标为（���，�），效果
如图 ���所示。�

�．用相同方法，再绘制其他的圆
形，半径都标注在图上，圆心的位置也

如图 ���所示。�
�．对所生成的图形进行修剪。执

行���������→������→�����→���
������ 选项，选中所有的图形，然后选
择 ���� 命令确定，此时效果如图 ���
所示，图中的白色“＋”表示分割点。�

��．单击工具栏中的 按钮，删
除多余的线条，最终图形效果如图 ���
所示。�

��．绘制切弧。执行���������
→������→���→�������→�����选项，
根据系统的提示，选中与圆弧相切的直

线。�
��．根据系统提示，选择圆弧经过

的点，然后系统提示输入圆弧的半径，

本例中设置圆弧半径 ��。�
��．设置完毕，按 �����键确定，

此时系统得出出现所有可能的圆弧，读

�

图 2-4  绘制小矩形 

�

图 2-5  绘制圆形 

�

图 2-6  分割效果 

�

图 2-7  删除多余线条 
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者只要选择合适的就行。 

14．用相同方法，绘制出另一条切

弧，效果如图 2-8所示。 

15．处理直线倒角。执行 MAIN 

MENU→Modify→Fillet 选项，根据软

件提示，输入倒角半径为 5。 

16．用鼠标分别选中图 2-8所示的

两条直线，系统就会自动创建圆弧。 

17．用相同方法处理另外的角点，

这里不再讲解，效果如图 2-9所示。 

18．拉伸截面。执行MAIN MENU

→Solids→Extrude 选项，选取步骤 17

创建的截面图形。 

19．执行主菜单中的 Done→Done

选项，系统弹出 Extrude Chain对话框，

设置对话框如下： 

选中 Create Body选项； 

选中 Extend by specified distance

选项，设置 Distance为 10； 

选中 Both directions 前面的复选

框。 

对话框设置如图 2-10所示。 

20．设置完毕，单击对话框中的

OK按钮，完成实体的拉伸效果。 

21．调整颜色。单击工具栏中的

按钮，系统弹出 Shading Settings对话

框，点选 Shading acti，选择一种颜色，

单击 OK按钮，完成着色。这时的效果

如图 2-11所示。 

22．单击工具栏中的 图标，然

后用鼠标调整视角，最终效果如图 2-1

所示。 

23．最后，选择 MAIN MENU→

File→Save选项，将文件保存退出。 

 

    

图 2-8  绘制切弧          图 2-9  处理倒角  

 

 

图 2-10  Extrude Chain对话框 

 

图 2-11  调整颜色 
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实例 3  光 滑 螺 钉 

 

本例制作光滑螺钉的效果，如图

3-1所示。 

本例描述：在日常生活中，光滑螺

钉主要是用于固定零件、轴承等。 

本例知识点：直线绘制、旋转实体

的创建，实体切割等。 

 

图 3-1  光滑螺钉 

 

 

1．执行“开始”→“程序”→

Mastercam 9.0 → Design 9 ， 启 动

Mastercam 9.0。 

2．利用连续直线绘制光滑螺钉外

曲 线 。 执 行 MAIN MENU →

Create? Line→Multi选项，然后根据软

件的提示，依次输入每一个点的坐标，

最后界面尺寸效果如图 3-2所示。 

3．创建旋转实体。执行 MAIN 

MENU→Solids→Revolve，系统弹出

Revolve菜单，要求选取旋转图形。选

中步骤 2绘制的光滑螺钉的平面图，然

后单击主菜单中的 Done选项。 

4．根据系统提示，选取界面的右

边界作为旋转轴，再单击主菜单中的

Done选项。 

5．系统弹出 Revolve Chain 对话

框，设置对话框如图 3-3所示。 

6．设置完毕，单击其中的 OK 按

钮，系统自动生成旋转实体，效果如图

3-4所示。 

 

 

  

图 3-2  绘制界面    图 3-3  Revolve Chain对话框 

 

图 3-4  旋转效果 
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7．单击工具栏中的 按钮，将视

角设置为俯视图（Top）模式。 

8．绘制矩形。执行MAIN MENU

→Create→Rectangle→1 point选项，系

统弹出 Rectangle：One Point对话框，

设置对话框如下： 

Width：5.0； 

Height：5.0； 

设置 Point Placement 中矩形中心

点，对话框如图 3-5所示。 

9．设置完毕，单击对话框中的 OK

按钮，然后设置基点坐标为（0，0），

效果如图 3-6所示。 

10．挖空图形。执行MAIN MENU

→Solids→Extrude选项，选取绘制的矩

形。 

11．执行主菜单中的 Done→Done

选项，系统弹出 Extrude Chain对话框，

设置对话框如下： 

选中 Cut Body选项； 

选中 Extend through all选项； 

选中 Both directions 前面的复选

框。 

对话框设置如图 3-7所示。 

12．设置完毕，单击对话框中的

OK按钮，完成实体的挖空效果，效果

如图 3-8所示。 

13．实体着色。单击工具栏中的

按钮，弹出 Shading Settings对话框，

设置对话框如下： 

选中 Shading acti前面的复选框，

激活这个对话框。然后设置如下： 

选中 All surfaces选项； 

选中 All 1 col选项，设置颜色参数

为 136； 

其他选项均为默认值。 

对话框设置如图 3-9所示。 

14．设置完毕，单击对话框中的

OK按钮，完成对图形着色。 

 

图 3-5  Rectangle：One Point对话框 

 

图 3-6  绘制矩形 

 

图 3-7  Extrude Chain对话框 

 

图 3-8  挖空效果 
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