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序 言

当作者得知 Borland公司将推出 Linux系统上的 Delphi��Kylix时，非常兴奋。经实

际操作使用后，发现 Kylix 同样拥有可视化的设计环境，比其他 Linux 系统上的任何开发

工具都具有亲和力，而且能快速、简单地建立 Linux应用程序。 

毕竟 Kylix还是个新软件(目前才正式发行第 1版)，一定会有一些功能不够完善，再加

上 Linux操作系统的版本很多，使得 Kylix的安装过程中发生很多问题。作者曾在 RedHat 

6.2+CLE0.9pl、RedHat7.0+CLE1.0等中文系统中安装过，都有很多问题。但尽管如此，Kylix

的开发环境、交互式除错和强大的编译功能，仍使得 Kylix 成为 Linux 系统中最受欢迎的

开发工具。 

作者站在非程序员的角度来编写本书，即使是程序设计的入门者，也可以轻易地通过

阅读本书学会如何使用 Kylix来开发 Linux系统上的应用程序。 

现将本书主要内容分列如下： 

第 1章 介绍如何安装Kylix及安装过程中容易出现的问题，并介绍了Kylix的开发环境。 

第 2章 介绍程序的界面设计，包括窗体的设计、组件的布置等。 

第 3章 介绍程序设计的规则，包括程序单元的基本内容、变量及Kylix的工作模式等。 

第 4章 介绍触发事件及组件属性设置语句。 

第 5章 介绍利用 If、Case Of、For语句编写具有判断能力的程序，并介绍如何跟踪

程序的流程。 

第 6章 介绍 Kylix中的各种事件程序。 

第 7章 介绍基本组件的应用，包括多样化按钮、选择类组件等。 

第 8章 介绍列表框、状态栏、计时器等基本组件的应用。 

第 9章 介绍菜单及工具栏的制作，包括下拉菜单、快捷菜单、工具栏组件等。 

第 10章 介绍如何利用各种组件来完成一个记事本程序。 

第 11章 综合本书各章的主要内容，制作一个简易的画图软件。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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第 1章 初识 Kylix

以前，要开发一个 Linux 操作系统上的应用程序是非常困难

的。首先，必须要懂得高级的 C语言；其次，传统的 Linux应用

程序开发工具非常难以学习和使用，而且没有我们在Windows操

作系统上习惯使用的图形界面。但是当您用 Kylix 在 Linux 操作

系统上开发应用程序时，将会发现编写程序是那样的简单。Kylix

就像Windows操作系统上的 Delphi，同样提供许多操作简单而功

能强大的组件，用这些组件就可编写出属于您自己的程序。 

 

  安装 Kylix 

  集成开发环境  

  方便易用的工具 
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在安装 Kylix 之前，必须先检查一下系统的硬件环境。以下是 Borland 公司对于安装

Kylix的硬件配置建议： 

�� Intel Pentium 200以上兼容微处理器(建议采用与 Intel Pentium II 400以上兼容微处

理器) 

�� 64 MB内存(建议使用 128 MB以上) 

��最小安装需要 80 MB硬盘空间，完全安装需要 230 MB硬盘空间 

�� Linux兼容的 VGA或更高级的显示卡 

�� Linux兼容的鼠标 

�� Linux兼容的光驱 
 

对操作系统的要求，Borland公司提出以下的建议： 

��支持英文的 Linux版本 

�� RedHat 6.2以上版本 

�� Mandrake 7.2以上版本 

�� SuSE(r)7.0以上版本 
 

��支持中文的 Linux版本 

�� RedHat 6.2附加 CLE(GNUChineseLinuxExtension)0.9p1 
 

 

1.1 安装 Kylix

在Windows系统中安装软件，一般都是直接将安装光盘放入光驱中就会自动开始安装

软件了。但是，在 Linux操作系统中，要使用光驱则必须经过安装(mount)才能使用。如何

本书内容是按照 Borland公司所建议的中文系统环境，将 Kylix安装在 RedHat 

6.2 附加 CLE(GNUChineseLinuxExtension)0.9p1(Yami)的运行环境中，也可以安装

在 RedHat 7.0 附加 CLE1.0(Atayal)的运行环境中。本书所使用的桌面环境是 KDE

的 X Window图形界面。 
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安装光驱不在本书的讨论范围内。但是不用担心，只要将光盘放入光驱中，Linux系统就会

自动将光驱安装进来，同时会出现文件管理器(File manager)窗口，把光盘根目录下的文件

夹及文件显示出来，如图 1.1所示。  

 

图 1.1 Linux 系统自动安装光驱并显示出光盘中的文件

请注意，在地址(Location)栏中所见到的 file: /mnt/cdrom就是光驱安装到 Linux文件系

统目录的起始位置。也就是说，file: /mnt/cdrom是光盘内容的根目录。 

在光盘目录中见到的 setup.sh文件，就是 Kylix的安装文件。在正常的情况下，只要单

击这个文件就可以进行 Kylix 的安装。可是，作者按照 Borland 公司的系统环境要求使用

RedHat 6.2附加 CLE0.9p1的运行环境却无法安装 Kylix。这是因为 glibc组件有问题，在

运行 Kylix安装程序之前必须先更新 glibc的版本。这些.rpm文件就放置在 Kylix安装光盘

的/patches/glibc_redhat/6.2目录下，只要直接运行 glibc-2-1.3-22b.i386更新组件就可以了，

如图 1.2所示。 

 

图 1.2 Kylix 光盘中提供的 glibc 更新组件 
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更新 glibc后，将文件管理器的显示路径切换回光盘的根目录，也就是 file:/mnt/cdrom，

在目录中单击 setup.sh文件开始安装 Kylix。如果以终端机的字符模式进行安装，将会见到

Kylix 安装前的环境系统检查信息，不过必须先切换工作路径到光盘目录，然后运行

sh setup.sh命令，如图 1.3所示。 

 

图 1.3 在终端机模式下运行安装程序

检查过安装环境没有问题之后，第 1 个出现的安装界面就是版权声明画面，如图 1.4

所示。 

 

图 1.4 License Agreement 对话框

单击 I Agree按钮后进入安装选项设置对话框。作者建议：如果您没有特殊的需求，就

直接单击 Begin Install按钮，按照默认的条件安装就行，如图 1.5所示。 
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图 1.5 安装选项设置对话框

单击 Begin Install按钮后，接着出现安装进度对话框，如图 1.6所示。 

 

图 1.6 安装进度对话框

所有的程序组件安装结束后，出现安装结果的提示对话框，告诉用户 Kylix 的安装路

径在哪里，要如何启动 Kylix等，如图 1.7所示。最重要的是我们所使用的桌面环境是 KDE

的 X Window图形界面，所以安装完毕之后要重新启动 X Window图形界面。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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图 1.7 安装结果提示对话框

1.2 集成开发环境

安装完 Kylix后选择 K菜单中的 Borland Kylix | Kylix命令，就可以直接启动Kylix了，

如图 1.8所示。 

 

图 1.8 启动 Kylix
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进入 Kylix 的开发环境后，您将发现 Kylix 的图形化开发环境很友好。如果您使用过

Windows 系统上的 Delphi，看到这样的开发环境一定感觉很亲切，两者的界面几乎一模一

样。Kylix开发环境的整体外观如图 1.9所示。 

 

图 1.9 Kylix 的开发环境

进入 Kylix后，共有 4个工作窗口，分别是主窗口(标题栏上显示 Kylix - Probject1的窗

口)、对象查看器(标题栏上显示 Object Inspector 的窗口)、窗体窗口(标题栏上显示 Form1

的窗口)、程序代码单元窗口(标题栏上显示 Unit1.pas的窗口)。请注意：单击主窗口上的关

闭按钮将关闭整个 Kylix程序，而其他的窗口单元都只是 Kylix的子窗口，用户可以根据自

己的需要决定子窗口是否显示。 

1.2.1 主窗口的菜单

Kylix主窗口的菜单如图 1.10所示。 

 

图 1.10 Kylix 主窗口的菜单
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1.  File(文件)

File 菜单命令包括打开、保存、打印、关闭新的和旧的工程或文件。也就是说，所有

与文件相关的操作都在这个菜单内，如图 1.11所示。 

2.  Edit(编辑)

我们常用的剪切、复制、粘贴的操作命令都在编辑菜单里。这个菜单内还提供在程序

设计阶段时，可以用来编辑程序及组件属性的命令，如图 1.12所示。 

                         

图 1.11 File 菜单 图 1.12 Edit 菜单 图 1.13 Search 菜单

3. Search(搜索)

在我们编写程序代码时将会经常用到搜索菜单中的命令，其中包括查找文字、错误、

对象、变量、符号、程序单元，以及快速将光标移到指定的程序代码行等命令，如图 1.13

所示。 

4. View(查看)

查看菜单用来显示或隐藏 Kylix 的各种工具栏及相关的工具窗口，例如工程管理器 

(Project Manager)窗口等，如图 1.14所示。 

5. Project(工程)

必须先打开一个工程才能使用这个菜单内的各命令，工程菜单内的命令主要用来编译

工程和管理工程，如图 1.15所示。 

6. Run(运行)

运行菜单包括各种不同的运行程序的方法，尤其是 Program Reset命令，当程序在运行
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中发生重大错误时，可利用这个命令强制中断程序的运行，如图 1.16所示。 

            

图 1.14 View 菜单 图 1.15 Project 菜单 图 1.16 Run 菜单

7. Component(组件)

组件管理菜单包含组件制作、单独组件安装和组件包安装等命令，如图 1.17所示。 

8. Tools(工具)

工具菜单主要包括一些用来管理工具栏及设置各个工具栏的命令，并可利用其中的

Configure Tools命令来添加常用的程序，如图 1.18所示。 

9. Help(帮助)

联机帮助菜单如图 1.19所示。 

        

图 1.17 Component 菜单 图 1.18 Tools 菜单 图 1.19 Help 菜单

1.2.2 主窗口的工具栏

在 Kylix的主窗口中，共有 6个工具栏，如图 1.20所示。分别是 View(查看)工具栏、

Standard(标准)工具栏、Debug(调试)工具栏、Custom(定制)工具栏、Component Palette(组件

选项板)工具栏。每个工具栏都可脱离主窗口而成为单独的浮动窗口，并可按照个人的爱好
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进行工具栏的排列组合。 

 

图 1.20 Kylix 主窗口中的工具栏

1. Standard 工具栏

Standard工具栏中的工具按钮就是由 File菜单中的 New、Open、Reopen、Save、Save All、

Open Project等 6个命令和 Project菜单中的 Add to Project、Remove from Project两个命令

所组合而成，用来管理与工程文件相关的文件，如图 1.21所示。 

 
打开文件或工程 

保存全部文件和工程 

新建文件或工程 

保存文件 

打开工程 

向工程中添加单元文件 

从工程中删除单元文件 

 

图 1.21 Standard 工具栏

单击新建文件或工程按钮将会弹出如图 1.22所示的 New Items对话框。 

 

图 1.22 New Items 对话框
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2. View 工具栏

View工具栏中的工具按钮是由 File菜单中的 New Form命令和 View菜单中的 Toggle 

Form/Unit、Units、Forms等 4个命令所组合而成，如图 1.23所示。 

 

切换窗体和程序单元 

选择窗体 

新建窗体 选择程序单元 

 

图 1.23 View 工具栏

在互相对应的窗体与程序单元间可使用 Toggle Form/Unit 按钮来做快速切换，特别是

操作环境中有很多不同单元窗体时。如果要在工程中添加新的窗体则可单击New Form按钮。 

如果我们设计的程序(工程)中有很多的窗体及程序单元，那么使用 Units与 Forms按钮

是很好的选择。单击 Units或 Forms工具按钮将弹出 View Unit或 View Form对话框，如图

1.24所示，我们可从列表中直接选择所需的窗体或单元。 

 

图 1.24 View Form 和 View Unit 对话框

3. Component Palette 工具栏

Component Palette工具栏是最重要的一个工具栏，其中放着各式各样的组件。组件的

分类比较明确，各种不同性质的组件摆放在不同的选项卡中。要选择不同的选项卡只要使

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


