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前言

本书是我写的《Java in a Nutshell》（译注1）、《Java Foundation Classes in a Nutshell》

和《Java Enterprise in a Nutshell》几本书的姐妹篇。这三本书不仅是 Java的参考

书，它们还对各个 Java编程主题进行了速成的指导，并给出一小套实例程序。我编

写本书的目的是补充这些书的不足，为 Java编程的新手和专家提供一套完整的实例

程序。

本书的写作非常有趣。第一版大概是在 Java 1.1发布前后完成的。（Java 1.1的内容

比 Java 1.0增加了一倍）。当我忙于为《Java in a Nutshell》的第二版增写程序时，

Sun公司的工程师们也在为进一步开发 Java而忙碌。由于《Java in a Nutshell》的

快速参考部分扩展太快，该书不再保留那么多的例子。当时本想收录一些有关 Java

1.1新特性的例子，可是必须裁去的例子却比能够收录的要多得多，这是一个困难的

选择，所以《Java in a Nutshell》中的例子只反映了 Java最普通的特性。

本书是精简之后的结果，很高兴我们最终做出了这样的选择。有了编写整本书都是例

子的自由，我就能随心所欲编写自己想写的例子了。于是我比以往更加投入，并发现

自己真的喜欢在编写例子中探索和试验。对本书的第二版来说，我很高兴探讨和实践

了 Java API的一些新内容：SwingTM、Java 2DTM、servlet和 XML。当你在学习这

些例子的同时，我希望你能使用它们，把它们作为你自己探险旅途的出发点，这样你

就能同样感受到我编写时的兴奋了。

译注 1： 本书中文版《Java技术手册》即将由中国电力出版社出版。
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顾名思义，本书以例子作为教材，使人们能更好地掌握 Java。它没有束缚你手脚的

教条，也没有关于 Java 语句确切语法的详细叙述。本书是用来协助《Java  in  a

Nutshell》、《Java Foundation Classes in a Nutshell》和《Java Enterprise in a Nutshell》

的，所以在你学习本书的例子时会发现这些书对你十分有用。也许你对于 O'Reilly

Java系列的其他书也同样感兴趣，这些书目都列在 http://java.oreilly.com。

本书分为三个部分。第一章到第九章覆盖了 Java API非图形部分的核心内容 ,这些

章节所讨论的 API在《Java in a Nutshell》中都有说明。第十章到第十五章构成本

书的第二部分 ,演示了 Java的图形和图形用户界面的 API，在《Java Foundation

Classes in a Nutshell》中有其文字说明。最后，第十六章到第十九章中那些 Java企

业级 API的例子是对《Java Enterprise in a Nutshell》的补充。

本书的章节你可以不按顺序针对自身的需求进行阅读,但是在这些章节中有一定的互

相依赖性，有一些章节必须按照排列的顺序进行阅读。例如，在你读第五章前，先阅

读第三章是有必要的。而第一章和第二章是针对刚开始学习Java的新手们的 ,有经验

的 Java程序员可以跳过这两章。

Java的在线实例
本书的例子你可以在网上获得，所以不需要自己输入！你可以从作者的网站 http://

w w w . d a v i d f l a n a g a n . c o m / j a v a e x a m p l e s 2 下载，或者从出版社的网站 h t t p : / /

www.oreilly.com/catalog/jenut2下载。你可以在出版社的站点上查看排版和程序错误

的列表。这些例子可以免费作为非商业用途 ,但是如果你想进行商业用途，我要求你

支付一笔名义上的商业许可证费 , 请访问 h t t p : / / w w w . d a v i d f l a n a g a n . c o m /

javaexamples2查看详细的许可证信息。

O'Reilly的相关书籍
O'Reilly已经出版了有关Java的一整套书。这些书包括刚才提到的本书姐妹篇《Java

in a Nutshell》、《Java Foundation Classes in a Nutshell》和《Java Enterprise in a

Nutshell》。

有关的参考书是《Java Power Reference》,这是刻录在光盘上的电子版本的 Java快

速参考，使用了《Java in a Nutshell》风格。但是因为它是为了在Web浏览器上供

人浏览的，所以提供了超级链接和强大的搜索引擎。它比《Java in a Nutshell》的
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覆盖面更广 ,但是相对比较浅显。《Java Power Reference》涉及了 Java 2平台的所

有API，以及许多API的标准扩展。但是它没有分章指导各类不同的API，也没有对

每个类进行说明。

你可以在 http://java.oreilly.com站点找到 O'Reilly出版的全部 Java书籍的列表。本

书中个别章节会引用具体的书，帮助你更加详细地理解书中内容。

排版约定
以下是本书英文的排版约定：

斜体（Italic）

用来表示命令、文件和目录名。

粗体（Bold）

偶尔使用来表示计算机键盘上的特殊按键，或者表示一个用户界面上的某部分，

例如 Back按钮或者 Options菜单。

等宽字体（Constant width）

用于所有的 Java代码，一般表示你在编程时输入的文字信息，包括关键字、数据

类型、常量、方法名、变量、类名和接口名。也用于应该逐字逐句输入到屏幕上

的命令行和选项，以及 HTML文档中的标签。

等宽斜体（Constant width）

用于方法的参数名，一般作为占位符表示一个项，它必须替换成你的程序中的实

际值。也用于命令行中选项的变量表达式。

建议与评论
本书的内容都经过测试，尽管我们做了最大的努力，但错误和疏忽仍然是在所难免

的。如果你发现有什么错误，或者是对将来的版本有什么建议，请通过下面的地址告

诉我们：

美国：

O'Reilly & Associates,Inc.

101 Morris Street

Sebastopol, CA 95472
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中国：

100080北京市海淀区知春路 49号希格玛公寓 B座 809室

奥莱理软件（北京）有限公司

询问技术问题或对本书的评论，请发电子邮件到：

info@mail.oreilly.com.cn

如果是关于本书的任何技术问题或者说明，请寄给：

bookquestions@oreilly.com

本书也有一个网站，罗列了例子、错误信息和以后版本的计划等。在你给我们寄错误

报告时，请先在错误列表中查看一下是否已经列出了。你可以访问这个页面：

http://www.oreilly.com/catalog/jenut2

最后，你可以在WWW上找到我们：

http://www.oreilly.com

http://www.oreilly.com.cn
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一如既往地，我要感谢我的编辑Paula Ferguson，是她将零散的章节合并成一本连贯

的书，并容忍了我一次又一次违反了计划表的安排。同时也感谢 Frank Willison和

Tim O'Reilly，他们自愿地、热心地审阅了这本纯例子形式的书。

我也得到了O'Reilly的其他一些Java作者的帮助。O'Reilly Java图书的作者Jonathan

Knudsen检查了有关图形和打印的章节。《Java Swing》的第二作者 Bob Eckstein检

查了有关 Swing的章节。《Java Servlet Programming》的作者 Jason Hunter检查了

关于 servlet的章节。将要出版的关于 JavaServer Pages一书的作者Hans Bergsen也

检查了关于servlet的章节，但是他侧重于JSP的例子。《Java  and XML》的作者Brett

McLaughlin检查了 XML这一章。《Database Programming with JDBC and Java》的

作者George Reese如此耐心地检查了数据库这一章。Jim Farley是《Java Distributed

Computing》的作者，也是《Java Enterprise in a Nutshell》的第二作者，他检查了

RMI的例子。这些审校人员专业的合作极大地提高了本书中例子的质量，我非常感

谢他们，并极力推荐他们的书！
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O'Reilly & Associates出版社的员工也做了很多工作，把我提交的手稿转化为一本

好书。如往常那样，我为此十分感激他们，并对他们肃然起敬。

最后，我还要感谢 Christie，但由于理由太多了，以至于无法在这里一一列出。

David Flanagan

http://www.davidflanagan.com
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