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                      第1章 导 论

    本章概要

    ·全球信息网 （WWW）概论

    ·服务器简介

    ·制作Web主页的标示语言简介
    ·结论

1.1 全球信息网 （WWW）概论

    目前在全球信息网中提供的信息包括有：文本 ( Text ) ,图形 （(Graphic )、声音
(Sound）及影像 （Video)，而且其表达方式除了传统的单向演示外。还可以通过与客户端交

互式的CGI程序，达到交流信息的目的。此外在浏览器方面，除了可以浏览全球信息网中的

HTMI,多媒体信息外，还可以直接通过FTP, NNTP, Gopher以及其它愈来愈多的信息、浏

览服务来得到所需要的资料，甚至服务器如果可以提供查询功能，还允许用户去搜寻文件和

数据库。因此，可以预知在未来全球信息网（WWW）势必占有极重要的地位。以下是全球信

息网的基本介绍及主从结构简介。

1.1.1 全球信息网的基本介绍

    全球信息网 （WWW）是 “World Wide Web”的英文名称缩写，而WWW是在CERN

(the European Laboratory for Particle Physics）主导之下，为了建立起分散式多媒体的网络

信息系统而研究发展出来的。在这个多媒体全球信息网中，是以主从结构（Client-Server）方
式来达到信息传送的目的，其主从结构大致可分成两个部分：信息提供者与信息接收者。通

常提供的信息储存于网络服务器 （Web Server）内，而信息接收者可以是任何一个Internert

节点，只要接收者有浏览器 （WWW Browser）即可。以下是主从结构简介 （见图1-1)0

1.1.1.1 主从结构简介

    计算机网络的发展，起初是以点对点（(node to node)的方式来传递信息，渐渐地走向多

点 （multiple nodes）相互传递的方式来传播信息。而主从结构是为了把网络信息推向多点服

务的方法之一。在主从结构中，每一个主服务器 （Server）必须以开放或半开放的方式供客端

(Client）用户来撷取资料，如图1-1所示。

    因此，在全球信息网（WWW）的建立初期便以主从结构方式做为数据传输方式。Web服

务器也是以主从结构为主，而客户端则是指用户接收信息的浏览器端。其大致可分为信息提

供者 (Information Provider）及信息接收者 （Information Receiver).
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                                      图 1-1 主从结构示意图

1.1-1.2 信息提供者 （Information Provider)

    在全球信息网中提供了一种多媒体制作技术，叫做超文本标示语言 （Hypertext Markup

Language-HTMI. )。凡有意提供多媒体信息的，可以利用HTM L标示语言来制作多媒体信息

主页（Homepage）来展示所要传送的信息。另外，这些制作好的信息主页必须存放在全球信

息网中所指定的信息网服务器（Web Server）上，例如：NCSA HTTPd, MacHTTP及Windows

WebSite等。

1.1.1.3 信息接收者 （Information Receiver)

    在全球信息网中，信息接收者通常是指用户而言。用户需要有一个浏览器（Browser）来
浏览信息提供者所提供的多媒体信息主页，目前最受欢迎的浏览器，例如：Netscape, Mosaic

及Lynx等。用户的机器只要能连线上网（例：用Modem或Ethernet卡来连线）便可以利用

浏览器来浏览所有网络上的多媒体信息。图1-2就是Mosaic浏览器。

    另外，值得一提的是目前在Internet上有许多网络服务公司或组织，它们不仅提供基本的

网络服务，如电子邮件 （E-mail)或新闻组 （Newsgroups)，而且也提供自己的信息网浏览器

供用户使用来阅读网上信息。目前在国外最有名的两大Internet服务公司是CompuServe和

American ()nLine (A()I.)。以下便是这两大公司的简介以供读者参考：

    （一）CompuServe Internet网络服务公司

    CompuServe是一个跨国的Internet服务公司，其网络服务节点分布在120个国家，用户

几乎可以在任何国家直接拨号（Dial-up)至当地的CompuServe节点，就可以开始使用Inter-

net上的资源。有关CompuServe公司的资料，读者可以从CompuServe公司的Web主页

(Homepage) http: //www. CompuServe. co.  uk中获得。

    当用户加入并成为CompuServe的会员后，除了基本的电子邮件传递服务及网上新闻服
此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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务外，还可享有每个月约5-20小时的免费使用．而且可以拥有 个网络地址 （IP)。外加约

1MR在全球信息网上（WWW）的个人Web主页(Homepage )空间．因此 一旦用f'’成为（}om-
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puServe的会员便能有机会把个人的Web主觅放在全球信息网卜。此外，CompuServe公司也

开发自己的WWW浏览器叫做：CompuServe Mosaic,

    （二）American Online网络公司
    American Online网络公司也提供与CompuServe公司相类似的服务，虽然没有像Com-

puServe那样拥有众多的网络节点，但也包含大多数欧、美国家的网络服务节点。笔者使用后

的心得是AOI网络资源供应比CompuServe更加多姿多彩且活泼不少，但实质的内容两者大

同小异，没有什么不同的 （见图1-4)0

Main Menu                 -   --!-̀                                          }AT11H    rtjhŵ }̂-   rI.                   } _y}{   'IS.       :cs}},    ;}        +.. I TER tp ,Y   {
                                图 1-4    AOL公司提供的信息

    如果读者对AOI.网络公司感兴趣的话，可以到AOI，公司的主页上获取相关信息，其主

页地址为：http, //www. uk. aol. com/index. html。图1-5是笔者利用AOI.公司所提供

的网络浏览器来浏览AOI.公司自己的主页内容。

1.2 服务器 (Server）简介

    在全球信息网的信息提供者的部分中，最重要的角色便是服务器 （(Server)。在一九九O

年，CERN开始WWW计划时，便着手制定有关服务器本身数据输出的标准，以供网络上的

浏览器能够以相同的输出格式从不同的服务器仁撷取资料。目前在全球信息网七已经有多家

公司及学术组织。按照不同的计钟机系统开发出了许多不同的服务器，如：Apache, CERN,

Windows HTTPd及WebSite等。用户可以按照自己使用的系统而选用适当的服务器做为网

上的信息服务工具。至于如何安装服务器．笔者在本书第2章至第5章中·介绍四种目前在
全球信息网中较受欢迎的服务器。由于服务器种类太过于繁杂，笔者只介绍这四种服务器如

  I,。
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    （一）WebSite服务器

    WebSite是由Bob Denny与Enterprise Integration Technologies, Inc. (EIT)所联合开

发的产品，软件版权属于（)'Reilly $. Associates, inc.，该软件是一套给Windows NT及Win-

dows 95两种32位操作平台使用的World Wide Web服务器软件，它具有UNIX HTTPd的

强大功能与弹性，且具有Windows程序容易使用的两个特性。至于如何安装WebSite服务器

软件，请参阅本书第2章的WebSite安装说明。

    （二）Windows HTTPd服务器

    Windows HTTPd是由Robert B. Denny所开发的适用于16位操作系统Windows 3. 1x

且与HTTP/1. 0兼容的服务器软件，本服务器软件支持图像映像 （Image Maps), DOS与

Windows CGI及使用者存取控制（Access Control)。目前最新的版本为v1. 4c。至于如何安装

Windows HTTPd服务器，请参阅本书第3章的Windows HTTPd安装说明。

    （三）Apache服务器

    Apache httpd由一群热心的开发者在1995年3月开发完成，而且免费提供给全球用户使

用，因此其受欢迎的程度就有如浏览器中的Netscape一般，迅速提高。至今已超越其它服务

器的地位而登上了冠军宝座。这套服务器程序采用模块化 （module）设计，弹性变化大，可

随安装者的需要而插入（plugin )额外的模块。此外可使用DBM数据库管理程序，自定错误
信息，支持虚拟主机（Virtual Host)等等，都是许多服务器所办不到的。至干如何安装Apache

服务器软件，请参阅本书第4章的Apache安装说明。
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    （四）CERN服务器

    CERN服务器发源于“欧洲量子物理实验室 （CERN) "。在1990-1991年时谁也没想到

一个CERN服务器计划会让WWW成为今天Internet上的宠儿。虽然CERN httpd已有两年

未更新版本，但对于一般的WWW Server来说，它算是一个功能最齐全的服务器了，尤其是

它所提供的Proxy Cache的功能，都是让许多管理者迟迟舍不得改换其它服务器原因。同样

的，它与Apache服务器都属于完全免费的软件，而且提供好用的CGI与ISMAP处理工具及

支持使用者权限保护。至于如何安装CERN服务器，请参阅本书第5章的CERN安装说明。

1.3制作Web主页的标示语言简介

    在全球信息网中，展示信息最常用的方法是把所要展示的信息制作成一个信息主页

(Homepage )，这样可以把所要展示的信息以多媒体图文并茂的方式来表现。而这主页的制作
上是以国际标准组织（International Standard Organisation. ISO) ISO 8870标准文件Standard

Generalized Makeup Language (SGMI.）的语言为基础，发展出几种可以编写主页的标示语
言，如HTMI, Java及VRMI,。此外．在主页编写上也可以利用别的计算机语言 （如：Perl

或C）制作成在文件中与用户相互沟通信息的通用网关界面 （(Common Gateway Interface-

CGI )。以下是这些标示语言及通用网关界面的介绍。

1.3.1 超文本标示语言 （HTML)

    超文本标示语言（Hyper Text Markup Language-HTMI.）是一种简单的多媒体文本标示
语言。HTMI.语言是出现于1990年并成为国际标准组织ISO 8870标准文本SGMI,语言的应

用作品之一，而且HTMI,语言已经被广泛使用在全球信息网（World Wide Web-WWW)。而
HTMI,文件是利用一般普通的文字格式（例如：ASCII码）来撰写设计出多媒体超文本信息，

用户可以用任何一个文本编辑软件来编写 （例如：PE2, EDIT, einacs或vi等），并且可以利

用目前所有在全球信息网的浏览器 （WWW Browser）直接来观赏其多媒体HTMI,作品。目

前较受弥迎的全球信息网浏览器有：Mosaic, Netscape和Lynx等，都可以阅读HTMI,文件。
到一九九六年初，HTMI,语言已经发展到3.0版了，但是市面上浏览器的功能多半以

H"i'ML2. 0语言为主再加上一些HTMI.3. 0为辅。因此并非完全是HTMI.3. 0语言的浏览器。
有关更多HTMI.语言的资料，请参阅第三波公司所出版的《WWW之HTMI‘与CGI写作大

全》一书。

1.3.2 通用网关界面 （(CGI )

    通用网关界面是一个信息服务主机对外信息服务的标准界面 （如HTTPd及CERN

Servers)，如图1-6所示。简单地说就是一个网关界面在一般超文本与服务主机上的应用程序

的中间。

    而CGI界面是为了提供在进行超文本HTMI.文件编写时，可以结合其它的程序语言，让

使用者能通过浏览器将使用者的资料输入到文件里，然后经HTTPd或CERN服务主机处理
后，转呈现于其他用户来观赏或记录至服务主机上的数据库里。此外，在HTMI.文件中，格

式标签 （FORM）就是为此提供一个交互式的信息接收环境，但需要在通用网关界面CGI程

序的相互配合下，可达到信息相互交流的目的。有关更多CGI的资料，请参阅第三波公司所
此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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出版的 《WWW之HTMI，与CGI写作大全》一书。

1.3.3 爪哇语言 （Java)

    Java是由太阳 （Sun)公司所开发出来的一个可用于全球信息网 （WWW）上的面向对象

(object-oriented）语言。最初Java语言被称为（)ak语言，而且因为程序语法十分类似于C,
C+＋和其它类似的面向对象的语言，而被误认为可以与类似于C语言兼容的新一代面向对象

语言。但实际上，Java语言是一种独立的面向对象语言，并非是以任何其它面向对象语言为

基础开发出来的。虽然Java语言有许多类似C十一语言的特征，但开发Java语言的工作小组，

却宣称他们把所有C‘十语言的特性都给丢弃了，像多重继承性（Multiple Inheritance）及操作

者超载性（Operator Overloading)，而采用他们自己的面向对象理论。最重要的是。Java语言
的设计是可以允许用户秘密地且没有限制地经由网络去执行程序，即使是不可靠或不怀好意

的程序，都可以被执行。因此，Java语言必须要抛弃许多C和C 语言的特征，最明显是Java

语言没有指针 （pointer）语法，所以Java程序无法任意去读写存储体，这种特性可以防止一

些不友善的入侵。

    其实Java语言只是一种普通的程序语言，并非一定要用干全球信息网 （WWW）上，所

以Java语言也可以做为其它的用途。当全球信息网开始流行时，用户多半采用Netscape或

Mosaic浏览器来阅览网络信息，当时没有人会考虑在全球信息网上使用Java语言。一直到用

户要求全球信息网上能要有安全 （(security）措施及可直接去执行其它远端主机的程序，渐渐

地大部分的用户开始转向Java语言了。其主因是Java语言是目前唯一拥有内建安全措施的

程序语言，而且是一个类似C十＋语言的新一代的面向对象语言，所以较受一般原C或C十十语

言的用户所接受。有关更多Java的资料，请参阅本书第7章。

1.3.4 虚拟现实建模化语言 （VRML)

    VRML虚拟现实建模语言是Virtual Reality Modeling Language的缩写。用户只要学习

了如何编写VRMI，语言，便可以创作出三维立体的虚拟现实的世界了。目前VRMI，语言已

转移至目前最受欢迎的全球信息网 （World Wide Web-WWW）上。在一九九五年四月三日，

视算科技公司（Silicon Graphics-SGI）发布了一个VRMI.语言的浏览器产品，叫做Webspaceo

Webspace浏览器利用一个样板图像 （Template Graphics-'I'GS）做为与其它操作平台的传收

端口（port )。接着有17家电脑公司及学术单位也公开支持以VRMI，语言为标准在全球信息

网 （WWW）上创建3D立体图形了。至今支持VRMI，语言的浏览器至少已有四、五十个以

上，而且扩大到许多操作系统 （如：Unix. MS-Windows, Mac等）。欲厂解更多的VRMI，的



  g                                                            Java/VRMI，设计大全

资料，请参阅本书第8章。

1.3.5 标示语言之间的关系评析
    制作全球信息网上的多媒体信息Web主页，大多是以HTMI，标示语言为主，然后根据

用户的要求，适当地使用其它标示语言功能。其实每一种标示语言都有各自的特色，例如：Java

语言在Applet有动态图像、多媒体音效功能，而VRMI,语言则强调的是3D立体图形的虚拟

实境。而且浏览器版本的不同也会影响使用标示语言的种类，例如：只有Netscape2. 0版以上

的浏览器才能有执行Java语言的功能。

    其实HTMI，语言加上CGI程序的设计，便可以应付大多Web主页的设计要求，而且用

户的浏览器只是Mosaic或是Netscapel. 0版浏览器的话，则会因浏览器功能不足而无法采用

其它辅助的标示语法，如：JavaScript或VRML等。因此，目前的主页设计仍然采用传统的

HTMI.语法加上CGI程序的设计，至于Java, VRMI，或其它新的标示语言，则是在显示一些

特殊效果，但在显示特殊效果时，很有可能会延长用户载入主页资料的时间。因此，值不值

得在主页设计上加入特殊效果，完全以个人喜好而定。但如果单纯是信息传送的话，当然是

愈快愈好，因此，特殊效果则会显示得多余而不必要。但若强调特定的特色且需求一些特殊

效果。则反之。

1.4 结论

    全球信息网在信息传播上将会被广为应用，尤其由于数据库的建立与查询，使用者可在

全球只要有Internet的地方轻易地得到想要的信息，甚至于我们还可以享受各式各样的及时

的生活信息及线上购物服务。

    目前许多国家的政府机关及公司也慢慢将他们的广告宣传通过全球信息网推销给更多的

网络用户。其实建立一个全球信息网系统并不难，但如果提供的信息不够完整或强制推销自

己所提供的服务，将会带来反面的效果。根据笔者多年的经验，一个好的全球信息网节点，除

了具备完整的信息外，更须辅以良好的美工设计与图文排版，最重要的是设计者必需站在使

用者的立场提供解决问题之道。

    本书的目的在于帮助读者在游览全球信息网上的信息时，同时也能了解如何建立一个全

球信息网的服务器，而且能了解如何管理一个服务器。笔者由衷希望本书能帮助读者全面的

了解全球信息网的服务器层，以期有更多的网络新血加入全球信息网的世界。
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                    一一WebSite安装与使用

    本章概要

    ·WebSite软件简介

    ·软件的取得与安装

    ·图像映像 （Image Maps）的使用

    ·常见问题解答

    ·作者心得

2.1 WebSite软件简介

    WebSite (http: //website. ora. com/）是由Bob Denny与Enterprise Integration Tech-

nologies, Inc (EIT）联合开发的产品，软件版权属于（)'Reilly e.. Associates, Inc.，该软件

是一套在Windows NT及Windows 95两种32位操作系统下使用的World Wide Web服务

器软件，具有UNIX HTTPd的强大功能与弹性和Windows程序容易使用这两个特性。Web-

Site除了提供直观的图形界面外，还将系统的记录与联结设置以层次方式呈现，让管理者能方

便的更改系统的设置值。

    WebSite套装软件包含一个32位的HTTP服务器、Web管理程序、图像映像编辑器（im-

age maps editor）以及加强型的马赛克 （Enhanced Mosaic）浏览器2.0版。HTTP服务器与

Web管理程序都允许使用者直接在电脑上维护文件 （Web documents)、访问权控制 （access
control)、目录检索 （index directories）等，以及允许各种程序和脚本运行在CGI下，如EX-

CEL, VB...。图像映像编辑器则提供一个非常方便而且容易使用的界面，让用户可以直接使

用鼠标建立图形区所对映的URL，程序支持的图形格式有．GIF 87a/98a及．BMP,而JPEG

格式尚不支持。加强型的马赛克则提供功能较先进的HTMI，浏览器，支持声音播放及附加的

观览器，可直接显示JPEG图形及其它的图形格式，并支持DDE (Dymanic data exchange，动

态数据交换）。

    使用WebSite所需的基本硬件要求：

      ·CPU至少在 386以上

      ·VGA彩色显示器及显示卡

      ·3. 5时软驱

        12MB以上的RAM

      ·5MB以上剩余的硬盘空间

      ·Windows NT3. 5/95具TCP/IP的功能

附注：WebSite 1. Og的原版软件附在两张3. 5时的磁盘叭。
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2.2 软件的取得与安装

    WebSitel. Og demo版，可以通过archie文件搜寻系统取得所在的地址。或者可以在国外
的mirror节点或匿名的 （anonymous) FTP节点取得。其URI,为：

    ftp：//ftp. tem. nctu. edu. tw/Windows NT/HTTPD/WebSite/wsdemolg. zip

    本软件是试用版，试用期限为60天。

安装步骤：

    1．将软件解压缩：

    将wsdemolg. zip拷贝到硬盘后，用pkunzip. exe2.04g解开。命令如下：

    （，：\>pkunzip-d wsdemolg. zip

    解开后会生成DISK 1与DISK 2两个子目录，SETUP. EXE在DISK 1子目录下。

    2．执行安装程序：

    接下来就可在Windows NT3. 5x或Windows 95操作系统下执行C : \DISK 1 \SEGUP.

EXE以安装WebSitel.Ogo WebSite的安装画面如下 （见图2-1所示）、

B A01f                      - e} r<                                   ,'}                 WELCOME t0 1111. WtH511F SETUPTMs plnq,am - Lo osnl etiUw 1. re-stall of ~11-11_                                 Websae 20 }e inatatl. chooso Insla0. i-olaeve p rt+ a0 of you ensUng inatdlation, choote UNmtatl": }. -                    jnsla0      }J,ntnstall Evil        tleb       },}        -
                                    图 2-1  WebSite的安装画Ifif

    进入安装程序后，系统会询问用户是否要安装或是要删除已安装的WebSite，请选取In-

stall选项以进行安装。
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    3．设定要安装的目录：

    WebSite默认 安 装 目灵 为 C}＼ 一

WEBSITE，或按个人喜好键入目录名 一 ’
‘ The setup program will installwebSite files into
T/1,。 the following directory.

    笔者以安装至D: \WIN32APP\ ． Palh- 一 一 一

WEBSITE 为例 。 一 ＿ ＿ ＿

      4.系统基 本设 营 ， ‘：‘‘‘曰 ‘‘＝‘．J I曰．二二‘二．曰.I ：

    程序在安装时会把演示用的 —

HTMI.文件重新编写，所以在安装前

必须先设置计算机完整的hostname， 图 2-2 设定安装H录

例如：Kaeli. dorm2. nctu. edu. tw，以

及管理者的电子信箱，例如：jhlien 一—

kc刁:-tem . nctu. eau. tw ， uu7WC tz W FM IT 91 一，～J“‘活“‘‘山汤山‘“．

机井没有注册hostname．可以URO'-rr.             I Ire rottowing inlormation is iequnea。。conngure me
众之、＿ 月、 犬7 ‘七尸 蛋」二之干 刀几 L＿＿‘＿＿＿ ＿ f二月宁石女
F 一 1一石 尹 ，17-I-t-w nostnam e vr-l+,+1w ．＿．＿．＿＿。＿＿＿＿，＿。．‘＿＿＿，．．＿。～。‘漏．一林 ． ～ ， ’J．一 价 一一－－－一－－一 份 月J．夕 十u“ Internet name tot tnc scivcr macnine

                                                                                      Inter nal email addiess力！the server aaministiatoi

          seu-rcv& fi Ti'-sr-呀   w eDJlte ! Iv YA,                 I:,「二 ‘、．o． ⋯ ⋯ 月．。．o 1

｛一 .} i-r= 」 7G IF_ Cr J 】〕 1 Iv11, X 1T y」一1i- 一 一 一

在硬盘里，请在路径设置中输入完整 一 t立二：一．匕二J－～：二二二一．
的路径，例如：C: \HTTPD\HT-

DOCS。

    否则键入一个子目录的名字， 图 2-3系统基本设置

WebSite会在安装目录下建立存放

HTML文件的子目录，子目录名称预 —

肠 HTDOCS，而每一个目录的索引 一
二 ，， 、 ，J ～，．、， 、 ＿． ～ 、 ＿＿＿ II You have an emslina web You wish to manage.

）口 ％口 x 1一 M. }.  V̂  -人 I下 'CI  /7   ii、一 enanye ine pain nciow to it: loot ottectoty ana Ine

一一，，，，一。一 、、～一 ．、，～ ＊ ，＿＿一 name it uses lot diiectoty indexesDEX. HTML，读者可以依个人需要更 ’一 ’，二二二二二三二二三二－一
                                                                      Palh- 1[.1101(1*l                               I

胡 种    #A刻 饼 名。 －－－一

    6·进行安装： Index document      INDEX.IITML－一一一」
    安装设置完成后，程序就会开始 厂二二二二，， 厂一：：丁门 厂：二二，，

安装软件。待安装完毕后会出现下面 — — —
的画面，按OK可结束安装设置（见图

2-5所示）。 图 2-4设置启始！！录及索引文件
    WebSite在Windows NT中会建

立一个WebSite l. 0的群组 （group)（见图2-6所示），序自动启动WebSite HTTP服务器软

件 （见图2-7所示）。

    如果要将WebSite在NT启动时设置为自动执行．请将WebSite的图标移搬至启动群组

(startup group）中。
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进行测试：

  。，了解安装的WebSite是。 严夔黔黔呼丽｝
正确，我们可以直接使用浏览器来测 ． Setup star二ed the server as a desktop application.     Ia _ __._ ....�.., r... .u #_j.  pl__

试，例如：WebSite内附的加强型的马 ． consuu me near: me rust program item ror                        Itail mn lint teniatration. and more.
赛克（Enhanced Mosaic）浏览器或网 ' To quickly create your own homc.pagc. stmt                  I

景（Netscape）浏览器。测试步骤如下： 1 toolbar.                                        I
    1·确定WebSite服务器软件目 I              I-  OK一！                                         I
        前处于执行状态。 —

    2．确定TCP/IP运行正常，如果 [}j  2-;>

      读者是数据机用户请先连接

            1‘．林今轰未石公觉级J立公份‘长如如咬诵扮祛f，．，，坦”1猫临姗裂，黔｝。少‘查护污全认仑沁以动＿盆‘。｝

                I       e诚 .      :4= nr权 it5月 石桩夕 (AA
                  I 气R1' 、J l祝签月 胭界月 翻 ；共｝ ．些D

            ！即政对康】 Server   WebVlew Image Map Weblndex  EMosaic
                I  i~打泣打        Admin                                    Editor

              I Read Me                                                        I

    ｝＿    F rst.- as‘二“：－：‘二＿‘。．;n⋯，．⋯⋯＿＿＿＿．＿＿＿ ．．⋯＿－
                                                    图 2-6

        上 SLIP/PPP的帐号，以确 定
  TCP/IP运作正常。 忆砚征弥劝加盛擞双难及和女而云蚤

      3．在WebSite群组中双击 Read Me           I Control一一一一一一一一一一一一一一一一侧

      First图标，就会启动马赛克浏览器 1筋像溉芬艘魏必矍经麟蒸连丝蝶夔袭端动翻！

      及显示Read Me文档。其显示结果 ｝眠益兹护百．一 ‘ A=V -．兰鱼谈拔别！
        如图2-8所示。 ！贾然粼丫岁 价目 肚片么汀巴龄抖 目 M AM I

    （此时我们还不能确认WebSite是否 ｝陇遂暇浚熟石二二二‘二二石益续孚旅窗画赞1

正常运作，因为浏览器此时尚未连接到服 ｝懊醛魏然络报筑攀蔡演吸燕麟熟汉日愉黔潺爵1
务器。） 旧1舀雍炙探劣雄娜鄂撼锁淤淤凳毅葬潇搽攘一目1

    4．从马赛克浏览器的文件菜单 “ire ｝翻                Y.t̀.̂As改     a}nrx�y}. .-p I                       i5 t̀"9} e}..+r:".rr,-,H瞬         'In I!.'Y"1 :C'nr,vmt,t t} i99dt149bv.Rnbett'.8. Dtllhvrrs..

        menu)中启动URI，其URI,为： I M I is T hii;"s6fhvii6.u rushedirisdei l}aerisa oi +N'uid itM}V 0 I

      http：//IOCalhost/ 1妈1                                          u'psnp:vuu:wnuw荡    W Li:erite"Aueimciit;forttsiermi,.y.}ac" 姚粼                         N'I}I}̂ }eiialt ier StiYOar . d,
      此时浏览器通过TCP/IP与服务器 ｛具吕是妻多留之乡翁截湍澎藻书菇筋 ！

        连才妾。并取得本机器上服务器的资’｝于七

        如果正确，其结果显示如图29听

        示。 ｝xj                                 ? ;
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