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前  言 
 
Java 不仅仅是一门高级编程语言，更是一种完备的技术体系和开发平台。Java 拥有卓越

的技术特性，丰富的编程接口（类库），多款功能强大的开发工具。全球 Java 程序员已超过

450 万，在企业级应用开发领域中占有过半的市场份额，超过 25 亿台设备正在使用 Java 技术

并获得除微软外所有主流 IT 厂商的大力支持。从目前的应用现状和发展前景来看，Java 已经

成为软件开发从业人员的首选技术。 
遗憾的是，许多 Java 学习者因不得其门而入，无奈入宝山而空返。本书从最基础的内容

开始，详细讲述了如何使用 Java 技术进行应用程序开发。全书共分为 19 章，内容由浅入深，

全面覆盖了 Java 编程基础知识及高级性能。在保证知识体系完备，脉络清晰，论述精准深刻

的同时，本书尤其注重培养读者的实际动手能力，并结合具体的知识点专门编写了大量的（近

300 个）实用程序作为例程，例程的源代码可以到网站 http://www.v512.com 免费下载。如果

说 Java 知识像海洋一样茫无际涯，我们愿意通过本书，将之化作涓涓溪流，一路欢歌，流入

读者心底。  
IT 技术发展迅速，自 1995 年以来，Sun 公司已发布了 Java 开发工具集（JDK，Java 

Development Kit）的七个主要版本，每个版本中都会有新的功能或特性加入，当前的最新版

本是 Java SE6.0，为跟上知识点的快速更新，实现本书的保值以回馈读者厚爱，我们将对本

书内容进行持续更新升级，更新升级的内容将通过我们的网站 http://www.v512.com免费发布。

同时为帮助读者更好地使用本书，我们还亲自精心制作了与之配套的讲解视频，读者也可通

过我们的网站免费下载。 
本书篇幅较长、内容涵盖广泛，尽管我们尽了最大努力，但仍难免会有错误和疏漏之处，

我们在 http://www.v512.com 上给出了专门的勘误页，并对其进行持续更新，勘误页中还为读

者提供了报告 bug 并提出改进意见的表单（建议您先阅读一遍勘误页，以避免出现重复提交），

读者也可以通过信箱 javase@v512.com 提交 bug 信息、关于本书的意见和建议等。我们真诚

希望收到广大读者的反馈信息，并将认真阅读所有的 E-mail，感谢您的建议使本书更新更迅

捷、更具实用价值！因信息量较大，我们可能无法及时回复每一个问题，请您谅解。 
用心写作并不是一件轻松的事情，为不辜负读者厚爱，我们只能尽心竭力、精益求精，

虽不敢比古人“二句三年得，一吟双泪流”的呕心沥血，但字斟句酌、诚惶诚恐确是做到了！

感谢我们的家人和朋友们的全力支持！感谢我的女儿悠悠，是你给了我写作的灵感和无限快

乐！ 
 
 

张利国 
               2007 年 8 月  于北京 
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第一章 Java 技术入门 

1.1 Java 技术概述  

Java 语言自 1995 年 5 月由 Sun 公司发布以来，以极为迅猛的势头发展至今，现已不仅仅

是一门高级编程语言，而是成为一种完备的技术体系和开发平台。Java 拥有卓越的技术特性、

丰富的编程接口（类库）、多款功能强大的开发工具、全球 Java 程序员已超过 450 万、在企

业级应用开发领域中占有过半的市场份额、超过 25 亿台设备正在使用 Java 技术并获得除微

软外所有主流 IT 厂商的大力支持。从目前的应用现状和发展前景来看，Java 已经成为软件开

发从业人员的首选技术。 

1.1.1 Java 发展简史 

Java 技术源于 Sun 公司早期一个名为“Green”的研究项目，该项目始于 1991 年，由 Patrick 
Naughton 及 James Gosling 主持（后者被称为“Java 语言之父”），目标是设计一种“轻型”

的计算机语言以运行在联网的小型家电上，要求其运行开销足够小并能在不同厂商的处理器

上运行（跨平台），以适应家电设备有限的处理速度和存储容量、尤其是处理器体系结构上

的差异。 
最初 Sun 公司将 Green 项目所设计出的语言命名为 Oak（后改名为 Java），并于 1992 年

推出 Green 项目的第一款电子消费产品*7——一种家庭娱乐设备，它带有触摸屏幕，并能够

播放动画，其高度智能化的遥控功能就是采用 Oak 技术实现的。遗憾的是，家用电器厂商对

这种跨平台的编程技术并不感兴趣，原因是消费者没有对家电联网控制这方面的需求。直到

20 世纪 90 年代中期，随着互联网技术的蓬勃发展，为数众多的联网计算机在硬件结构、软

件性能方面存在着巨大的差异，能够同时在这些机器上运行的软件，即跨平台编程技术受到

追捧，Java 终于守得云开见月明！ 
1995 年 5 月，Sun 公司在 SunWorld'95 大会上正式宣布 Java 技术诞生并发布了 HotJava

浏览器。“一次编写、随处运行”（write once, run anywhere, run anytime.）是当时人们对 Java
技术的第一印象。为数众多的开发者自此追随 Java 技术，IT 厂商则开始支持并申请 Java 技

术使用许可，其中 Netscape 和 Oracle 公司分别于同年的 8 月和 10 月即获得 Sun 公司的 Java
许可证。随后，Sun 公司宣布成立新的业务部门 JavaSoft，该部门主要负责开发、销售和支持

基于 Java 技术的产品。 
1996 年 1 月，Sun 公司发布了 Java 的第 1 版。要使用一种编程语言进行应用开发，光有

语言规范（Language Specification）是不够的，还必须有强大的开发工具和代码库，Sun 公司

从 Java 的第 1 版开始提供并持续维护了完备的 Java 开发工具集（Java Development Kit，JDK）。

Java1.0 版本除了语言规范本身主要包含两部分——开发工具集（JDK）和运行环境（Java 
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Runtime Environment，JRE）。 
1997 年 2 月，Sun 公司发布了 Java 1.1 版。相对于 JDK1.0，JDK1.1 引入了内部类和即时

编译（Just-In-Time，JIT）技术。 
1998 年 12 月，Sun 公司发布了一个里程碑式的版本 Java 1.2。该版本中出现了许多革命

性的变化，这些变化一直沿用到现在并对 Java 发展产生了极为深远的影响。首先，出于宣传

推广的需要，从 1.2 版本开始 Sun 公司将 Java 改名为有吸引力的 Java 2（意为第二代的 Java），
想来微软当年推出 C++时也是出于类似的考虑；其次，原来的开发工具集（JDK）也更名为

Java 2 软件开发工具集（Java2 Software Development Kit，J2SDK），后来到 5.0 版以后又改

回为 JDK，也许可算做返朴归真了吧。最主要的是，从 Java 1.2 开始 Sun 公司将 Java 版本一

分为三，包括： 
 标准版（Java2 Standard Edition，J2SE）——开发的程序适用于 PC 机上运行； 
 微缩版（Java2 Micro Edition，J2ME）——适用于手机等嵌入式设备； 
 企业版（Java2 Enterprise Edition，J2EE）——适用于服务器端应用开发。 

各版本都有自己的开发工具集，本书只介绍其中的标准版。从 JDK1.2 开始，Sun 公司大

约每两年推出一个 JDK 的新版本。 
除上述改进外，标准版的 J2SE1.2 中还增加了功能强大的图形用户界面（Graphical User 

Interface，GUI）开发工具库 Swing。另外 Java 2 还在多线程、集合类和非同步类上做了大量

的改进。 
2000 年 5 月，Sun 公司发布 J2SE1.3 版。此版本主要改进了类库和对本地资源的访问、

支持 XML、并采用了新的 Hotspot 虚拟机。 
2002 年 2 月，Sun 公司发布 J2SE1.4 版。此版本进一步改进了 Hotspot 虚拟机的性能，并

引入了新的语言特性“断言”（Assert）。 
2004 年 10 月，Sun 公司发布 Java SE5.0 版。此版本原被命名为 1.5 版，后又将版本号改

为 5.0，以说明其较以前版本的巨大改进。在 Java SE5.0 中增加了诸如泛型、for-each 循环语

句、可变数目参数、注解、自动装箱和拆箱等功能。 
2006 年 11 月，Sun 公司发布 Java SE6.0 版（似乎 Sun 公司又打算将 Java2 重新称做 Java）。

Java SE6 不仅在性能、易用性方面得到了前所未有的提高，而且还提供了如脚本、全新的 API
（Swing 和 AWT 等 API 已经被更新）的支持。而且 Java SE6.0 专为 Vista 做过针对性设计，

它在 Vista 上将会拥有更好的性能。在推出 Java SE6.0 的同时，Java SE7.0 项目也已经启动。 

1.1.2 Java 技术特性 

1. 简单性 

Java 技术功能强大但语法简洁，它在基础语法规则的设计上尽量符合当前软件开发技术、

主要是如 C++的规范和惯例，以使有任何编程基础的使用者易于上手，同时剔除了其中不适

用的部分，如指针、人工分配和回收内存、无条件转移语句以及无节制的强制类型转换等。

JDK 中包含了丰富实用的应用程序编程接口（Application Programming Interface，API），即

预先准备好的、提供各种常用功能的代码模块，在此基础上开发者可极大地提高开发效率。 
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