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内 容 简 介 

Illustrator 10是 Adobe公司推出最新的矢量图形制作软件，沿续以前版本所具有的

优点，Illustrator 10保持了易学易用的特性，并在此基础上增加了许多新的功能。 

本书以丰富的图例引导读者轻松学用 Illustrator 10，能达到活学活用的学习效果。

本书共 16章，内容包括：学习 Illustrator 10的基础、文档管理、绘制与选择路径、编辑

路径、使用颜色、路径操作、应用画笔、文字操作、应用图表和滤镜等内容。 

由于 Illustrator 10具有向上兼容的特性，因此本书不仅适合于使用 Illustrator 10的用

户，也同样适用于正在使用 Illustrator 8.0和 Illustrator 9.0的用户，可作为学习 Illustrator 

10的完全手册，更适合于作为培训班的教材。 
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前  言 

Illustrator是 Adobe公司开发的强大矢量图形处理软件，被广泛应用于平面广告设计、

网页图形制作和艺术图形创作等诸多领域。从最初的版本到已经发布的 Illustrator 8.0版直

至刚发布不久的 Illustrator 10版本，Illustrator从一个仅具有单调绘图功能的小软件，发展

成为具有强大功能的绘图软件，在这个漫长的发展过程中，每一次版本的升级都代表着一

次质的飞跃，并为广大用户创造一个更为广阔的创意空间。Illustrator 10是在前期版本的基

础上，增加了许多新特点与功能强大的创造性工具，并在易用性和完整性方面也有了进一

步的增强。 

本书以通俗易懂的语言和循序渐进的方式，深入浅出地阐述了 Illustrator 10——这个重

量级矢量软件方方面面的知识。 

在本书中笔者详细介绍了 Illustrator 10 中每一个重点命令的每一个参数，从而使本书

成为一本既全面又实用并极具参考价值的入门提高类书籍。考虑到本书是一本讲解矢量绘

图软件的书籍，在讲解实例时采用了大量精美的图例，从而启发各位读者的创作思路。 

全书共分 16章，内容包括： 

第 1章和第 2章讲解了 Illustrator 10的界面及其文档的基本操作方法，通过这两章的

学习，初学者可以迅速掌握 Illustrator 10的基本操作。 

第 3章和第 4章讲解如何利用各种工具绘制和选择路径，并对已有的路径进行编辑。 

第 5章讲解了在 Illustrator 10中如何选择并应用颜色。 

第 6章讲解了如何隐藏、锁定、变换、组合、分布和对齐对象等知识。 

画笔在 Illustrator 10中的应用非常广泛、灵活，第 7章详细、深入地讲解了 Illustrator 10

中画笔的使用方法与技巧。 

Illustrator 10具有强大的文字功能，在第 8章讲解了如何在 Illustrator 10中应用各类文

字工具输入和编辑文字，甚至将文字转换为矢量图形。 

第 9章和第 10章分别讲解了如何使用混合工具及路径的高级操作知识，通过本章的学

习有助于读者了解 Illustrator 10的高级操作技巧，从而创建出更丰富多彩的图形。 

与其他绘图软件相比，Illustrator 10的图表功能极具特色，在 Illustrator 10中可以制作

9种图表，并对各种图形进行编辑，第 11章详细讲解了有关图表的知识。 

对象的外观属性、透明度与样式也是 Illustrator 10有别于其他软件之处，第 12章详细

阐述了有关对象的外观属性、透明度与样式知识。 

使用 Illustrator 10 的滤镜与效果功能能够得到优美的图形、图像，在某些情况下甚至

能够取代位图软件的部分功能，第 13章讲解了 Illustrator 10的滤镜与效果的有关功能。 

Action 功能的出现使许多原本非常繁琐的操作变得非常简单，合理应用 Illustrator 10

的Action功能能够大大提高操作的效率，在第14章讲解了如何在 Illustrator 10中应用Action

的功能，以提高操作效率。 
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第 15、16章分别讲解了如何定制、优化 Illustrator 10及在 Illustrator 10中如何打印的

知识，通过第 15、16章的学习读者可以在使用 Illustrator 10时更加得心应手。 

本书基本涵盖了 Illustrator 10 的全部命令、工具与控制面板，因此本书既可作为自学

书籍，也可以作为一本速查手册及培训用书。 

由于编写本书时间较仓促，因此书中难免会出现疏漏之处，希望读者不吝赐教，提出

宝贵建议，如希望与作者联系可发 E-mail至 LB26@263.net。 

本书约定： 

凡本书中“ 注意”后的内容均需要读者特别注意，这些知识最好熟记。 

凡本书“ 提示”后的内容均为笔者在使用 Illustrator 10的过程中的心得体会，由于是

个人经验，因此有可能与某些读者在学习后的感觉有出入。 

凡本书“ 技巧”后的内容均为笔者在使用 Illustrator 10后总结出来的一些快捷方法，

使用这些技巧有助于提高读者的操作水平。 
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利用 Illustrator 10 增强的画笔工具，可以凭借一条路径创作各种图形效果。这是一项

真正的创举，它拉近了艺术效果与广大用户之间的距离，从而使普通用户也可以利用

Illustrator 10提供的丰富画笔，创作出具有艺术效果的作品。 

图 7.1所示为一幅具有简单线条的图形，使用图 7.2所示 Brushes（画笔）控制面板中

的画笔后得到了图 7.3所示的效果。 

   

图 7.1  线条图形             图 7.2  Brushes控制面板        图 7.3  应用画笔效果 

Illustrator 10共有 Calligraphic（书法）、Scatter（散布）、Art（艺术）、Pattern（式样）

4种画笔，组合使用这 4种画笔，可以得到千变万化的图形效果。除使用 Illustrator 10内置

的画笔外，Illustrator 10允许用户创建自己独特的笔刷，并将其保存到 Brushes控制面板中，

在以后的工作中不断使用。 

7.1  认 识 画 笔 

在 Illustrator 10中要进行有关画笔的操作，基本上都需要使用到 Brushes控制面板。选

择Window|Brushes（窗口|画笔）命令，将显示如图 7.4所示的 Brushes控制面板。 

利用 Brushes 控制面板，不仅可以为路径选择画笔效果、编辑画笔属性，还可以创建

及保存自己的笔刷。 

下面分别介绍 Brushes控制面板中的 Calligraphic（书法）、Scatter（散布）、Art（艺

术）、Pattern（式样）4种画笔产生的效果。 
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图 7.4  Brushes控制面板 

Calligraphic（书法）画笔，应用此类画笔可以创建类似于用书法笔的笔尖沿路径中间

拖画出的笔划效果，如图 7.5所示。 

 

图 7.5  书法画笔操作示例  

Scatter（散布）画笔，应用此类画笔可以创建某个对象（例如小虫或花）沿着路径散

布的效果，如图 7.6所示。 

      

图 7.6  点状画笔操作示例  
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Art（艺术）画笔，应用此类画笔可以创建一个对象或轮廓线（例如箭头或毛笔）按照

路径的长度均匀伸展的效果，如图 7.7所示。 

 

图 7.7  线条画笔操作示例  

Pattern（式样）画笔，应用此类画笔可以创建沿着路径重复绘制一个图案（此图案由

若干个单独的拼帖图组成）的效果，如图 7.8所示。 

 

图 7.8  图案画笔操作示例  

7.2  创建画笔路径 

要得到上述 4种具有画笔效果的路径，可以按下述方法操作： 

（1）采用多种方法绘制需要应用画笔效果的路径，例如可以使用工具箱中的画笔工具

绘制路径，也可以使用铅笔工具 、圆形工具 、多边形工具 、星形工

具 、矩形工具 、直线工具 和螺旋工具 等绘制路径。 

（2）显示 Brushes控制面板。 

（3）选择第 1步所绘制的路径，在 Brushes控制面板中单击一个画笔。 
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