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前  言

  当前不仅许多单位的办公室有了电脑, 而且电脑已

进入许多家庭, 如何发挥电脑的作用已成为当务之急。为

了帮助更多的人迅速掌握和使用电脑, 我们编写了《电脑

速成系列丛书》。《F ORT RAN 程序设计入门》则是丛书

中的一本。FORT RAN 语言是国际上最早出现的高级语

言, 并经过了不断地改进与扩充。它主要适用于数值计

算, 但也能应用于非数值领域, 有着广阔的前景。为了帮

助初学者较快地掌握这一语言 ,我们编写了这本书, 该书

的特色是配有一个学习软件。只要你有一台装有 DOS 系

统的 IBM-P C 或兼容机(至少配置有单色图形显示卡或

E GA 卡) , - �通过运行 CAI 文件就可轻松愉快地在电脑上

进行学习与训练。希望本书及配套软件能成为读者学习

F ORT RAN 语言的好朋友。

本书的起点较低,是针对初学者写的, 不要求读者在

电脑方面具有专业知识。本书的编写力求便于自学、通俗

易懂, 讲解问题一般不是从概念出发 ,而是先从使用的角

度提出问题, 再引出解决问题所需概念与程序设计的方

法, 着重通过实例说明问题,因此一般的读者学习本书会
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比较轻松。当你掌握了书中的基本内容及基本的程序设

计知识, 就为日后继续提高与深造准备了条件。只要产生

了兴趣, 相信学习定能成功。

本书的配套软件给读者提供了实际操作的模拟环

境, 还有生动形象的演示。配套软件中每单元的后面都有

小练习, 通过它可以进行自我检查。建议读者在学习本书

时, 将每一章和软件的相应单元结合起来学, 这样会取得

更好的效果。

由于作者水平所限, 本书及配套软件中难免有不当

及错误之处,恳请批评指正。

编 者

1995.3
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致电 �脑初学者

——愿此丛书领您进入电脑天地!

亲爱的读者:

随着信息时代的到来 , 电脑的使用越来越普

及,“电脑”一词已不再只是尖端科技的代名词。如

今, 电脑已走出高等学府、科研部门, 走向工厂、机

关、部队、农村, 走向中小学、幼儿园 , 甚至走进了寻

常百姓家, 变成了我们生活的一部分。眼下, 青少年

学习离不开电脑, 年轻人求职要先学电脑, 各行各

业在职人员为适应目前或今后的工作都需努力学

会使用电脑, 家庭管理也开始启用电脑。再过若干

年, 电脑、电信、通信卫星和传播媒体等结合起来的

多种网络可以为人们做各种要做的事情 , 所有的时

空障碍将不再存在。这就是现今称之的“无纸时

代”。到了那时, 不会用电脑的人办事情就像现在的

文盲一样, 困难重重。所以说, 只要朝前看, 全国上

上下下几乎人人都要学用电脑。



  为适应这种大趋势的需求 , 各出版社已出了不

少普及电脑知识的书, 深入浅出通俗易懂, 起到了

很好的作用。但即使如此,大多年纪较大、工作较忙

或文化水平不高的同志一提起电脑 , 普遍都会有畏

惧心理 , 不敢触及, 对它敬而远之。原因究竟何在

呢? 首先是因为电脑确实是一种现代化产品。在人

们眼里, 它功能奇特、神通广大 , 以致于它的名字都

冠上了人脑的“脑”字, 给它蒙上了一层神秘的色

彩。再则掌握电脑操作的确也是一门技术, 不像开

电视机那么简单, 也不像接受某种常识那么容易。

但是, 只要捅破这层窗户纸往里瞧, 实质上电脑和

传统的机器一样,也是由人们制造、人脑指挥的。特

别是一般的电脑使用者, 只要你会按照既定的命令

去指挥电脑(具体的办法就是把事先规定好的各种

符号从键盘上敲入电脑) , 它就会乖乖地为您服务。

电脑只认命令不认人, 不管您是谁, 都不必害怕它。

当然, 如何去指挥电脑 ,的确是一门技术 , 必须

下决心去学习。学会这门技术的关键之关键就是要

壮起胆子去实践。俗话说的“光说不练假本事”, 就

清楚地说明了这个道理。日常生活中这种例子屡见

不鲜。比如有人看过不少武术的书 ,但未去学练, 结

果是一套拳都打不出来的。眼下时兴跳交谊舞, 有



不少人喜欢在旁边看别人跳舞 ,“快三”、“平四”等

名词还很熟 , 但是没有“胆量”自己走上场去试一

试, 结果他怎么也谈不上会跳舞。掌握电脑操作也

一样, 看了许多讲解电脑操作的书, 也了解了一些

简单的“命令”, 而没有设法亲自到机器上敲一敲、

练一练, 他就无论如何也成不了会用电脑的人。当

然学技术必须要有人教。按常规, 学生有老师教, 徒

弟有师傅教。但社会上千千万万电脑初学者不可能

有在课堂上接受老师指导的机会, 也很少能有身边

就有“手把手”教的师傅。于是各种各样的计算机培

训班就成为了时尚。然而时间、地点、经济等种种因

素使得绝大多数需要学用电脑的人不可能去上培

训班。那么他们怎么能顺利地去完成这一重要的实

践环节呢? 广大电脑初学者掌握电脑基本操作的客

观困难就在于此。他们想学又不能学的最大的苦衷

就在于此!

为了解决广大电脑初学者这一客观的困难, 消

除大家的苦衷, 我们特组织了清华大学长期从事计

算机教学的老师们编写了这套电脑速成系列丛书。

这是一种新型的图书品种 , 它将传统的图书内容与

计算机软件紧密结合、套装成册。其内容深入浅出、

易于学习。最大的特色是套装书中配有相应的学习



软件, 该软件紧密配合图书内容, 向您提供了实际

上机操作的模拟环境, 教您一步一步地操作 , 提醒

您容易出错和值得注意的地方。它还配有自我练习

题, 可对您的知识掌握程度进行测试。在看书的基

础上, 跟着软件边学边练, 您就可以轻松自如地掌

握电脑的基本知识及操作。此时此景, 您就像一个

初学步的儿童 , 在大人的带领下, 在一、二、一、二的

口令声中 ,不知不觉地就学会了走路。一旦您经历

了这个过程, 您就会真正地体会到:使用电脑并不

神秘 ! 您原先对电脑敬而远之的畏惧心理将一扫而

光, 代之而起的是自己即将迈进信息时代的信心与

自豪。

愿此丛书领您自如地进入电脑世界 , 使您迅速

跟上时代前进的步伐, 信心百倍地迎接未来。

责任编辑

1995 年 4 月
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第一章

F O R T R A N 语言简介

1.1 F ORTRAN 语言的发展及特点

F OR T RAN 语言是国际上最早出现的电脑高级语

言, 它的第一个文本是 1954 年提出的, 在 1956 年真正得

到使用。几十年来 , FORT RAN 语言在世界范围广泛使

用, 经久不衰。

最早的 F OR T RAN 语言是专为数值计算设计的。它

的 取 名 就 是 根 据“公 式 翻 译”的 英 文“ - �F ormu la

-皼T ranslat ion”缩写得出的。因此 F OR T RAN 语言用于数

值计算是既方便又迅速。

随着计算机应用的发展, F OR T RAN 语言也不断地

改进和扩充。最重要的改进是使 FORT RAN 语言也能应

用于非数值领域, 不仅在数值计算方面很适用 ,也可用它

来搞管理 , 用它来进行计算机辅助设计等等。当今

F ORT RAN 语言已成为一种功能较强的电脑高级语言。

·3·第一章 FORT RAN 语言简介



1.2 F ORTRAN 源程序的书写格式

F OR T RAN 源程序的书写格式是有严格要求的, 如

果不按规定写, 电脑就不能正确识别。

先看一个文件名为 EX11.F OR 的很简单的程序。

例 1.1

M= 3

N= 5

K= M+ N

WR IT E ( * , * ) K

END

这个程序由五个语句组成 , 其功能是求 M 与 N 的

和, 并将其和值送入 K 中, 再把 K 的值输出到终端屏幕,

最后以 E ND 来结束程序。

可以看出程序总是一行一行书写的, 一行从始到终

应有多少列,即最多能写多少字符?每行要书写的语句是

否都应从第一列开始写? 至多可以写到哪一列? 一个语

句可不可以分成几行来写? 一行可不可以写数个语句?

⋯⋯关于这些问题都有明确规定。

现在我们把这个程序的书写格式以图表形式写在

表 1-1 中 ,以便于说明有关规定。

  表 1-1 中的数字栏只为标出列数, 在将程序输入电

·4· F ORT RAN 程序设计入门
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脑时, 并不需要将它们写入。

规定程序正文的语句只能写在第 7 列至 72 列的位

置上, 即表 1-1 中的阴影区不能书写程序正文的语句。

规定一行只允许写一个程序语句, 不能写多个语句。

表 1-1 中的程序是 5 句,所以写了 5 行。

下面例 1-2 中这个名为 EX12.F OR 的程序稍许复

杂些, 该如何书写呢? 请看表 1-2,

关于这个程序的功能, 将在第五章中讨论。

例 1.2

*   E X12.FOR

  nnRE AD( * , * ) N

M= 0

K= 0

10  K= K + 1

M= K+ M

IF ( K.LT .N )  GOT O 10

WR IT E ( * , * ) N, M

EN D

规定凡是第一列有符号* 或字母 C 的行, 都是注释

行。注释行是编程序的人为读程序的人写的, 例如用它来

说明程序的文件名 ,程序的功能, 程序中某变量的作用等

等。表 1-2 中的第一行是注释行, 它说明这个程序的文件

名是 EX12.F OR。注释行可放在程序的任意行位置;如
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一行注释不完 , 下一行的第一列写上* 或 C 后 , 可继续

注释;注释行的字符可从第 2 列写至第 80 列。编译和运

行程序时 ,注释行不起任何作用。

规定 1—5 列是标号区, 标号用 1—5 位无符号整数

写在这 5 列内均可。表 1-2 中第五行的 1 列 2 列写了标

号 10。有特别需要才在语句前加标号, 一般语句不必使

用标号。

规定第 6 列为写续行符号用。有时一个语句在一行

内写不完, 则需要续行 ;有时则是为了某种阅读需要, 将

一个语句拆成多行写。表 1-2 中, 将程序中的一个语句 IF

( K .LT .N )  GO  T O  10 拆成两行写是为了说明续

行的书写方法。续行符号用非 0 非空格的字符, 如＄、英

文字母等均可。表 1-2中第 8 行作为第 7 行的续行, 故在

6 列有符号＄。

规定 73—80 列是注释区, 注释区内写的内容是供读

程序的人看的, 其作用和注释行一样。表 1-2 中第 8 行的

注释区内写了续行的汉语拼音。

此外, 在 F OR T RAN 程序中, 大小写英文字母是通

用的, 本书中的程序举例全部用大写英文字母。

1.3 F ORTRAN 程序的编译及运行

在 1.2 中已经介绍到 E X11.FOR 和 EX12.F OR 两
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