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内 容 简 介 

本书以图解的方式详细介绍了 Macromedia 公司最新推出的矢量图形编辑和动画制作软件 Flash 

MX的使用方法及操作技巧。全书共 14章，首先介绍了 Flash MX的概况和基本操作，然后结合大量

精彩的实例，详细讲述 Flash MX各个方面的应用，使读者通过实例操作全面快捷地掌握 Flash MX。 

本书图文并茂，版式活泼，内容新颖，是 Flash初、中级用户快速入门的优秀读物。 
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《看图速成丛书》新书导引 

Windows ME中文版看图速成 

作者：王剑，蒋骏    ISBN 7-302-04017-6    定价：24.00元 

 微软公司最新推出的面向家庭用户的操作系统，也是Windows 9x的最后一个版本 

 加强和提高了个人电脑的健康性、多媒体、组建网络、Internet在线冲浪等功能 

 “系统还原”功能可以让您放手地“玩”电脑而不用担心破坏系统设置 

Photoshop 6.0看图速成 

作者：王谦，刘亚馨    ISBN 7-302-00697-0    定价：30.00元 

 集绘画、图像编辑、网页图像设计、网页动画设计、网页制作等功能于一体 

 完美地结合了 ImageReady 3.0软件，增强并完善了网络功能 

 操作界面更直观，使用更方便，并新增加了多个工具和文字处理面板 

Dreamweaver 3.0看图速成 

作者：王谦    ISBN 7-302-04073-7    定价：28.80元 

 网页制作“三剑客”之一，目前最流行、功能最强大的网页制作利器 

 强大的站点管理功能使您可以在站点的水平上对所有文档进行管理和维护 

 加强 HTML编辑、站点管理功能，增加可插入的对象，允许进行外观和功能的扩展 

Flash 5看图速成 

作者：吴光 等    ISBN 7-302-01200-8    定价：29.80元 

 网页制作“三剑客”之一，目前最流行、功能最强大的网页动画制作软件 

 交互式矢量动画的标准，也是网页制作引用动画的标准 

 兼容性和网络特性得到极大的加强 

Maya 3.0看图速成 

作者：仲喃喃，白洁    ISBN 7-302-04087-7    定价：29.80元 

 “飞入寻常百姓家”的专业级三维动画制作软件 

 灵活性和强大功能使您的创造力得到淋漓尽致的发挥 
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 用户界面更友好，创作工具更方便，特技功能更丰富 

Director 8.0看图速成 

作者：刘刀桂，孟繁晶    ISBN 7-302-00698-9    定价：21.00元 

 工业标准级多媒体制作软件，体验自己当“导演”的良好契机 

 “创作一次，随处播放”的特性奠定了它在多媒体创作领域的领导地位 

 解决了以前版本中的双字节问题，新增了属性面板等功能 

FreeHand 9看图速成 

作者：雷福林，金山    ISBN 7-302-04142    定价：23.80元 

 “小巧玲珑”但功能丰富的矢量图形绘制软件 

 集印刷品、多媒体、网页上插画设计及创作等功能于一体 

 界面更自由，设置更灵活，在网页与插图功能上得到了扩展 

电脑日常维护看图速成 

作者：宁松 等    ISBN 7-302-04227-6    定价：27.00元 

 教您全面掌握电脑的脾性，真正成为电脑的主人 

 64个常见问题的详细讲解，为您排忧解难 

 让您完全崩溃的电脑也能恢复健康 

Authorware 5.x看图速成 

作者：魏洪斌 黄劲杉    ISBN 7-302-04180-6    定价：25.00元 

 应用最广泛的多媒体软件，提供了对多种媒体格式的支持 

 交互图表可以完成各种交互功能，实现各种交互效果 

 脚本语言和 Knowledge Object使用户可以进行更具个性化的开发 

网上冲浪看图速成 

作者：雨波 张蔚 陈海滨    ISBN 7-302-01377-2    定价：23.80元 

 为广大上网冲浪的网友提供切实可行、高效的上网方案 

 互联网有这样的特性：越是深入地了解它，就越会觉得它深不可测 

 让 Internet成为您生活中的合手工具 

Premiere 5.5看图速成 

作者：郭亮 蒋毅    ISBN 7-302-01280-6    定价：28.00元 

 广泛应用的视频和音频编辑软件，提供了强有力的影视节目制作手段 

 按照影视制作的一般规律和步骤，直至输出影视节目 



 不具备非线性编辑专业背景的人也能够制作影视节目 

COOL 3D 3.0看图速成 

作者：王谦 马琳 陈海滨    ISBN 7-302-01339-X    定价：28.80元 

 专业级的三维文字动画制作工具，广泛应用于广告、多媒体、网页图像等领域 

 支持 Direct X硬件加速，对大于屏幕分辨率的文档也能够实时预览 

 完整的 COOL 3D 3.0使用“手册” 

IE 5.5上网起步看图速成 

作者：农孙雄 等    ISBN 7-302-04416-3    定价：24.00元 

 用户量最大、最优秀的 Internet浏览器 

 全面介绍 Internet各种相关知识和 IE 5.5各组件的功能和应用 

 助您在网上自由地遨游，体验网络带来的便利 

CorelDRAW 10看图速成 

作者：吴光 周宁 吴亮 吴晓    ISBN 7-302-04471-6   定价：30.80元 

 最优秀的矢量绘图专业软件之一，用户量突破 1000万 

 可以处理位图、矢量图、动画、美术字、文本、超文本、剪贴图库等 

 对功能和操作方法与技巧的讲解不惜倾囊相授并追求启发性 

Dreamweaver 4看图速成 

作者：王冬 等    ISBN 7-302-04472-4    定价：29.80元 

 加强了代码编辑功能，有机地把“网页制作三剑客”结合起来 

 允许用户定制和扩展 Dreamweaver 

 在源代码控制、易用性和对各种新技术的支持上比同类产品高出一筹 

Fireworks 4看图速成 

作者：夏辉 等    ISBN 7-302-04438-4    定价：22.00元 

 第一个专门针对Web开发的图像设计与处理软件 

 将位图处理和矢量图处理合二为一，既可以编辑Web图像也可以编辑Web动画 

 注重实际操作，配合大量实例，学习的同时上机操作可以加深对概念和功能的理解 

3DS MAX 4看图速成 

作者：马赢 陈晴    ISBN 7-302-04417-1    定价：32.00元 

 最优秀的三维动画设计与制作软件之一 

 其应用效果、稳定性、简便性以及可扩展性可以与工作站级的动画软件媲美 

 采用点、面结合方式，通过大量综合实例的制作使读者轻松掌握 



AutoCAD 2002看图速成 

作者：肖军 黄劲杉      定价：27.00元 

 广泛应用于机械、建筑、电子等工程设计领域的 CAD软件包 

 将设计项目中的所有成员与整个信息链相连，形成基于因特网应用环境的设计方式 

 力求达到基础知识与应用技巧的完美结合，从而使读者真正做到学以致用 

WPS Office看图速成 

作者：仇轶 张含智      定价：27.00元 

 集文字处理、电子表格、多媒体演示、电子邮件等功能于一体的智能集成办公系统 

 着力突出软件的易用性和实用性，使软件既不过分庞大，功能也较齐全 

 用户不但可以从网上得到升级服务，还能随时了解WPS产品最新动态 

Office XP中文版看图速成 

作者：王冬 等      定价：33.00元 

 在网络技术方面的加强，使其成为最有效的文档创建、通信和业务信息分析应用软件包 

 综合介绍了 Office XP的 6大组件：Word、Excel、PowerPoint、Access、Outlook和 FrontPage 

 用户既可以根据内容安排进行全面的学习，也可以自己安排学习顺序 

Word 2002中文版看图速成 

作者：张少宇  邓迪 等      定价：28.00元 

 针对文字处理的特殊需求，强调处理的自动化和智能化 

 用Word 2000或Word 97等版本也可以打开Word 2002文档并进行各种操作 

 从各个侧面、多个层次对Word 2002进行阐述 

Excel 2002中文版看图速成 

作者：潘宁 等      定价：27.00元 

 强大的电子表格处理功能，易用性和软件功能都较以前版本有着质的飞跃 

 从使用 Excel 2002中文版必备的基础知识入手，详细介绍了 Excel 2002的应用 

 图文并茂，交互性强，各步骤之间联系紧密，循序渐进的讲解使读者能够轻松上手 

FrontPage 2002中文版看图速成 

作者：李海峰 等      定价：28.00元 

 加强与 Office XP其他组件的配合，使网络信息的创建、共享和发布变得简单方便 

 详细介绍了网页制作的基本知识和常用的技术与技巧，内容深浅适宜 

 是初学者学习网页制作的“敲门砖”，也是快速了解 FrontPage 2002的参考书 



Windows XP中文版看图速成 

作者：黄劲杉 张含智 朱竞非      定价：26.00元 

 微软“视窗（Windows）”系统的新“体验（eXPerience）” 

 继承Windows 2000内核，具有超强稳定性，同时保留Windows 9x的易用性 

 详细介绍了Windows XP中文版中的各种基本操作、工作环境、应用程序等 

微机 BIOS和 CMOS设置与管理图解教程 

作者：王少华 张晓      定价：25.00元 

 BIOS设置（即 CMOS设置）中各参数是否恰当对整台电脑主机的性能会产生很大的影响 

 全面系统地对 BIOS和 CMOS的设置与管理以及与其相关的内容进行讲解 

 详尽讲解了 BIOS工作的基本原理，列举了 20多个与 BIOS设置相关的故障及其解决方案 
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有 话 要 说

亲爱的读者朋友 :

您是否对连环画或卡通书籍仍抱有浓厚的兴趣 ? 您是否也希望有一种活泼欢快的方式引导您学习电

脑知识 ? 您是否感觉到没有时间去阅读那些烦琐的解说 ? 您是否曾经对着密密麻麻的文字却仍然无从下

手 ?那么 ,这套书也许能够帮您解决这许多的问题 ,因为她以一种全新的方式教您如何轻松地步入电脑世

界 ,这在具体的学习中您将充分体会到。当然 ,我们这也只是尝试 ,满意不满意还得由您来评说。好了 ,您

有什么意见或建议就写在下面这张表格中 ,然后寄到 :北京清华大学出版社计算机编辑室 (100084 ) ;传真 :

010-62771155;电子信箱 ( E-mail ) : hoosienfo@263 .net。我们会考虑您的意见和建议 ,并尽可能给您满意的

答复。谢谢了 !

本书名 :Flash MX看图速成

个人资料 : 姓名 : 性别 : □男 □女

出生年月 (或年龄 ) :  文化程度 :  职业 :

通讯地址 : 电话 (或寻呼 ) : 电子信箱 ( E-mail ) :

怎么知道这本书的 ?

□别人推荐   □出版社的图书目录  

□逛书店看的  □从网上得知的  

□杂志、报纸上介绍 (请指明 )  

□其他

从哪买的 ?

□书店  □电脑商店  □软件销售处

□邮购  □商场  □其他

买过这套书中的几本了 ?

□一本  □两本  □三本  □四本及四本以上

怎么就看中了这本书了呢 ?

□封面封底介绍  □装帧版式设计

□内容提要、前言或目录  □书评广告

□以前买过这套书的其他图书 ,感觉不错

□出版社名声  □价格可以接受

□其他

对封面设计满意吗 ?

□没得说 ,非常满意  □不错 ,合我胃口

□马马虎虎啦  □什么玩意 ,扔了算了

□建议

版式上感觉怎么样 ?

□太好了 ,这就是我想要的  □有个性 ,还行  

□可是 ,我怎么觉得  □简直无从下“眼” ! !

□建议

印刷装订质量呢 ?

□就这样挺好的  □还行吧 ,保持就行

□能改进最好  □太差了 ,叫我怎么阅读啊

□建议

总体上说⋯

文字 □文笔不错 ,也很认真的  □已经不错了

□还有点错别字之类的  □就是个别地方不太明白

□换人写吧 ,我受不了了 !

内容 □不错 ,真的不错  □还算是没花冤枉钱

□凑合吧 ,还能怎样  □是不是该改改

□误人子弟啊 !

有最满意的吗 ?

□当然是版式啦 ,读起来轻松多了

□总算有看得懂的书了 ,讲得清楚啊

□内容蛮多的 ,我都快成高手了

□例子不错 ,还有图呢

□那些技巧、注意什么的最有用了

□还有啊

还买这系列的书吗 ?

□买 ,当然买 ,还要推荐别人买

□需要时还是会优先考虑的

□我都懂这么多了 ,再看“看图速成”是不是⋯

□看看吧 ,再说吧

□算了吧 ,再不上这个当了

平常怎么学电脑的啊 ?

□看书啊  □看多媒体教学光盘呗

□自己琢磨 ,不行了就看软件的 Help

□交学费 ,参加培训班  □逮着人就问

□其他的

有什么其他要说的 ?



 

前    言 

作为 Macromedia 公司网页制作方面的拳头产品，Flash 凭借其矢量动画特有的小巧

玲珑、创作方面的快捷方便和功能的完善强大等优点脱颖而出，成为网页设计专业人士

不可或缺的必备软件。同时，其用途也不再仅仅局限于网络小动画的制作，在广告创意、

产品说明、教学演示等方面，Flash 同样大展身手，以至于现在打开电脑甚至是电视，

凡是有动画的地方，几乎都可以看到 Flash 的身影。读者只需要留意很多浏览器都将

Flash 播放插件作为浏览器基本配置，就可以知道 Flash 的普及程度了。 

由一个简陋的矢量动画制作软件 Splash 开始，Flash 经历了早期精巧的 Flash 3，

功能逐步完善的 Flash 4，开始支持面向对象特性的 Flash 5，现在终于迎来最新版本

Flash 6(又称为 Flash MX，本书为叙述方便，仍用 Flash 6 表示)。在本书中，您除了

可以学习 Flash 的矢量动画基础知识外，还将看到大量精巧和有创意的实例，通过对这

些实例一步步地模仿制作，可以亲身体验Flash 6带来的方便快捷，全心享受创作的乐趣。 

Flash 是一个十分复杂的动画制作软件，它强大而灵活，经过不断发展，现在的 Flash 

6 已经进化为一个集美工创意、动画设计和脚本编程为一体的产品。虽然上手十分容易，

但要熟练掌握并得心应手地使用这么一个复杂的软件，需要读者自己不断实践和摸索，

这决不是一朝一夕就能做到的。根据笔者长期使用 Flash 的经验，学习 Flash 6，跟学

习任何一个新软件一样，最快捷的方法就是使用它，多用它制作动画，掌握它的“习性”，

除此没有可以偷懒的捷径可走。通过本书中大量实例的制作，读者不但可以熟练使用

Flash 中的一些基本工具，比如遮罩、图层、运动渐变动画、形状渐变动画以及形状线

索等，还可以掌握一些特效的制作技巧，制作一些比较炫目的效果，如使用遮罩创建锥

光灯效果，巧妙排列文字得到凸起凹进效果，通过渐变色的调制得到各种光影效果，以

及水波荡漾等效果。比较起来，在现在网页上常见的鼠标跟随等效果就显得十分简单了。

通过这些效果的使用并举一反三地实践操作，在将来的设计创意中，必将给您的作品增

色不少。 

在本书写作过程中，巨桂云、史晓东、顾雄刚等做了大量的文字整理工作，蒋磊、

王傲松、辛颖、董芳等在实例的创意与设计方面提供了很多很好的建议，在此表示感谢。

由于作者水平和经验所限，书中不当之处在所难免，恳请读者不吝指正。 

 
 

作  者 

2002年 3月 
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第 1章  初识 Flash 6 

作为矢量图形编辑和动画制作的专业软件，

Flash 向来以其制作方便、体积小巧和功能强大为
广大多媒体创作者称道。现在，Flash 动画不但以
其小巧的身材和很强的交互性在互联网上广泛传

播，还以其强大的功能、绚烂的画面效果和高效快

捷的制作直接冲击着多媒体广告设计、电视节目制

作等行业。随着Macromedia公司的不懈努力，Flash 
6(又称为 Flash MX，本书为叙述方便，仍用 Flash 6
表示)终于在众人期待的目光中诞生了。与以往的
Flash版本相比，Flash 6不负众望，在界面安排方
面有了长足的发展，功能进一步增强，看完本章后，

相信读者很快就会对它爱不释手。 

 Flash 6 简介 

 Flash 6 的新特色 

 Flash 6 的安装 

本章主要讲述 
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1.1  Flash 6简介 

Flash 的前身是 Future Splash，这是一种早
期在网上比较流行的矢量动画插件，自从

Macromedia公司收购了 Future Splash后便
改名为 Flash。Flash 的第一个版本出现在
1996年，从 1998年出现 Flash 3以来，Flash
动画开始被业界接受。由于Macromedia公
司的不懈努力，Flash 功能不断完善，现在
最新版本是 Flash 6。 

Flash 主要用于网页设计和多媒体创作领
域。网络上一个个小巧精致、引人入胜的小

动画和小游戏就是使用 Flash 工具做出来
的。另外，Flash 还提供了与各种编程语言
的接口，被广泛应用在交互软件开发、展示

和教学方面。 

 相对于目前广泛使用的GIF动画而言，
Flash动画具有交互性强和可带音效等
优点。 

 基于矢量图像，文件的数据量小。 
 Flash采用了 Stream（数据传输流式）
技术，打破了网络带宽的限制，可以

边下载边播放，对网络的带宽要求非

常低。 
 使用的是插件工作方式，只需安装一

次，与 Java 每次都要花费大量时间启
动虚拟机相比要快得多。 

发展历史 

用  途 

优  点 



第 1章  初识 Flash 6 3

Properties（属性）面
板，显示当前的属性 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

1.2  Flash 6的新特色 

用过Dreamweaver的读者，相信会对Properties
面板十分喜爱。这是一个智能面板，它会根据

当前用户选中的工具或者正在编辑的对象而

改变自己的内容，显示并可以修改当前用户最

需要的编辑参数。在 Flash 6中，Macromedia
公司也引入了 Properties面板，免除了用户到
处寻找参数面板之苦。 

1．使用 Properties 
  面板 

单击此按钮可以显示扩展属性 
扩展属性面板 

椭圆工具的属性面板，显示了椭圆边线的

颜色、线宽和线型，以及椭圆的填充颜色。 
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组件是经过精心调试和封装的相对独立的一

部分软件。“封装”不仅仅在编程中十分有

用，在 Flash动画设计时也给用户提供了很大
方便。Flash 6新增加的 Components（组件）
面板，将一些常用的对象，如单选按钮、复

选框、按钮、滚动条等封装为一个个组件，

以供用户方便使用。封装后的组件，如同一

个黑箱，用户知道需要提供给组件什么参数

即可，不必了解组件内部的实现机理。 

2．新增 Components 
  面板 

Flash 组件面板，图中显示的是
Flash 用户界面组件，读者可以自
行设计或者购买新的组件。 

对于有些比较复杂的对象，属性面板除了显

示其属性外，还可以显示和修改其参数。 
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用过 Flash 5的用户都知道，Flash 5提供了众
多的控制面板，用于对设计时的各种参数进行

调节。但是，Flash 5中的各种面板都是浮动面
板，在设计时经常会覆盖在场景画面之上，使

得整个设计界面变得十分杂乱。Flash 6提供了
一种新型的面板布置方法，各个面板类似一些

下拉菜单，排列在工作界面的右侧。通过单击

某个面板，可以将其展开或者关闭。 

3．全新的面板布
局方式 

组件的使用十分简单，只要

将其从组件面板上拖到场

景窗口中即可。 

采用这种格式的面板，简化了界面布局。

另外，双击每个面板的标题，可以将该面

板变为一个浮动面板，以一个独立窗口的

形式出现在工作场景之上，可以自由移

动，不失其灵活性。 
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1.3  Flash 6的安装 

作为典型的 Windows
程序，Flash 6安装过程
与一般的 Windows 程
序类似。双击打开 Flash 
6光盘上的 Setup.exe程
序，经过初始化后，出

现 Flash 6 的安装欢迎
画面。 

单击 Next 按钮，出现
Flash 6的安装许可证，
可通过按 PageDown 键
阅读安装许可。只有同

意该安装许可，才能安

装 Flash 6。 
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