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内  容  提  要 

本书通过 100个经典实例 从多个方面循序渐进地介绍 Flash MX的基础知识 动画特

效 音效控制 动作脚本 高级交互以及各种技巧的综合应用 其中既有针对初级用户的简

单实例 又有针对高级用户的技巧性较强的实例 让读者从入门到提高 逐步 全面地提高

Flash动画的制作水平  

书中的所有实例源于编者在各个项目中的实践总结 因而具有较强的针对性及实用性  

本书适合网页及多媒体设计 制作人员阅读 同时也可作为相关人员的培训教程  

 

 

 

 

图书在版编目 CIP 数据 

Flash MX精彩设计百例/狂迷俱乐部编著 北京 中国水利水电出版社

2002 

万水创作效果百例丛书  

ISBN 7-5084-1135-8 

F   狂   动画 设计 图形软件 Flash MX  TP391.41 

中国版本图书馆 CIP数据核字 2002 第 044499号 

书 名

作 者

出版 发行

经 售

Flash MX精彩设计百例 

狂迷俱乐部  编著 

中国水利水电出版社 北京市三里河路 6号  100044  

网址 www.waterpub.com.cn  

E-mail mchannel@public3.bta.net.cn 万水  

       sale@waterpub.com.cn 

电话 010 68359286 万水 63202266 总机 68331835 发行部  

全国各地新华书店 

排 版

印 刷

规 格

版 次

印 数

定 价

北京万水电子信息有限公司 

北京市天竺颖华印刷厂 

787 1092毫米   16开本   19印张   417千字   2彩插 

2002年 7月第一版  2002年 7月北京第一次印刷 

0001 5000册 

34.00元 含 1CD  

凡购买我社图书 如有缺页 倒页 脱页的 本社发行部负责调换 

版权所有 侵权必究 



前      言 

提到 Flash 想必各位是耳熟能详了 它的每次新版本都带动着互联网互动娱乐的发展

Macromedia公司于 2002年 3月发布了Macromedia Flash 开发环境的最新版本 Macromedia 

Flash MX 并同时发布了新的Macromedia 服务器技术 它可以辅助Macromedia Flash MX制

作更加丰富的Web应用程序  

Flash MX拥有更多娇人的功能 视频支持 崭新的属性面板及问答面板 对图像和声音

的动态装载 锚点 新的图形设计工具和调色板 应用程序和服务器的优化结合 多语言支持

可自定义的用户界面及组件等 相信新的 Flash MX将给网络多媒体设计带来新的革命  

本书通过 100个经典实例 循序渐进地介绍 Flash MX制作动画的方方面面 书中的所有

实例源于编者在各个项目的实践总结 因而具有较强的针对性及实用性  

全书分为 8部分 分别介绍了 Flash MX的基础知识 动画特效 音效控制 动作脚本

高级交互以及各种技巧的综合应用  

其中第一部分讲解动画特效 将运用 Flash MX的基本动画功能 运动 变形及蒙板 创

建各种特殊动画效果  

第二部分将由浅入深地讲解在 Flash动画中添加并控制音效的方法  

第三部分将从基础到专业的脚本编程实例展现在你的面前 讲解 Flash MX中处理动画的

最新函数 事件及方法 使用脚本调用 JavaScript 读取外部的文本文件 随机调入文本内容

使用脚本实现功能更强大 变化多样的特效  

第四部分通过 Flash动画实现与观众之间的交互 让你的 Flash动画真正 动 起来  

第五部分的实例将数据源与 Flash结合 通过动画读取 HTML页面 读取并设置 ASP JSP

等脚本变量 设置并获取数据库内容等 这一系列的应用将 Flash MX与其他动态网站脚本结

合 充分体现了动画与动态数据的完美结合  

第六部分使用纯粹数学计算生成虚拟三维 Flash动画 动画将由二维平面向虚拟的三维空

间拓展 动画制作将上升至前所未有的层次  

第七部分介绍 Flash MX与相关的第三方软件的结合 创建独特的动画效果 灵活运用与

Flash动画相关的第三方软件是高效制作 Flash动画的捷径  

第八部分中 将使用 Flash MX来一步一步地创建游戏 你将学习到如何创建游戏的组成

部分 游戏中碰撞探测 计算得分等  

本书的实例仅是 Flash MX具有代表性的某个功能的应用 希望读者在阅读本书的同时

能总结软件的功能 了解创建各种动画效果的思维方式 并灵活地运用到实际开发中  

本书实例的网上演示地址为http://www.fans8.com/flash100.htm  

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



另外 作者为本书开辟专门的论坛进行答疑 网址为http://www.fans8.com/bbs/ 希望广大

读者一起讨论交流 Flash动画的制作  

最后 感谢参与本书编写的朋友石一伽 李欣河 李新苗 王晓锋 唐杰 郭瑜 乔志平

王傅军 阿 P 格格 韦毅等 他们的辛勤劳动才使本书顺利地与读者见面  
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第一部分 

特殊效果 

 

 

本篇将运用 Flash MX 的基本动画功能 运动 变形及蒙板

创建各种特殊动画效果  

其中 第 1至第 5例为 Flash MX入门级的动画制作 初学者将

详细地了解在 Flash MX中创建动画的流程 第 6至第 8例中运用基

本的透明度变换 运动变换和颜色变换创建不一般的特效 第 9 至

第 13例为各种简单到复杂的蒙板效果的应用 另外 本篇最后几个

实例将结合多种动画效果 创建复杂的动画特效  

请不要轻视基础动画的制作和实现方式 它们将是后面高级动

画制作的基础  
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大名鼎鼎的超人来了 英姿飒爽的他在动画中一飞而

过 又忙着匡扶正义去了  

本例针对的是入门的读者 如果你具有实现本例的知

识请略过  

 

 

 

 打开 Flash MX后 软件中默认新建了一个文档 也可以点击主菜单 File New

创建一个新的文档 新建的文档未必是你期望的动画大小 所以可以点击主菜单 Modify

Document 调出文档属性窗口 如图 1-1所示 调节当前文档的相关属性  

在文档属性窗口中 Dimensions栏为动画

的尺寸 默认以像素为单位 Background为动

画的背景色 选择一种你喜欢的即可 Frame 

Rate为动画播放的帧速率 即每秒钟播放多少

帧 默认的帧速率为 12fps 帧/秒 Ruler Units

为动画中标尺的单位,默认为 Pixels 像素

在本例中 我们将动画尺寸改为 600 400

其他选项保持默认值,点击 OK按钮关闭窗口  

 接着 点击主菜单 File Import

此时出现的是导入文件窗口 如图 1-2所示 选取 source/1/superman1目录下的 superman.png

然后点击打开按钮 如果你在窗口中看不到任何文件 请选择窗口中的文件类型为 All Files  

 

图 1-2  导入 PNG图片 

1 超人 一  

实例说明 

操作步骤 
 

 

图 1-1  文档属性窗口 
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 此时将出现导入 PNG 图片的对话框 如图 1-3所示 对于初学者直接点选最下方的

Import as a single flattened bitmap 作为单独的合层位图导入  

 这时超人将出现在场景中 如果你觉得导入的图片大小不合适 可以选中图片 点

击工具条上的变形工具 就可以对图片进行拉伸变形了  

 选中超人 将他拖放到场景右侧动画范围之外 如图 1-4所示  

         

图 1-3  导入 PNG图片的对话框             图 1-4  拖放超人到场景右侧动画范围之外 

 接着 选中时间线上的第 30帧 按下 F6键插入一个关键帧 Keyframe 此时第 1

帧中的超人也相应地复制到该帧中 当前时间线窗口如图 1-5所示  

 

图 1-5  在第 30帧上创建关键帧 

 选中第 30帧上的超人 将他水平左移到场景左侧动画范围之外 如图 1-6所示  

 

图 1-6  拖放超人到场景左侧动画范围之外 

 现在选中时间线上的第 1帧 在属性面板的 Tween 动画 栏下拉菜单中选择Motion

运动 如图 1-7所示 也可以直接在第 1帧上单击鼠标右键 从弹出菜单中选择Create Motion 

Tween达到与上面相同的效果  

 

图 1-7  创建运动动画 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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 就这样 我们创建了从第 1帧到第 30帧的运动变化 当前时间线如图 1-8所示 第

1到第 30帧之间将变为淡蓝色 一个带箭头的直线由第 1帧指向第 30帧  

 
图 1-8  创建好动画之后的时间线 

 如果需要在场景中观察各帧之间的运动变化 可以点击时间线窗口上 OnionSkin 洋

葱皮 按钮进行观察  

 

图 1-9  点击时间线窗口上 OnionSkin 洋葱皮按钮  

这样 场景中显示出来若干帧超人的位置 可以调节洋葱皮显示的范围来观察不同的帧数

中的图像 如图 1-10所示  

 

图 1-10  场景中以洋葱皮效果显示的各帧图像 

 

 

 

 

 

 好了 按下 Ctrl+S键保存文档 再按下 Ctrl+Enter键就可以在 Flash MX中预览你的

大作了 此时在保存 FLA源文件的同级目录中生成了与源文件同名的 SWF动画文件  

 

 

 

 

 

通常 Flash MX在编辑窗口中一次只显示动画序列中的一帧

为了便于用户更好定位和编辑多帧的连续动画 可使用洋葱皮同时

查看多帧画面 其中 当前显示为半透明的帧是不能编辑的  
注意 

通过本例 你一定要了解时间线上关键帧 Keyframe 之间运

动 Motion 动画的创建方法 它是后面制作复杂动画的基础  
心得体会 
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想必大家对超人胸口上那醒目的蓝底红色的 S 标志

记忆犹新 这个动画中将使用 Flash MX中形状变化的方

法 将超人标志 S变化为英文单词 superman  

 

 

 

 新建一个文档 导入配套光盘中的 source/2/superman2目录下的图片 slogo.png 选中

场景中的这个图片 按下 Ctrl+B 键将图片打散 此时的图片将显示为一些点状的颗粒 如图

2-1所示  

 选择工具条上的套索工具 接着点击工具条上 Option 中套索工具对应的魔术棒

拿着魔术棒点击图片中标志外多余的部分 按下 DEL键 多余的图像就被删除了 如图

2-2所示  

 

图 2-1  打散后的图片 

 

图 2-2  使用魔术棒删除多余的工具 

 魔术棒的功能就是自动选取颜色相近的区域 如果你对魔术棒自动选取的范围精确

度还不满意的话 可以点击工具条上 Option中套索工具对应的魔术棒设置按钮 此时将出

现魔术棒设置窗口 如图 2-3所示  

 

图 2-3  魔术棒设置窗口 

2 超人 二  

实例说明 

操作步骤 
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其中 Threshold为魔术棒选取区域时的灵敏度 数字越大选取颜色的区域越大 Smoothing

表示自动选取区域的光滑度 可以根据需要选择像素 Pixels 粗糙 Rough 一般 Normal

和光滑 Smooth  

 接下来 选中时间线上的第 20 帧 按下 F7 键插入一个空白关键帧 然后在工具条

上选取文本工具 在第 20帧的动画中央输入大写的 SUPERMAN 字样 可以在属性面板中

设置你喜欢的字体和颜色 如图 2-4所示  

 

图 2-4  在第 20帧中输入文字 

 选中你输入的文字 按下 Ctrl+F8键 此时的文本将被打散为单个的字母 再次按下

Ctrl+F8 键 此时文本就完全打散了 点击工具条上的变形按钮 接着选中工具条 Option

下变形对应的扭曲按钮 此时打散的文字四周将出现扭曲的控制点 选中某个控制点就可

以将文字扭曲变形了 如图 2-5所示  

 可以将文字按自己的爱好随意变形 这里 变形后的文字如图 2-6所示  

              

图 2-5  使用扭曲变形工具改变文字的形状                   图 2-6  变形后的文字 

 为了让文字更加美观 选取工具条上的钩边填充工具 在属性面板中设置需要钩

边的颜色为黑色 宽度为 3像素 线条的方式为 Solid 实线 如图 2-7所示  

 

图 2-7  设置钩边属性 

 接着 使用钩边工具在文字边缘上点击 文字的边缘就填上黑色的线条了 如图 2-8

所示  
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 现在 选中时间线上的第 1帧 在属性面板的 Tween栏选择 Shape 形状 如图 2-9

所示  

                 

图 2-8  为文字钩边                图 2-9  在属性面板中 Tween一栏选择 Shape 

这里我们需要详细了解一下形状变化的设置

如图 2-10 所示 Blend 为变形的过渡模式 其中包

含 Distributive 分散过渡 和 Angular 棱角过渡

两种方式 分散过渡使中间帧的形状过渡得更光滑

而棱角过渡使中间帧的过渡形状保持关键帧图形的

棱角 这种方式只适合有尖锐棱角的图形变换 本

例中我们选择的是分散过渡方式 另外 Ease 栏中

的数值设为正值的时候 变形将加速 而设为负值的时候 变形将减速  

 如此一来我们创建了第 1到第 20帧之间的形状变化 此时一个带箭头的直线由第 1

帧指向第 20帧 这两帧之间的各帧变为了淡绿色 如图 2-11所示  

 

图 2-11  创建形状变化后的时间线 

 保存文档 导出动画 你可以看到 Flash神奇的变形效果了 图 2-12为动画中变形过

程的截图  

    

图 2-12  动画中变形过程的截图 

 
通过本例 我们学会了使用魔术棒工具删除图片的多余部分

了解了如何使用变形工具改变对象的形状 掌握了关键帧之间的形

状变化动画的创建方法  

 

心得体会 

 

图 2-10  形状变化的各个设置选项 
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通过本例 将了解位图与矢量图的差别 以及

在 Flash MX中将位图转换为矢量图的方法  

 
 

 

 首先请各位将实例 1 中完成的超人飞行

动画打开 在 Flash Player中将其放大若干倍 你

将看到动画中的超人图片原来是由一个个非常小

的像素组成的 放大的倍数越大 图像的边缘越粗

糙 存在着明显的锯齿边 如图 3-1所示  

 通过图 3-1我们了解到 位图在 Flash中

放大后画质将明显受到影响 如果在实际动画制作

中需要将位图作放大变形 那么动画的效果也许不

尽人意 如何是好 放心 我们可以使用 Flash MX

中的 Trace Bitmap功能实现位图到矢量图的转化 这里说到了矢量图 这种格式的图形是实时

计算并绘制点与点之间的连线 也就是说 无论将矢量图放大多少 任何两点之间的线条都是

光滑的  

 好了 让我们马上看看在 Flash

中如何实现位图的转化吧 新建一个文

档 将配套光盘中的 source/3/目录下的

superman.png 导入 选中场景中的图片

点击主菜单上的 Modify Trace 

Bitmap 此时将出现 Trace Bitmap的参数

设置窗口 如图 3-2所示  

其中 Color栏中填入 1至 500的数字 数值越大 在转换的过程中相近的颜色区域越容

易合在一起 也就是说数值越小 转换后的矢量图颜色区分越细  

Minimum Area栏中填入大于或等于 1的数值 表示矢量图中两点间最小距离 所以这个

3 超人 三  

实例说明 

操作步骤 

 

 

图 3-1  放大后明显出现锯齿边 

 

图 3-2  Trace Bitmap的参数设置窗口 
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数值越小 转换后的矢量图越精致  

Curve Fit栏有 Very Smooth Smooth Normal Tight Very Tight和 Pixel6个选项 其中

选择 Very Smooth将使矢量图曲线数量非常少 而选择 Pixel将使曲线按像素单位绘制 这

样的结果不就和位图差不多了   

Corner栏有Many corners Normal和 Few Corners3个选项 选择Many corners使数量图

的圆角越多 图像边缘过渡越光滑了  

 

 

 

 

 

 

 转换完毕后 效果如图 3-3所示 我们可以比较直观地比较一下位图和矢量图的差异

了  

 

图 3-3  转化前后位图与矢量图的效果比较 

并不是使转换的矢量图越精致越好 大量的颜色数和曲线将使

矢量图文件大小成倍递增 同时使动画运行的速度减慢 所以 在

转换位图时 可以设置不同参数 反复查看转换结果 获取最佳的

综合效果  

注意 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


