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本章多媒体视频链接

本章技术要点：

1  为什么要使用组件？

因为使用组件可以轻松地构建复杂的 Flash应用程序。用户可以直接将按钮、组合框、列

表等组件从“组件”面板拖到应用程序中，即可为应用程序添加相应的功能。

2  如何将组件添加到 Flash影片中？

只需打开“组件”面板，双击或向舞台上拖曳需要的组件即可。

3  如何从 Flash影片中删除已添加的组件实例？

可以通过删除库中的组件类型图标，或直接选中舞台上的实例后按 Backspace键或 Delete

键删除。

Chapter

使用组件

认识组件 利用组件设计订购单 使用媒体与视频组件

1. 认识组件

2. 使用用户界面组件

3. 使用媒体与视频组件

4.使用自定义组件

本章要点
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为什么要使用组件？

Section

Flash CS3组件是带参数的影片剪辑，用户可以修改它们的外观和行为。组件可

以是一个简单的用户界面控件（如 RadioButton 或 CheckBox），也可以包含内容

（如List 或 DataGrid）。用户通过使用组件可以方便而快速地构建功能强大且具有

一致外观和行为的应用程序，而不用创建自定义按钮、组合框和列表。只需将这

些组件从“组件”面板拖到应用程序文档中即可。用户还可以方便地自定义这些

组件的外观和直观感受，从而适合用户的应用程序设计。

认识组件

组件的添加与管理

用户通过使用组件可以将应用程序的设计过程和编码过程分开。开发人员可以将常用功能封

装到组件中，而设计人员可以通过更改组件的参数来自定义组件的大小、位置和行为。通过编辑

组件的图形元素或外观，还可以更改组件的外观。

组件之间共享核心功能，如样式、外观和焦点管理。将第一个组件添加至应用程序时，此核

心功能大约占用 20 KB的大小。当用户添加其他组件时，添加的组件会共享初始分配的内存，以

减小应用程序所占的内存空间。

Flash CS3 包括 ActionScript 2.0 组件以及 ActionScript 3.0 组件，运用时不能将这两组组件混

合使用。对于给定的应用程序，只能使用其中的一组。根据打开的是 ActionScript 2.0 文件 还是 

ActionScript 3.0 文件， Flash CS3 将显示 ActionScript 2.0 组件或 ActionScript 3.0 组件，如下图所示。

即使对 ActionScript 没有深入的理解，用户也可以进行所有这些工作，还可以使用 ActionScript 

3.0 修改组件的行为或实现新的行为。每个组件都有一组惟一的 ActionScript 方法、属性和事件，它

们构成了此组件的“应用程序编程接口（API）”。

API 允许用户在应用程序运行时创建并操作组件，API 还允许用户创建自己的新的自定义组件。

用户可以从 Adobe Exchange （网址为http://www.adobe.com/go/flash_exchange_cn）下载由 Flash 社区

成员构建的组件。

ActionScript 3.0组件 ActionScript 2.0组件

http://www.adobe.com/go/flash_exchange_cn
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因为使用组件可以轻松地构建复杂的 Flash应用程序。

向 Flash影片中添加组件有多种方法，如下图所示。对于初学者，可以使用“组件”面板将组

件添加到影片中，接着使用“参数”面板或“组件检查器”面板指定基本参数，最后使用“动作”

面板编写动作脚本来控制该组件。中级用户可以使用“组件”面板将组件添加到 Flash影片中，然

后使用“属性”面板、动作脚本方法，或两者的组合来指定参数。高级用户可以将“组件”面板

和动作脚本结合在一起使用，通过在影片运行时执行相应的动作脚本来添加并设置组件。

Section

常见的用户界面组件包括：CheckBox、ComboBox、ListBox、PushButton、Radio-

Button、ScrollBar、ScrollPane等。

使用用户界面组件

用户界面组件的构成要素知识点

CheckBox（复选框）1

复选框是表单中最常见的成员，如下图所示，它的主要作用是判断是否选取该方块所指

代的功能。一个表单中可以有许多不同的复选框，所以其主要应用在有许多选择且可以多项

选择的情况。用户可以使用“参数”面板为 Flash影片中的每个复选框实例设置下列参数。

 Label：设置的字符串所代表复选框旁边的文字说明，通常位于复选框的右侧。

 Label Placement：指定复选框说明标签的位置，默认情况下，标签将显示在复选框的右侧，

这样也比较符合广大读者的习惯。
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section
1

section
2

section
3

section
4

 selected：默认设置为“不选中”。

ComboBox（下拉列表）3

它将所有的选择放置在同一个列表中，单击它的下拉按钮，才会显示其列表中的选项。

用户可以使用“参数”面板为 Flash影片中的每个下拉列表设置下列参数，如下图所示。

 data：在 data中设置需要的数据。

 editable：设置用户是否可以修改菜单的内

容，默认设置是 false。

 labels：它的设置同data的设置是相匹配的。

 rowCount：下拉菜单所显示的行数。如果

选项个数超过行数，则会出现滚动条。

List（列表）4

列表与下拉菜单非常相似，只是下拉菜单一开始只显示一行，而列表则是显示多行。用

户可以使用“参数”面板为 Flah影片中的每个列表设置下列参数，如下图所示。

 data：使用方法和下拉菜单相同。

 labels：列表所显示的内容，与 data相对应。

 multipleSelection：如果选择true，则可以

使用户配合 Ctrl键进行复选。

 rowHeight：设置列表的行高，如果超出设

置则会出现滚动条。

选项按钮通常用在选项不多的情况下，与复选框的差异在于它必须设定群组（Group），

同一群组的选项按钮不能复选。用户可以使用“参数”面板为 Flash影片中的每个单选按钮设

置下列参数，如下图所示。

如何将组建添加到 Flash影片中？

Button（按钮）2

 icon：设置按钮上的图标。

 label：设置按钮上的文字。

 labelPlacement：设置标签放置的位置。

用户可以使用“参数”面板为 Flash影片中的每个按钮实例设置下列参数，如下图所示。

RadioButton（单选按钮）5
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 data：使用方法和下拉菜单相同。

 labels：列表显示的内容，与 data相对应。

 multipleSelection：如果选择true，则可以

使用户配合 Ctrl键进行复选。

 rowHeight：设置列表的行高，如果超出设

置则会出现滚动条。

 selected：默认情况选择 false。被选中的

单选按钮中会显示一个圆点。一个组内只

有一个单选按钮可以赋予表示被选中的值 

true。如果组内有多个单选按钮被设置为 

true，则会选中最后实例化的单选按钮。

Alert（警告）6

Alert（警告）组件能够显示一个窗口，如右图所示，该窗口向用户

呈现一条消息和响应按钮。该窗口包含一个可填充文本的标题栏、一

个可自定义的消息和若干可更改标签的按钮。Alert 窗口可以包含“是”、

“否”、“确定”和“取消”按钮的任意组合。Alert（警告）组件没有创

作参数，必须调用 ActionScript 的 Alert.show() 方法来显示 Alert 窗口，

也可以使用其他 ActionScript 属性来修改应用程序中的 Alert 窗口。

DataGrid（数据网格）7

DataGrid （数据网格）组件能够创建强大的数据驱动的显示和应用程序。可以使用 

DataGrid 组件来实例化使用 Flash Remoting 的记录集，然后将其显示在列表中。用户可以使

用“参数”面板为 Flash影片中的数据网格设置下列参数，如下图所示。

 editable ：是一个布尔值，它指示网格是

（true）否（false）可编辑。默认值为 false。

 multipleSelection： 是一个布尔值，它指示

是（true）否（false）可以选择多项。默认

值为 false。

 rowHeight ：指示每行的高度（以像素为单

位）。更改字体大小不会更改行高度。默认

值为 20。

DateChooser（日期选择）8

DateChooser（日期选择）组件是一个允许用户选择日期的日历，如

右图所示。它包含一些允许用户在月份之间来回滚动的按钮，如果单击

某个日期可以将其选中，还可以设置指示月份和日期名称、星期的第一

天和任何禁用日期以及加亮显示当前日期的参数。用户可以使用“参数”

面板为 Flash影片中的日期选择设置下列参数，如下图所示。

只需打开“组件”面板，双击或向舞台上拖曳需要的组件即可。
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 dayNames：设置一星期中各天的名称。该

值是一个数组，其默认值为 ["S", "M", "T", 

"W", "T", "F", "S"]。

 disabledDays：指示一星期中禁用的各天。

该参数是一个数组，并且最多具有 7个值。

默认值为 []（空数组）。

 firstDayOfWeek： 指示一星期中的哪一天

（其值为 0-6，0 是 dayNames 数组的第一个

元素）显示在日期选择器的第一列中。此

属性为更改“日”列的显示顺序。

 monthNames：设置在日历的标题行中显示

的月份名称。该值是一个数组，其默认值

为 ["January", "February", "March", "April", 

"May", "June", "July", "August", "September", 

"October","November", "December"]。

 showToday：指示是否要加亮显示今天的

日期。默认值为 true。

Label（文本标签）9

一个 Label （文本标签）组件就是一行文本。可以指定一个标签采用 HTML 格式，也可

以控制标签的对齐和大小。Label 组件没有边框、不能具有焦点，并且不广播任何事件。用户

可以使用“参数”面板为 Flash影片中的文本标签设置下列参数，如下图所示。

 autoSize：指示如何调整标签的大小并对齐

标签以适合文本。默认值为 none。

 text ：指示标签的文本。默认值为 Label。

 html：指示标签是（true）否（false）采用 

HTML 格式。如果此参数设置为 true，则

不能使用样式来设置标签的格式，但可以

使用 font 标记将文本格式设置为 HTML。

默认值为 false。

Menu（菜单）10

Menu （菜单）组件使用户可以从弹出菜单中选择一个项目，这与大多数软件应用程序

的“文件”或“编辑”菜单很相似。用户可以使用“参数”面板为 Flash影片中的菜单设置

rowHeight参数，如下图所示。 

 rowHeight：指示每行的高度（以像素为单位）。更改字体大小不会更改行高度。默认值为 20。

如何从 Flash影片中删除已添加的组件实例？
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