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本章多媒体视频链接

本章技术要点：

1  时间轴控制的语句主要有哪些？

有 stop、goto、play、stopAllSounds等。

2  使用什么动作可以从指定的 URL载入指定的文档到指定的窗口中？

使用 getURL动作。

3  什么动作是 Flash系统中用来支持其他应用程序互相传达命令的工具？

fscommand是 Flash系统中用来支持其他应用程序互相传达命令的工具。

4  控制影片剪辑的动作主要有哪些？

主要有 startDrag、stopDrag、duplicateMovieClip、removeMovieClip、setProperty等。

Chapter

使用ActionScript基本

动作语句

使用goto、play、stop动作 使用getURL动作 使用loadMovie和unloadMovie动作

1. 使用 goto、play、stop动作

2. 使用 stopAllSounds 动作

3. 利用 getURL动作

4. 使用 fscommand动作

5. 使用 startDrag、stopDrag动作

本章要点

6. 使用 duplicateMovieClip、remove

     MovieClip、setProperty动作

7. 使用 loadMovie和 unloadMovie

8. 使用 loadVariables动作

9. 使用 ifFrameLoaded动作
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section
1

section
2

section
3

section
4

section
5

Section

在 Flash中最基础的 ActionScript语句有 stop、goto、play等。这些命令都是 Flash

各版本中已经存在的命令，使用起来也比较简单。

使用 goto、play、stop动作

如果没有说明，影片开始后将播放时间轴中的每一帧。用户可以通过播放和停止动作

再按照特定的间隔播放和停止影片。例如，用户可以在转到下一个场景之前停止影片，停

止之后，必须通过播放动作重新开始播放。

 play（播放）和 stop（停止）动作通常用来和按钮一起控制影片剪辑，或者控制主时间轴。

所控制的影片剪辑必须有一个实例名，能被指向并且出现在时间轴中。

在影片中要转到特定的帧或场景，可以使用转到动作，在影片到到某一帧时，用户可

以从新的帧（默认）开始播放或在这个帧停止播放。影片也可以跳到某个场景并且播放某

个特定的帧，或者播放下一个或前一个场景中的第一帧。

 使用 goto命令可以跳转到影片中指定的帧或场景如下图所列。根据跳转后的执行命令有两

种：gotoAndPlay和 gotoAndStop。

动作基础知识点

Goto语法参数主要包括以下各项。

怎样从 Flash动画中链接到一个网页？

section
6

section
7

section
8

section
9

场景。用户可以设置跳转到某一场景，有当前场景、下一场景和前一场景等选项，默认

情况下有场景 1。但随着场景的增加，用户可以直接准确地设定要跳转的某一场景。

类型。可以选择目标帧在时间轴上的位置或名称。“类型”下拉列表中各选项的功能如下。

 帧数：目标帧在时间轴上的位置。

 帧标签：目标帧的名称。

 表达式：可以对于表达式进行帧的定位，

这样可以是动态的帧跳转。

 下一帧：跳转到下一帧。

 上一帧：跳转到上一帧。

通常在设置 Goto动作的时候，使用标签指

定目的帧，这样比使用跳转到编号的帧效果

要好得多。因为使用标签帧作为目的帧，当

Goto动作在时间轴中改变位置的情况下仍然

能正常工作。

提示
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制作动画控制界面

打开下面的原始文件时，其中包含了一个动画。我们的工作是添加控制该动画的 ActionScript。

这里需要向帧和按钮对象添加 ActionScript，使其能够控制影片的播放和停止。

单击播放按钮 单击跳到前一帧按钮

原始文件：Sample\Chapter11\goto.fla

最终文件：Sample\Chapter11\goto-end.fla

光盘路径与学习要点

学习要点：1. 向帧中添加stop动作控制影片的播放

    2. 向按钮中添加play、stop、goto动作控制 

        影片的播放           

首先打开原始文件，发现整个动画的画面

是处在电视屏幕之中，这就要求电视屏幕上方

使用蒙版层，由于这个层遮住了动画内容，因

此暂时关闭蒙版层的显示，如下图所示。

选中 Ani层的第 1帧，按下快捷键 F9，打

开动作面板，如下图所示。

在动作面板中，双击左侧的“全局函数 >

时间轴控制 >stop”，这使得动画停止在整个时

间轴的第 1帧，如下图所示。

按照同样的方法，选择 Ani层的第 28帧

即最后一帧，双击“全局函数 >时间轴控制

>stop”，这使得动画停止在整个时间轴的第 28

帧，如下图所示。

使用 Flash软件中的 getURL动作可以建立 Web页面链接。
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选中 Button层的播放按钮，按下快捷键

F9，打开动作面板，如下图所示。

在动作面板中，双击左侧的“全局函数 >

影片剪辑控制 >on”，默认的就是鼠标释放的事

件，如下图所示。

将光标插入点置于大括号内，双击左侧的

“全局函数 >时间轴控制 >play”，代表按下鼠

标后，播放动画效果，如右图所示。添加后的

代码为：

on (release) {

 play();

}

按照同样的方法，选中 Button层的暂停按钮，按下快捷键 F9，打开动作面板。在动作面板中，

双击左侧的“全局函数 >影片剪辑控制 >on”。然后双击左侧的“全局函数 >时间轴控制 >stop”，

代表按下鼠标后，暂停动画效果，如下右图所示。添加后的代码为：

怎样控制动画的播放和停止？

section
1

section
2

section
3

section
4

section
5

section
6

section
7

section
8

section
9
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on (release) {

 stop();

}

按照同样的方法，选中 Button层的后退按

钮，添加如下代码：

on (release) {

 prevFrame();

}

这代表回到前一帧，如下图所示。

同样，选中 Button层的前进按钮，添加如

下代码：

on (release) {

 nextFrame();

}

这代表跳到下一帧，如下图所示。

到这里，已经完成了所有 ActionScript的

设置，可以继续蒙版层的完善了。首先使蒙版

层可见，然后在 Mask层上单击鼠标右键，选

择快捷菜单中的“遮罩层”选项，如右图所示。

在 Flash中最基础的 ActionScript语句有 stop、goto、play等，使用这些语句可以控制动画的播放和停止。
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最后按下Ctrl+Enter快捷键测试动画即可，效果如下图所示。

怎样制作全屏播放的动画？

section
1

section
2

section
3

section
4

section
5

section
6

section
7

section
8

section
9

使用goto配合帧标签完成动画控制

通常在设置 goto动作的时候，使用标签指定目的帧，这样比使用跳转到编号的帧效果要好得

多。因为使用标签帧作为目的帧，当 goto动作在时间轴中改变位置的情况下仍然能正常工作。下

面利用 goto配合帧标签的使用制作下拉菜单效果。

原始文件：Sample\Chapter11\goto2.fla    学习要点：goto语句配合帧标签的使用

最终文件：Sample\Chapter11\goto2-end.fla                     

光盘路径与学习要点

打开原始文件，按下 Ctrl+L快捷键打开库

面板，这里已经提供了制作好的按钮元件和动

画界面，如下图所示。

按下 Ctrl+Enter快捷键后，动画自行播放，

因此需要在不同的帧停止动画的播放，分别选

择 topbutton层的第 1帧、company、portfolio、

business层的最后一帧 ，按下 F9键打开动作面

板，如下图所示，添加 Stop();语句。

为了方便对动画进行控制，为 company、

portfolio、business层的第一个关键帧定义名称，

分别为 company、portfolio、business，如下图

所示。

选择 Company按钮，按下 F9键打开动作

面板，如下图所示，添加如下语句：

on (press) {

 gotoAndPlay("company");

}
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