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本章多媒体视频链接

本章技术要点：

1  元件和实例的关系是怎样的？

元件是指在 Flash中创建的图形、按钮或影片剪辑，可以在本 Flash影片或其他 Flash

影片中重复使用。任何一个元件都将自动成为库的一部分，且在库中保存。实例则是元

件在舞台中或者嵌套在其他元件中的一个元件副本，修改实例的大小、颜色及类型等属

性，不会改变元件自身，但当元件发生变化时，实例会随之改变。

2  实例的类型分为哪些？

实例的类型与元件一致，也分为图形、按钮、影片剪辑。

3  当前库文件的来源有哪些？

有两种来源，一种是从外部导入的文件，另一种是在库中自行创建的文件。

Chapter

元件与库

导入外部文件 元件和实例 元件的创建和编辑

1. 元件、实例

2. 元件的创建和编辑

3. 设定元件实例的属性

4. 库

5. 导入外部文件

本章要点
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section
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section
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section
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section
4

section
5

Section

元件是 Flash中最重要的也是最基本的元素，它在 Flash中对文件的大小和交互能

力起着重要的作用。元件是位于当前动画库中的可以反复使用的图形、按钮、动

画或声音资源。制作的元件或从外部导入的文件都会被保存在库中。使用元件的时

候可以将元件从库中拖至到工作区或其他元件中，这些被拖放出来的元件称为实例。

元件、实例

原始文件：Sample\Chapter06\symbol.fla   学习要点：了解元件和实例

光盘路径与学习要点

元件的应用会使动画制作十分方便轻松。

在制作一个动画的过程中，如果对使用的图像

元素重新编辑，那么还要对使用了该图像元素

的复制品进行编辑。如果使用了元件，就不会

出现这样重复的操作了。只要将在动画中重复

出现的元素制作成元件，当使用元件时，可以

将元件从库中拖到工作区就可以。当元件被重

新编辑后，所有的实例将会随之改变，如右图

所示为使用了元件的动画。

除此之外，合理地使用元件还可以减小影片文件的大小。在制作影片的过程中，如果每次都

使用独立的图形对象，Flash将存储所有的图形对象的信息，这样会使动画的大小非常大。但是如

果将图形对象制作成元件之后，无论工作区中有多少个同一个元件的实例，在 Flash Player中只载

入一次元件内容，所以使用了元件的影片文件会很小，如下图所示。

在工作区中应用1个元件，输出后

的文件大小为5KB

在工作区中应用3个元件，输出后

的文件大小仍为5KB

元件是什么？

实例

元件
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在工作区中应用1个图形元素，输

出后的文件大小为5KB

在工作区中应用3个图形元素，输

出后的文件大小为15KB

同一个元件在不同的实例中可以有一些不

同的属性，如大小、颜色、旋转的角度、透明

度等，改变实例中的属性并不影响库中的元件。

即使用户对实例进行修改，Flash仅需要存储一

些与元件有差别的信息，因此可以使影片文件

的输出大小最小，如右图所示。

在工作区中应用了2次同一元件，

改变左侧实例的亮度值，输出后的

文件大小为5KB

Section

元件从来源上可以分为直接创建元件、转换元件和公用库中现有的元件种。按类

型可分为图形元件、按钮元件和影片剪辑元件。

元件的创建和编辑

创建元件的方法

创建元件的方法有两种：一种是直接创建；另一种是转换。

最终文件：Sample\Chapter06\create.fla   学习要点：直接创建元件

光盘路径与学习要点

直接创建元件1

元件是指在 Flash中创建的图形、按钮或影片剪辑，可以在本 Flash影片或其他 Flash影片中重复使用。
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选择“插入 >新建元件”命令，或按下

Ctrl + F8快捷键打开“创建新元件”对话框，

如下图所示。

在该对话框的“名称”文本框中输入创建

元件的名称。在“类型”选项区中可以选定元

件的类型：

 影片剪辑：在该类型的元件界面中可以编辑

一个独立的影片，包括动作、声音的各种变

化效果，如同影片中的影片，在制作动画按

钮时常常被用到。

 按钮：可以制作交互按钮。在工作区中可以

设置它的实例动作。

 图形：是制作影片的基本的元件，在影片中

重复出现的对象常常被制作成图形元件。在

工作区中不能够对图形元件添加交互行为和

声音控制。

单击“确定”按钮，进入图形元件的编辑

状态。绘制如下图所示的图形。

单击工作区中的标题栏“场景 1”，切换到

主场景中，库面板中出现了创建好的图形元件，

如下图所示。

section
1

section
2

section
3

section
4

section
5

实例的类型分为哪些？

打开光盘中的原始文件，在时间轴上有两

个图层“背景”和“云烟”，如下图所示。为了

制作出更真实的大漠孤烟的效果，将“云烟”

图层中的对象转换成图形元件。然后在工作区

中多次运用该图形元件的实例，目的就是减小

影片文件的大小。

原始文件：Sample\Chapter06\convert.fla    学习要点：掌握将对象转换为元件的方法

最终文件：Sample\Chapter06\convert-end.fla                                  

光盘路径与学习要点

将对象转换为元件2

使用工具箱中的选择工具，选中“云烟”

图层中的对象，然后选择“修改 >转换为元件”

命令，或者按下 F8快捷键，如下图所示。
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在打开的“转换为元件”对话框中输入名

称“云烟”选择元件的类型为“图形”。单击“确

定”按钮，图形转换为图形元件，如下图所示。

使用鼠标将库中的图形元件拖动到工作区

中，然后使用工具箱中的变形工具调整实例的

位置、大小、角度等属性，可参照下图所示的

效果进行操作。

原始文件：Sample\Chapter06\graphic.fla  学习要点：掌握图形元件的编辑方法

光盘路径与学习要点

实例的类型同元件一致，也分为图形、按钮、影片剪辑。

创建不同类型的元件

图形元件1

图形元件的时间轴上放置静态的信息，作为静态的图片来使用。在 Flash中可以创建一个新

的图形元件，在其中添加图形对象，也可以将现有的图形对象转换为图形元件。

在前面的小节中，以创建图形元件为例，分别介绍了图形元件直接创建和间接转换的方法，

并以实例介绍了图形元件的应用。下面介绍图形元件的编辑方法。

图形元件的编辑方式有两种：一种是在当前模式下编辑元件；另一种是在元件模式下编辑。
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在当前模式下编辑元件

双击工作区中的图形元件的实例，就进入

了图形元件的编辑模式。此时元件以外的对象

变暗，表示不可编辑，如下图所示。

另一种方法：在图形元件的实例上右击，

选择快捷菜单中的“在当前位置编辑”命令，

进入图形元件的编辑状态，如下图所示。

section
1

section
2

section
3

section
4

section
5

当前库文件的来源有哪些？

在元件模式下编辑元件

在元件库中双击要进行编辑的元件，就可

以进入编辑模式。进入编辑模式后，对图形元

件中的对象进行编辑的操作，如同在工作区中

编辑对象的操作一样。

另一种方法是在元件库中要进行编辑的元

件上右击，选择快捷菜单中的“编辑”命令就

可以，如右图所示。

在属性面板的“颜色”下拉列表中有 5个选项，

将会在下面的章节中陆续讲到。

提示

在 Flash的工作区中可以对图形元件的属性进行编辑，如亮度、透明度、颜色、旋转的角度、

位置以及大小等。

选中工作区中图形元件的实例，在属性面板中可以对其进行属性设置。

影片剪辑元件2

影片剪辑就是在 Flash影片中嵌入一段影片。影片剪辑有自己的时间轴，可以在时间轴上创建

独立的影片效果。

原始文件：Sample\Chapter06\mc.fla

最终文件：Sample\Chapter06\mc-end.fla

光盘路径与学习要点

学习要点：掌握创建影片剪辑元件的方法、设定实例  

    的属性，在影片剪辑中运用图形元件
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