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前    言 
 

 

 

即使是一个初学者，也能成为 Flash的高手。 

 
Flash是目前流行的二维动画制作软件，它与 Dreamweaver、Firework合称为“网页三剑

客”。平时在网站上看到的许多网页广告、片头动画等都是由 Flash制作的。 
由于操作简单，容易上手，Flash受到无数动画爱好者的青睐。随着不断发展，Flash的

应用领域也在扩大，除了能够制作动画短片，还能制作互动游戏、MTV、课件等，甚至还出
现了完全用 Flash制作的网页。 

目前，Flash的最新版本是 8，本书正是基于此版本写作的。书中全面、详实地介绍了 Flash 
8的基础知识、使用方法和开发技巧，并穿插了大量实例。 

通过本书，初学者可以轻松地掌握 Flash 的基本操作和高级技巧，由浅入深、一步步地
揭开动画制作的神秘面纱。 

本书的特点如下： 
ü 语言简洁、图文并茂、以精心设计的 66个“ 实例”来代替枯燥的说教； 
ü “ 实例”涉及面广，难度由低到高，循序渐进，力求让读者通过不同的实例掌握

不同的知识点； 
ü 注重技巧的归纳和总结，以“ 提示”的形式穿插于基础知识的讲解中； 
ü 附带一张“ 视频教学光盘”，包括了书中所有 66个实例的源文件，并有长达 200

分钟的视频演示录像对实例的具体制作方法进行详细讲解。 
全书共分为 4篇 21章。 
“基础篇”共有 7章，主要讲解了 Flash 8的基本操作，包括动画制作的基本流程、绘图

工具的使用、色彩的运用、文本工具的使用、元件与库的基本操作等。 
“进阶篇”共有 4 章，介绍了各种图层动画的制作方法，以及音、视频特效的导入/导出

方法等。 
“ActionScript 篇”共有 3 章，循序渐进地介绍了 ActionScript 的基础知识，包括

ActionScript的基本语句、ActionScript中各种函数的应用等，并在最后给出了高级互动动
画的制作实例。 
“综合案例篇”共有 7章，主要通过各种丰富的实例，使读者融会贯通 Flash的各种动画

制作方法与技巧。 
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第第 1122 章章  

ActionScript基础 
 
 
 
 
 

12.1  ActionScript简介 

在 Flash中除了能绘制图像以及制作动画之外，还可以使用 ActionScript进行编程，
制作交互式的动画。从本章开始，将对 Flash 中的 ActionScript 编程语言进行详细地     
介绍。  
“动作”面板是专门用来编写 ActionScript语句的，一般“动作”面板位于舞台的下方，

如图 12-1所示，点击“动作”标签就可以打开“动作”面板。 
 

 
图 12-1  “动作”面板的位置 

如果在界面上看不到“动作”面板，可以选择菜单的【窗口】→【动作】命令，或使用

快捷键<F9>快速打开“动作”面板，如图 12-2所示。 
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图 12-2  “动作”面板 

首先介绍“动作”面板中的一些重要按钮。 
“将新项目添加到脚本中”：用于添加代码，点击以后会出现一个下拉式菜单，其中

放置着所有的代码。 
“查找”： 点击“查找”按钮将弹出“查找和替换”对话框，使用该对话框可以寻找

代码，替换代码，如图 12-3所示。 
“插入目标路径”：使用“插入目标路径”按钮，将弹出“插入目标路径”对话框，

可以指定动作的名称和地址，用来控制影片或者下载地址，如图 12-4所示。 

      
            图 12-3  “查找和替换”对话框             图 12-4  “插入目标路径”对话框 

“语法检查”：核对代码的正确性，单击“语法检查”按钮，如果发现错误的代码，

将出现提示信息。 
“自动套用格式”：使用该按钮，可以将杂乱无章的代码按书写规则自动排版。 
“显示代码提示”：当用户无法记起某个参数时，单击此按钮将给予提示。 
“调试选项”：对编写完的代码进行调试。单击“调试选项”按钮将出现如图 12-5所

示的下拉菜单。在没有设置断点之前，只有“设置断点”选项可用。 
设置断点之后，在测试过程中可以在设置断点的语句处跳入调试界面进行调试，如图 12-6

所示，在代码旁边的小红点，就是设定的断点。 
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        图 12-5  调试的选项                      图 12-6  设置断点 

用户还可以将光标移动到其他行的代码处，添加新的断点。如果将光标移动到已经添加

过断点的代码处，再次单击“调试选项”按钮，在出现的下拉菜单中“删除断点”以及“删

除所有断点”可用。如果将光标移动到还没有设定断点的代码处，“设置断点”以及“删除所

有断点”可用。使用“删除断点”可以删除本句语句上的断点；“删除所有断点”可以删除当

前动作面板中所有的断点。 
 

 提示 
断点是在 ActionScript语句比较复杂的时候才使用的，用来跟踪观察某些语句的运行和变量的
值，以确定语句是否存在问题。 

 
“帮助文件”：使用该按钮可以查看 ActionScript的帮助信息。 

：单击“脚本助手”按钮，将进入另外一个模式的“动作”面板，此面板适合

初学者使用，如图 12-7所示。 

 
图 12-7  “脚本助手”模式下的“动作”面板 

这里的按钮相对于基本的“动作”面板稍微少一些，在面板的上半部分可以对参数进行

设置。在该模式下一般不支持手写输入，可以避免很多错误，适合初学者使用。以下是只存

在于“脚本助手”模式下的“动作”面板的按钮。 
“向上移动所选动作”：使用该按钮可以将光标移动到上一

行代码。 
“向下移动所选动作”：使用该按钮可以将光标移动到下一

行代码。 
最后需要说明在“动作”面板的左下方的指示语句的小窗口，

如图 12-8所示。 
ActionScript不只可以应用在帧上，也可以应用在元件上，使用该窗口可以很容易地找到

 
图 12-8  指示语句的小窗口 
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需要进行处理的 ActionScript语句的位置。例如在图 12-6里显示的“动作”面板的代码即为
“Scene 1”（场景 1）的第 1帧中的代码。 

12.2  插入 ActionScript代码 

在 Flash中，ActionScript添加在以下几个对象中：帧、按钮以及影片剪辑。 

12.2.1  在帧中插入 ActionScript 

在帧中添加 ActionScript一般用于动画的时间控制和内容控制，具体方法如下。 
（1）新建一个新的 Flash文档。 
（2）将“图层 1”层重命名为“代码”。  

 

 提示 
在编写 ActionScript代码时，最好将代码放置在一个特定的图层中，这样可以使图层结构更加
清楚。 

 
（3）要在“代码”层中的第 5帧中插入代码，先选中“代码”层中的第 5帧，按<F7>键

插入一个空白关键帧，如图 12-9所示。 
（4）仍然选中第 5 帧，单击菜单栏中的【窗口】

→【动作】选项或者直接使用<F9>快捷键，打开“动
作”面板，在其中输入一些代码，可以注意到，第 5
帧上出现了一个小小的“a”，标志着在该帧处有
ActionScript代码，如图 12-10所示。 

 
图 12-10  在帧中插入代码 

12.2.2  在按钮中插入 ActionScript 

在按钮中添加代码是最为普遍的一种做法，例如单击媒体播放器的播放按钮，影片立即

开始播放，所以按钮中的代码一般都包含在 on事件之内。关于按钮的 on事件，将在接下来
的第 13章中详细介绍。 

 

 提示 事件指触发某个动作的一定条件，例如，鼠标的点击和移动，或是敲击键盘上的键。 

 
图 12-9  插入关键帧 
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